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EUROSYSTEMS Lizenzvertrag

Nachfolgend sind die Vertragsbedingungen fir die Benutzung von
EUROSYSTEMS-Software durch Sie, den Endverbraucher (im folgenden auch
,Lizenznehmer”) aufgefiihrt. Dies ist ein rechtsgliltiger Vertrag zwischen lhnen, dem
Lizenznehmer, und EUROSYSTEMS S.a.r.l.. Mit dem Offnen dieses versiegelten
Software-Pakets, oder der versiegelten Datentréager-Tasche erkléren Sie sich mit den
nachfolgenden Vertragsbedingungen einverstanden.

Lesen Sie daher bitte den nachfolgenden Text vollstandig und genau durch. Wenn Sie mit
diesen Vertrags-Bestimmungen nicht einverstanden sind, so dirfen Sie das
Software-Paket nicht 6ffnen. Geben Sie bitte in diesem Fall das ungedffnete
Software-Paket und alle anderen Teile (einschlieBlich aller schriftlichen Unterlagen, der
Ordner, ggf. Dongle/Hardwarekopierschutz und der sonstigen Behaltnisse) des
erworbenen Produkts unverziglich an lhren Handler zuriick.

EINZELPLATZ-LIZENZ - ZWEITPLATZ-LIZENZEN - DEMO-LIZENZ - SCHUL-LIZENZ -
MULTI-USER

1. Gegenstand des Vertrages

Gegenstand des Vertrages sind die auf den Datentragern (CD-ROM) aufgezeichneten
Computerprogramme und -dateien, die Programmbeschreibung und die
Bedienungsanleitung, sowie sonstiges zugehdriges schriftliches Material und
Hardwareteile. Sie werden im Folgenden auch als ,Software” bezeichnet.
EUROSYSTEMS macht darauf aufmerksam, dass es nach dem Stand der Technik nicht
maoglich ist, Computersoftware so zu erstellen, dass sie in allen Anwendungen und
Kombinationen fehlerfrei arbeitet. Gegenstand des Vertrages ist daher nur eine Software,
die im Sinne der Programmbeschreibung und der Benutzungsanleitung grundsatzlich
brauchbar ist.

2. Lizenzeinrdumung

Einzelplatz-/Hauptlizenz

EUROSYSTEMS raumt Ihnen das Recht ein, die beiliegende Kopie der
EUROSYSTEMS-Software auf einem einzelnen Terminal, das an einen einzelnen
Computer (d. h. mit nur einer Zentraleinheit/CPU) angeschlossen ist, zu benutzen. Sie
dirfen die Software nicht vernetzen oder sie in einer anderen Weise zu irgendeiner Zeit
auf mehr als einem Computer- oder Computerterminal benutzen.

Ausnahme: Der Lizenznehmer verfligt zuséatzlich zur Einzelplatz-/Hauptlizenz Giber eine so
genannte Zweitplatz-Lizenz.

Zweitplatz-Lizenz

Eine Zweitplatz-Lizenz gilt ebenfalls nur in Verbindung mit einer Einzelplatz-/Hauptlizenz
fur die Professional Version. Sie ist in gleicher Weise kopiergeschiitzt wie die
Einzelplatz-/Hauptlizenz (mit Donglekopierschutz). Der Funktionsumfang einer
Zweitplatz-Lizenz ist identisch mit dem einer Hauptlizenz. Zu jeder
Einzelplatz-/Hauptlizenz kénnen maximal 2 zusétzliche Zweitplatz-Lizenzen erworben
werden. Werden in Mehrplatzumgebungen mehr als 3 Lizenzen benétigt, ist zunéchst der
Erwerb einer weiteren Einzelplatz-/Hauptlizenz erforderlich. Diese nachfolgende
Einzelplatz-/Hauptlizenz kann dann wiederum um zusétzlich 2 Zweitplatz-Lizenzen
erweitert werden. Darlber hinaus gehende Lizenzen sind individuell und schriftlich mit
dem Hersteller zu vereinbaren.
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Demo-Lizenz

Die Demo-Lizenz ermachtigt den Lizenznehmer, die Software in Ihrem Funktionsumfang
zu testen, insbesondere zu Uberprifen, ob der vom Lizenznehmer erwartete
Gebrauchswert mit der Software zu erreichen ist und/oder die Kompatibilitat mit seinem
derzeitigen Computersystem vorhanden ist. Der gewerbliche Einsatz ist ausdrticklich
untersagt, ebenso die Weitergabe oder Vervielfaltigung ohne die ausdriickliche,
schriftliche Erlaubnis des Herstellers.

Schul-Lizenz

Eine Schul-Lizenz besteht aus einer Hauptlizenz fiir einen Lehrerarbeitsplatz und einer
sogenannten ,Multi-User-Lizenz flr die Arbeitsplatze der Schiiler. Die ,Multi-User”-Lizenz
ist eine in den Funktionen eingeschrankte Version der Software. Der Einsatz ist auf
mehreren Arbeitsplatzen/Rechnern in den Raumlichkeiten des
Einzelplatz-/Hauptlizenznehmers erlaubt.

3. Urheberrecht

Die Software ist Eigentum von EUROSYSTEMS und sie ist durch Urheberrechtsgesetze,
internationale Vertrdge und andere nationale Vorschriften gegen Kopieren geschitzt.
Wenn die Software nicht mit einem technischen Schutz gegen Kopieren ausgestattet ist,
dirfen Sie entweder eine einzige Kopie der Software ausschlieBlich flr Sicherungs- oder
Archivierungszwecke machen, oder die Software auf eine einzige Festplatte libertragen,
sofern Sie die Originalkopie ausschlieBlich fiir Sicherungs- oder Archivierungszwecke
aufbewahren. Ein in der Software vorhandener Urheberrechtsvermerk, sowie in ihr
aufgenommene Registrierungs-/Code-Serien- oder Donglenummern, dirfen nicht entfernt
werden. Es ist ausdricklich verboten, die Software und das schriftliche Material wie
Handbuicher ganz oder teilweise zu kopieren oder anders zu vervielfaltigen.

4. Besondere Beschrénkungen
Dem Lizenznehmer ist untersagt:

* ohne vorherige schriftliche Einwilligung von EUROSYSTEMS die Software oder das
zugehdrige Material an einen Dritten zu Ubergeben oder einem Dritten sonst wie
zuganglich zu machen die Software zu vermieten oder zu verleihen. Aber Sie dlrfen die
Rechte aus diesem EUROSYSTEMS-Lizenzvertrag auf Dauer an einen anderen
Ubertragen, vorausgesetzt, dass Sie diesen EUROSYSTEMS-Lizenzvertrag zusammen
mit allen Kopien der Software, dem gesamten schriftlichen Begleitmaterial und der
begleitenden Hardware Ubertragen und der Empfénger sich mit den Bestimmungen dieses
Vertrages einverstanden erklart. Eine Ubertragung muss die letzte aktualisierte Version
(Update) und alle friheren Versionen umfassen und EUROSYSTEMS schriftlich mitgeteilt
werden.

* die Software von einem Computer lber ein Netz oder eine Datenlibertragungskanal auf
einen anderen Computer zu Ubertragen

* ohne vorherige schriftliche Einwilligung von EUROSYSTEMS die Software abzuandern,
zu Ubersetzen, zuriickzuentwickeln, zu entkompilieren oder zu entassemblieren.

* von der Software abgeleitete Werke zu erstellen oder das schriftliche Material zu
vervielfaltigen



EUROSYSTEMS Lizenzvertrag

* das schriftliche Material zu Ubersetzen oder abzuandern oder davon abgeleitetes
Material zu erstellen.

5. Inhaberschaft an Rechten

Sie erhalten mit dem Erwerb des Produktes nur Eigentum an dem kérperlichen
Datentrager, auf dem die Software aufgezeichnet ist. Ein Erwerb von Rechten an der
Software selbst ist damit nicht verbunden. EUROSYSTEMS behalt sich insbesondere alle
Veroffentlichungs-, Vervielféltigungs-, Bearbeitungs- und Verwertungsrechte an der
Software vor.

6. Dauer des Vertrages

Der Vertrag lauft auf unbestimmte Zeit. Das Recht des Lizenznehmers zur Benutzung der
Software erlischt automatisch ohne Kiindigung, wenn er eine Bedingung des Vertrages
verletzt. Bei Beendigung des Nutzungsrechts ist er verpflichtet, die Originaldatentrager
sowie alle Kopien der Software, abgeanderte Exemplare, einschlieBlich des schriftlichen
Materials zu vernichten; Hardwareteile und Dongle sind an den Hersteller
zurlickzusenden.

7. Schadenersatz bei Vertragsverletzung

EUROSYSTEMS macht darauf aufmerksam, dass Sie fiir alle Schaden aufgrund von
Urheberrechtsverletzungen haften, die EUROSYSTEMS aus einer Verletzung dieser
Vertragsbestimmungen durch Sie entstehen.

8. Anderungen und Aktualisierungen

EUROSYSTEMS ist berechtigt, Aktualisierungen der Software nach eigenem Ermessen
zu erstellen. EUROSYSTEMS ist nicht verpflichtet, Aktualisierungen des Programms
solchen Lizenznehmern zur Verfligung zu stellen, die die Registrierungskarte nicht
ordnungsgeman ausgefiillt an EUROSYSTEMS zuriickgesandt oder die
Aktualisierungsgebiihr nicht bezahlt haben.

9. Gewabhrleistung und Haftung von EUROSYSTEMS

* Ziff1: EUROSYSTEMS gewéhrleistet gegenliber dem urspriinglichen Lizenznehmer,
dass zum Zeitpunkt der Ubergabe der Datentrager, auf dem die Software aufgezeichnet
ist, und die mit der Software zusammen ausgelieferte Hardware unter normalen
Betriebsbedingungen und bei normaler Instandhaltung in Materialausfiihrung fehlerfrei ist.

* Ziff2: Sollte der Datentréger oder die damit ausgelieferte Hardware fehlerhaft sein, so
kann der Erwerber Ersatzlieferung wéhrend der Gewahrleistungszeit von 6 Monaten ab
Lieferung verlangen. Er muss dazu die eventuell mit ihr ausgelieferte Hardware,
einschlieBlich der Sicherungskopie und des schriftlichen Materials und einer Kopie der
Rechnung/Quittung an EUROSYSTEMS oder an den Handler, von dem das Produkt
bezogen wurde, zurlickgeben.

* Ziff3: Wird ein Fehler im Sinne von 9 Ziff2. nicht innerhalb angemessener Frist durch
eine Ersatzlieferung behoben, so kann der Erwerber nach seiner Wahl Herabsetzung des
Erwerbspreises oder Riickgadngigmachen des Vertrages verlangen.

* Ziff4: Aus den vorstehend unter 1. genannten Griinden Ubernimmt EUROSYSTEMS
keine Haftung fir die Fehlerfreiheit der Software. Insbesondere libernimmt
EUROSYSTEMS keine Gewahr dafir, dass die Software den Anforderungen und
Zwecken des Erwerbers genlgt oder mit anderen von ihm ausgewahlten Programmen
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zusammenarbeitet. Die Verantwortung fir die richtige Auswahl und die Folgen der
Benutzung der Software sowie der damit beabsichtigten oder erzielten Ergebnisse tragt
der Erwerber. Das gleiche gilt fir das die Software begleitende schriftliche Material. Ist die
Software nicht im Sinne von 1. grundsétzlich brauchbar, so hat der Erwerber das Recht
den Vertrag riickgéngig zu machen. Das gleiche Recht hat EUROSYSTEMS, wenn die
Herstellung von im Sinne von 1. brauchbarer Software mit angemessenem Aufwand nicht
maoglich ist.

* Ziff5: EUROSYSTEMS haftet nicht fiir Schaden, es sei denn, dass ein Schaden durch
Vorsatz oder grobe Fahrlassigkeit seitens EUROSYSTEMS verursacht worden ist.
Gegenliber Kaufleuten wird auch die Haftung flir grobe Fahrléassigkeit ausgeschlossen.
Eine Haftung wegen evtl. von EUROSYSTEMS zugesicherten Eigenschaften bleibt
unberihrt. Eine Haftung fiir Mangelfolgeschaden, die nicht von der Zusicherung umfasst
sind, ist ausgeschlossen.

10. Vollkaufleute

Ist der Lizenznehmer Vollkaufmann, so wird auf diesen Vertrag das Recht des Landes
Luxemburg angewendet. In diesem Fall ist weiter die Zusténdigkeit der im Lande
Luxemburg gelegenen Staatsgerichte und Bundesgerichte vereinbart.

BESCHRANKTE GARANTIE

* Beschrankte Garantie - EUROSYSTEMS garantiert flr einen Zeitraum von 90 Tagen ab
Empfangsdatum, dass die Software im Wesentlichen geméafi dem begleitenden
Produkthandbuch arbeitet.

Diese Garantie wird von EUROSYSTEMS als Hersteller des Produktes Gbernommen;
etwaige gesetzliche Gewahrleistungs- oder Haftungsanspriiche gegen den Handler, von
dem Sie ihr Exemplar der Software bezogen haben, werden hierdurch weder ersetzt noch
beschrankt.

* Anspriiche des Kunden - Die gesamte Haftung von EUROSYSTEMS und Ihr alleiniger
Anspruch besteht in der Rickerstattung des bezahlten Preises oder in der Reparatur oder
dem Ersatz der Software, die der beschrénkten Garantie von EUROSYSTEMS nicht
genlgt und zusammen mit einer Kopie lhrer Rechnungskopie an EUROSYSTEMS
zurlickgegeben wird. Diese beschrénkte Garantie gilt nicht, wenn der Ausfall der Software
oder Hardware auf einen Unfall, auf Missbrauch oder auf fehlerhafte Anwendung
zurlickzuflhren ist.

* Keine weitere Gewahrleistung - EUROSYSTEMS schlieBt fir sich jede weitere
Gewabhrleistung beziiglich der Software, der zugehdrigen Handblicher und schriftlichen
Materialien und der begleitenden Hardware aus.

* Keine Haftung flr Folgeschaden - Weder EUROSYSTEMS noch die Lieferanten von
EUROSYSTEMS sind flr irgendwelche Schaden (uneingeschrankt eingeschlossen sind
Schéaden aus entgangenem Gewinn, Betriebsunterbrechung, Verlust von geschéftlichen
Informationen oder von Daten oder aus anderem finanziellem Verlust) ersatzpflichtig, die
aufgrund der Benutzung dieses EUROSYSTEMS-Produktes oder der Unfahigkeit, dieses
EUROSYSTEMS-Produkt zu verwenden, entstehen, selbst wenn EUROSYSTEMS von
der Mdglichkeit eines solchen Schadens unterrichtet worden ist. Auf jeden Fall ist die
Haftung von EUROSYSTEMS auf den Betrag beschrankt, den sie tatsachlich flr das
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Produkt bezahlt haben. Dieser Ausschluss gilt nicht fiir Schaden, die durch Vorsatz oder
grobe Fahrlassigkeit auf Seiten von EUROSYSTEMS verursacht wurden. Ebenfalls
bleiben Anspriiche, die auf unabdingbaren gesetzlichen Vorschriften zur Produkthaftung
beruhen, unbertihrt.

Wenn Sie Fragen zu diesem Vertrag haben dann wenden Sie sich bitte an:

Euro-Systems S.a.r.l.

Villa Machada

1 Rue Kummert

L-6743 Grevenmacher
Luxembourg

© EUROSYSTEMS S.a.r.l. 2014
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Wichtige Kundeninformation EuroCUT

Prifen Sie die Sendung bitte nach Erhalt auf Vollstandigkeit und melden Sie das Fehlen
von einzelnen Teilen unverziglich lhrem Handler.

EuroCUT ist in verschiedenen Versionen erhaltlich: EuroCUT Professional, EuroCUT
Basic, EuroCUT Design (auch fir Schulen)

Die einzelnen Versionen unterscheiden sich in ihrem Funktionsumfang.
Der Lieferumfang einer EuroCUT-Version beinhaltet immer:

- Programm-CD (auBer bei Download-Version)

- Hardwarekopierschutz - USB-Dongle (nur Professional)

- Handbuch (bei Download-Version als PDF-Datei)

Codenummer

Der Aufkleber befindet sich auf der Innenseite des vorderen Handbuchdeckels. Bei
Online-Kauf erhalten Sie die Codenummer per eMail

Wichtiger Hinweis: Geht der Kopierschutz (Dongle) verloren erlischt gleichzeitig die
Lizenz!

Bitte priifen (nur Professional):

1. Neben Ihrer Programm-CD ist es am wichtigsten das Vorhandensein des
Kopierschutzes (Dongle) zu Uberprifen, da dieser zugleich lhre Lizenz ist.

2. Die Nummer auf lhrem Kopierschutz muss mit dem 1. Block der Serial-Number
(000123-EC7P-...) Ubereinstimmen.

Unter der Produktbezeichnung steht lhre persdénliche Codenummer (Serial Number) (z.
B. 000123-EC7P-123973-00089754). Dieser Code wird nach erfolgreicher Installation der
Software — beim erstmaligen Starten — als Initialisierung abgefragt. Ein weiteres Starten
des Programms ist nur nach der Verifizierung des Codes mdglich.

Systemanforderungen

¢ Minimalvoraussetzung: Pentium 1,5 GHz mit 512 MB Arbeitsspeicher (RAM)
e Empfohlen: Pentium 4 oder neuer mit 1 GB Arbeitsspeicher

e Windows XP SP3, Windows Vista, Windows 7 / 8 (32 oder 64 Bit)

e minimale Grafikaufldsung 1024 x 768 Pixel
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Zweitplatzlizenz
Voraussetzung fur deren Einsatz ist eine registrierte Hauptlizenz.

Mit der EuroCUT-Zweitplatzlizenz erwerben Sie ein vollwertiges weiteres Programmpaket,
das raumlich getrennt von lhrem Hauptsystem eingesetzt werden kann. Die
Zweitplatzlizenz eignet sich besonders fir Filialbetriebe oder fiir den mobilen Einsatz.
Auftragsstaus oder Betriebserweiterungen lassen sich damit flexibel handhaben. Die
Installation der Zweitplatzlizenz ist identisch mit der Installation der Vollversion. Alle
Zweitplatzlizenzen erhalten die gleiche Dongle-Nummer wie die Hauptlizenz.

Bei EUROSYSTEMS Softwareprodukten, die mittels Hardware-Kopierschutz (Dongle)
geschitzt sind, wird mit jeder Zweitplatzlizenz ein weiterer Dongle zur Verfligung gestellt.
Bei EUROSYSTEMS Softwareprodukten, die mittels Software-Kopierschutz
(Codenummer) geschiitzt sind, wird mit jeder Zweitplatzlizenz ein weiterer
Volllizenzcode zur Verfligung gestellt.
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Support und Sales Info

Sehr geehrte Anwenderin,
sehr geehrter Anwender,

um lIhnen bei Problemen und Fragen die direkte Kommunikation mit lhrem kompetenten
Ansprechpartner zu gewéhrleisten und Wartezeiten beim Telefonieren zu vermeiden oder
zu verkirzen, bieten wir lhnen den Service der technischen Hotline.

Dieser Service steht lhnen kostenlos zur Verfligung von:

Montag - Freitag von 9:00 Uhr bis 12:00 Uhr

Horst Kramer - Tel.: 06502-9288-11

Weitere hilfreiche Informationen, sowie Tipps und Tricks, finden Sie auf unserer Website:

www.eurosystems.lu

unter der Rubrik Support/FAQ

Unsere Support-Mitarbeiter sind angehalten, Auskiinfte nur dann zu erteilen, wenn
registrierte Anwender Hilfe benétigen.
Halten Sie deshalb bitte bei jedem Anruf folgende Informationen bereit:

- Versions-Nr.: z. B. EuroCUT Professional 7.005 )
- Ausdruck der Dateiliste lhres Produktes (Meni Hilfe/Menipunkt Uber...)

Bitte haben Sie dafiir Verstandnis, dass telefonische Anfragen nur bei Benutzung dieser
Telefonnummern beantwortet werden kdnnen. Andere lhnen evtl. bekannt gewordene
Durchwahlnummern sind reserviert fir Vertrieb und Einkauf.

Lassen Sie sich bitte im eigenen und im Interesse Aller Ihre Software registrieren, um
einen reibungslosen und kompetenten Support zu garantieren. Sofort nach Eingang lhrer
Registrierungskarte, lhrer Registrierung per Fax oder Online, werden Sie in unsere
Anwender-Datenbank aufgenommen.

RCS Systemsteuerungen GmbH
Generaldistributor fir EUROSYSTEMS-Produkte.

PS.: Fir schriftliche Anfragen oder die Schnellregistrierung per Fax oder Online, benutzen
Sie bitte die folgende Nummer oder Adresse:

Fax: 06502-9288-15

Web Site: www.eurosystems.lu


http://www.eurosystems.lu/
http://www.eurosystems.lu/
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Copyright

Copyright © 2014 by Euro-Systems S.a.r.l.. Alle Rechte vorbehalten.
Stand: 18.04.2014

Jede Vervielfaltigung dieses Handbuchs, sowie der Computersoftware EuroCUT fir
Windows wird strafrechtlich verfolgt.

Die Rechte an der Dokumentation zu EuroCUT liegen bei Euro-Systems S.a.r.l.,
Villa Machada, 1 Rue Kummert, L-6743 Grevenmacher, Luxembourg.
Handbuchtexte/-Satz/-Layout:

Peter Bettendorf, Frank Thommes, Georg Wagner

RCS Systemsteuerungen GmbH, Longuich

Der rechtméaBige Erwerb der CD-ROM erlaubt die Nutzung des Programms analog der
Benutzung eines Buches.

Entsprechend der Unmdglichkeit, dass ein Buch zugleich an verschiedenen Orten von
mehreren Personen gelesen wird, darf das Softwareprogramm EuroCUT nicht gleichzeitig
von verschiedenen Personen an verschiedenen Orten und auf verschiedenen Geréaten
benutzt werden.

CD-Kopien dirfen nur zum Zwecke der Datensicherung erstellt werden.

EuroCUT verwendet die OpenCV
(Open Source Computer Vision Library)
IMPORTANT: READ BEFORE DOWNLOADING, COPYING, INSTALLING OR USING.

By downloading, copying, installing or using the software you agree to this license. If you
do not agree to this license, do not download, install, copy or use the software.

Intel License Agreement

For Open Source Computer Vision Library

Copyright (C) 2000, 2001, Intel Corporation, all rights reserved.

Third party copyrights are property of their respective owners. Redistribution and use in
source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the

following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.
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* The name of Intel Corporation may not be used to endorse or promote products derived
from this software without specific prior written permission.

This software is provided by the copyright holders and contributors 'as is' and any express
or implied warranties, including, but not limited to, the implied warranties of merchantability
and fitness for a particular purpose are disclaimed.

In no event shall the Intel Corporation or contributors be liable for any direct, indirect,
incidental, special, exemplary, or consequential damages (including, but not limited to,
procurement of substitute goods or services; loss of use, data, or profits; or business
interruption) however caused and on any theory of liability, whether in contract, strict
liability, or tort (including negligence or otherwise) arising in any way out of the use of this
software, even if advised of the possibility of such damage.

EuroCUT verwendet NLog

NLog is a free logging platform for .NET, Silverlight and Windows Phone with rich log
routing and management capabilities. It makes it easy to produce and manage high-quality
logs for your application regardless of its size or complexity.

Copyright (c) 2004-2011 Jaroslaw Kowalski
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are
permitted provided that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

* Neither the name of Jaroslaw Kowalski nor the names of its contributors may be used to
endorse or promote products derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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Einschrankung der Gewahrleistung

Wir haben uns bei den Abbildungen und beim Verfassen der Texte allergrdBte Mihe
gegeben. Dennoch kénnen flr dieses Handbuch und die dazugehdérigen Programme
Fehler nicht vollstandig ausgeschlossen werden. Es wird keine Garantie fiir die Richtigkeit
des Inhalts dieses Handbuches, seiner Ubersetzungen, seiner Vollstindigkeit und
Genauigkeit gewahrleistet.

Wir schlieBen die Haftung fir alle Verluste, die durch die Benutzung von EuroCUT oder
dessen Dokumentation auftreten, aus. Der Inhalt dieses Handbuches kann ohne
Ankindigung verandert werden und ist nicht als Verpflichtung von EUROSYSTEMS
S.a.r.l. anzusehen.

Die Autoren kdnnen fir fehlerhafte Angaben und deren Folgen keinerlei Verantwortung
oder irgendeine Haftung Gbernehmen.

Warenzeichen

Eventuell vorkommende Warenzeichen werden benutzt, ohne dass ihre freie
Verwendbarkeit gewéahrleistet werden kann. Verwendet wurden u. a.

folgende: CorelDRAW, Postscript, Microsoft, Windows, lllustrator, Freehand
und AutoCAD. Diese Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Hersteller.



Warenzeichen
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Uber dieses Handbuch

Mit diesem Handbuch erhalten Sie EuroCUT. Dieses Handbuch gliedert sich in folgende
Kapitel:

Im Kapitel ,,Quickstart und Installation” wird Ihnen die Installation von EuroCUT auf
Ihrem Windows Rechner erlautert. Bitte befolgen Sie die Installationsanleitung genau, da
eine korrekte Installation Grundlage fiir das reibungslose Arbeiten mit EuroCUT ist.

Das Kapitel ,, Wie arbeite ich mit EuroCUT ?“ist eine Einflihrung in Bedienung,
Werkzeuge und Funktionen. Das Funktionsprinzip wird anhand praxisnaher Bespiele
konkretisiert.

Im Kapitel ,,Referenzteil* werden alle Meniis und deren Meniipunkte in ihrer
chronologischen Reihenfolge erlautert. Dieses Kapitel ist als Nachschlagewerk gedacht
und sollte zu Rate gezogen werden, wenn man sich tber die genaue Funktionsweise
eines Befehls im Unklaren befindet.

Im Kapitel ,,Referenzteil Ausgabevorschau” werden alle Menls und deren Menlpunkte
in der Ausgabevorschau in ihrer chronologischen Reihenfolge erldutert. Ebenso wie im
Referenzteil ist es als Nachschlagewerk gedacht und sollte zu Rate gezogen werden,
wenn man sich Uber die genaue Funktionsweise eines Befehls im Unklaren befindet.

Im nachsten Kapitel werden alle ,, Toolbars bzw. Werkzeugleisten” beschrieben.
Toolbars enthalten wichtige Werkzeuge, die in einer frei bewegbaren Werkzeugleiste
untergebracht wurden.

Im darauf folgenden Kapitel wird die Arbeitsweise der ,,Tools bzw. Werkzeuge” detailliert
beschrieben.

Im Kapitel ,,Die Sidebar” wird die seitliche Funktionsleiste mit Reitern (vergleichbar mit
den so genannten Andockfenstern in CorelDRAW) in ihrer Funktionsweise ausfihrlich
beschrieben. Zusammengefasst sind Layerbearbeitung, Cliparts, Objekt-Manager und
Dateiverwaltung. Die Anwahl der einzelnen Funktionsbereiche ist iber so genannte Reiter
realisiert.

Im Kapitel ,,Add Ons - Zusatzprogramme” werden zuséatzliche Programmmodule
ausfihrlich beschrieben. Add Ons sind Programme oder Programmteile, die getrennt vom
Hauptprogramm sind. In der Regel werden sie durch eine benutzerdefinierte

Installation zur Verfligung gestellt.

Im Kapitel ,, Tipps und Tricks - Problembehandlung* haben wir fir Sie eine Auswahl an
taglich in unserer Hotline- und Supportpraxis auftretenden Problemfélle naher erlautert
und geben lhnen Infos fir den Umgang mit technischen Problemen.



Typographische Orientierungshilfen

Typographische Orientierungshilfen

Auszeichnung
Fett

Kursiv

Fett, kursiv

GROSSBUCHSTABEN

TASTE1+TASTE2

TASTE1,TASTE2

Bedeutung

Uberschriften

Hinweistexte, Hervorhebungen

MenUs, Felder, Optionen z. B. Neu-Befehl

Bezeichnung fir Tasten auf der Tastatur z. B. EINFG, UMSCH,
Das Pluszeichen (+) zwischen den Tastennamen bedeutet, dass
Sie die erste Taste gedriickt halten missen, wenn Sie die zweite
Taste driicken. AnschlieBend lassen Sie beide Tasten los.

Ein Komma (,) zwischen den Tastennamen bedeutet, dass Sie
die Tasten nacheinander driicken und loslassen.

Kurzbefehle und Hotkeys

Drei Punkte hinter MenUeintragen und Befehlen bedeuten
immer, dass beim Aktivieren ein Dialogfenster getdffnet wird.
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1 Einleitung

Willkommen in EuroCUT, einer auBergewdhnlichen Software zum Schneiden in Folien,
Zeichnen auf Papier und Frasen in Plexiglas, Kémacel™ und anderen Materialien.

Ganz gleich, ob Sie ein Anfanger oder Experte in SignMaking sind, EuroCUT bietet Ihnen
die Werkzeuge, die Sie brauchen, um Ergebnisse in Profiqualitat zu erhalten.

Sie werden feststellen, dass sich EuroCUT als ein Produktionswerkzeug auszeichnet,
unabhéngig davon, ob Sie Werbetechniker, Fahrzeugbeschrifter, Schilderhersteller oder
Messebauer sind.

Diese Software ist fiir Siebdrucker, die Druckvorlagen erstellen wollen genau so geeignet
wie fUr Autohauser, die Fahrzeugdekore an lhren Fahrzeugen anbringen mdchten oder
auch fiir Schriftenmaler, die Schablonen erstellen wollen.

Die Anwendungsbereiche dieser modernen Software - neben den oben genannten - sind
vielfaltig z. B.:

Steinmetze - Sandstrahlen von Schriften
Kaufhauser Schaufensterdekorationen

Film-, Foto- und Kulissen, Dekoration, Wegbeschriftung
Fernsehstudios

Bauunternehmen — Baustellenschilder
GroBbetriebe - AuBen-, Innen-, Messebeschriftung
Holzverarbeitung pos. u. neg. Sandstrahlen

Bevor Sie beginnen, mit EuroCUT zu arbeiten, sollten Sie mit dem PC, Microsoft©
Windows™ und deren Arbeitsweise vertraut sein.



1 Einleitung
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2 Was ist neu in EuroCUT?

Die groBe Auswahl an Werkzeugen wird in EuroCUT Professional 7 durch neue
Funktionen erganzt, mit denen Sie allen Anforderungen gerecht werden. Mit den
verbesserten Layouttools, der umgestalteten Benutzeroberflache und dem verbesserten
Workflow kénnen Sie lhre Produktivitét steigern und angenehmer arbeiten.

2.1 Neu- und Weiterentwicklungen
Erscheinungsbild

- Anmutung im ,Vista Style”

Bei der Gestaltung der Benutzeroberflache floss die Anmutung von aktuellen Windows
Betriebssystemen mit ein. EuroCUT Professional 7 erhalt damit ein zeitgeméaBes
Erscheinungsbild.

Benutzeroberflache

- konfigurierbare Oberfldche mit neuen Icons und Symbolen
Die Oberflache ist mittels Profilen konfigurierbar, d. h. individualisierbar. Icons und
Symbole wurden modernisiert.

] siehe Kapitel 6.9.1.10: Das Profil...-Setup

- Hintergrund der Arbeitsfldche (Desktop) kann lber den Dialog ,Arbeitsflache” auch
eingefarbt werden.

Auch der Hintergrund der Arbeitsflache kann jetzt eingeférbt werden. So kann sie z.

B. auch Schwarz eingefarbt werden, so dass im Umrissmodus wie in AutoCAD konstruiert
werden kann.

- Arbeitsfldche kann mit einem Hintergrundbild belegt werden
Zusatzlich zum Einfarben des Desktops kann die gerahmte Arbeitsflache auch mit einem
Hintergrundbild versehen werden, um eine mdglichst realistische Ansicht zu erzeugen.

Sidebar

- Seitliche Leiste

Die so genannte Sidebar, eine seitliche Werkzeugleiste, CorelDRAW spricht von
Andockfenstern, dient der Optimierung des Arbeitsflusses. Sie ist mit Reitern fiir die
Layer-Toolbar, Cliparts-, Objekt-, und Datei-Manager versehen. Ein einfacher Klick auf
den entsprechenden Reiter wechselt das Werkzeug.

] siehe Kapitel 10: Die Sidebar

Navigator

- Navigator mit Zoom

Der Navigator erleichtert die Navigation auf dem EuroCUT-Desktop, insbesondere bei
groBen Jobs mit tausenden von Objekten, wenn in einen Bereich gezoomt wurde. Ein
Rahmen in einem Vorschaubild zeigt an, in welchem Bereich man sich zurzeit befindet.

] siehe Kapitel 10.5.1.1.1: 1. Der Navigator
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2.1 Neu- und Weiterentwicklungen
Objekt-Manager - Objekte-Reiter

- Objekt-Manager mit Baumstruktur

Ein Objekt-Manager listet in einer Ubersichtlichen Baumstruktur alle Objekte eines
EuroCUT Professional 7-Jobs auf, d. h. jedes einzelne Vektorobjekt, jede Gruppe, jede
Kombination, usw.. Uber die Objektliste kann jedes Job-Objekt angewahlt werden. Dies ist
besonders bei sehr groBen Jobs mit vielen Objekten von Vorteil und verbessert den
Arbeitsfluss erheblich.

] siehe Kapitel 10.5.1: Der Objekte-Reiter (Objekt-Manager)
Clipart-Manager - Cliparts-Reiter

- Bestandlteil der Sidebar
] siehe Kapitel 10.4: Der Cliparts-Reiter

Datei-Manager - Dateien-Reiter

- Bestandlteil der Sidebar
] siehe Kapitel 10.6: Der Dateien-Reiter

Datei-Import

- PDF-Import

Ein lang gehegter Wunsch vieler EuroCUT-Anwender konnte realisiert werden. Dateien,
die in Adobes Quasi-Standard PDF (Portable Document Format) vorliegen, kdnnen jetzt
direkt auf die Arbeitsflache geladen und manipuliert werden.

Datei-Export

- PDF-Export mit Dokumentenschutz-Option
EuroCUT Professional 7-Jobs kdnnen im PDF-Format exportiert werden, wobei
Dokumentenschutz-Optionen wie z. B. (Kennwortschutz vergeben werden kénnen.

Frasmodul

- Uberarbeiteter und optimierter Dialog fiir Frdsen / Ausrdumen
Der Dialog fur das Setup der Fras- und Ausrdumparameter wurde optimiert.

] siehe Kapitel 9.4: Die Frdsen/Ausrdumen...-Funktion

Toolbars

- Einstellungen fiir symmetrische Objekte werden im Mendi als Toolbar angezeigt
Die so genannten symmetrischen Objekte haben jetzt eine eigene Toolbar. In der vorigen
Version war der Zugang nur Uber das Einstellungen-Meni moglich.

- switchende Toolbars

Damit die Arbeitsflache optimal genutzt werden kann, sollte der Platzverbrauch der
Bedienelemente so minimal wie mdglich gehalten werden. Aus diesem Grund wurde

eine so genannte switchende Toolbar entwickelt, die beim Wechsel des Werkzeugs an der
gleichen Stelle nur die Anzeige umschaltet - die Position bleibt gleich, der Inhalt &ndert
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2.1.1 Weiterentwicklungen aus technischer Sicht:

sich. Diese effiziente Toolbar wird eingesetzt bei Objekten, symmetrischen Objekten und
Knotenbearbeitung.

Vektorisierung

- Vektorisierung mit Vorschau

Die Vektorisierung wurde Uberarbeitet und mit einer direkten Vorschau des
Vektorisierergebnisses versehen. Der Farbzuordnungsteil wurde vereinfacht. Insgesamt
ist die Bedienung Ubersichtlicher und intuitiver.

] siehe Kapitel 9.15: Das Vektorisieren-Werkzeug

Geratetreiber

- Aktuelle Schneideplottertreiber

EuroCUT Professional 7 wird mit Geratetreibern nahezu aller im Handel
befindlicher Schneideplotter ausgeliefert. Mehr als 600 Geratetreiber sind in der
Installation enthalten.

Treiberliste Online

2.1.1 Weiterentwicklungen aus technischer Sicht:
.NET Framework-Technologie

- Einstieg in die .NET Framework-Technologie

Mit EuroCUT Professional 7 wurde der Einstieg in die .NET Technologie von Microsoft
vollzogen. Voraussetzung fiir den Einsatz von EuroCUT Professional 7 ist .Net Framework
4. Vor allem der Einsatz von XAML, einer Sprache zur Beschreibung und Erstellung von
Oberflachen, soll hier beispielhaft genannt werden. So wurde z. B. Teile der Sidebar mit
diesen Entwicklungswerkzeugen programmiert.

Profile

- Aussehen und Funktionsumfang kénnen Uber Profile eingestellt werden

Das Erscheinungsbild und der Funktionsumfang von EuroCUT Professional 7 kann Uber
so genannte Profile vorkonfiguriert werden. Damit sind fir unterschiedliche

Benutzer angepasste Oberflachen und Funktionalitaten realisierbar. Dies wird
insbesondere im industriellen Umfeld verlangt, wo nur die Werkzeuge sichtbar sein sollten,
die auch tatsachlich bendtigt werden.

Photoshop Plugin Schnittstelle

- 8bf Plugin Schnittstelle (Photoshop-Plugins)

Die Implementierung einer Photoshop kompatiblen Plugin-Schnittstelle erméglicht den
Einsatz von (optional!) Photoshop-Filtern z. B. Eye Candy Filter.

Kompatibilitat

- Windows Vista / 7 / 8 kompatibel

EuroCUT Professional 7 wurde auf dem technologischen Stand von Microsoft Vista / 7
entwickelt.
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http://www.eurosystems.lu/driver/index.dml

2.1.1 Weiterentwicklungen aus technischer Sicht:

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten. Stand: November 2013
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3 Was kann EuroCUT - Leistungsiibersicht

Produktvergleich E;%gsgl/!'7 El-ll‘ODS;!q EvroCut7 GCul.. CoCut
Design-Werkzeuge W ® ® ® ®
Zeichnen v v ® ® ®
Blockschatten w ' b4 x x
Hille v v x x x
Perspektive W v x x x
Duplizieren W v v v v
Kreis v v v x x
Digitalisiermodus W v v x x
Freihand v ' v x x
Symmetrisches Objekt v W x x x
Linie v v v x x
Rechteck v v v x x
Bohrldscher definieren v ' x x x
Passermarke w v v L x
Bitmap-Funktionen W v x x x
Uberblenden v v x x x
Eigenschaften W v x x x
Farben reduzieren W v x x x
Gammakorrektur w v b4 x x
Graustufen W v x x x
Helligkeit W v x x x
Invertieren W v x x x
Kontrast v v x x x
Konvertieren in Bitmap ' - x x x
Posterize v W x x x
Region ausschneiden ' ' x x x
Relief v v x x x
Rotieren in 0,1° Schritten v v W x x
Scharfe v v x x x
Sattigung W v x x x
PhotoCUT v v v v x
Entgitterrahmen W v v s x
Ergebnis invertierbar " v W W x
Streifenabstand einstellbar w v v W x
Streifenbreite einstellbar v v W W x
Streifenform wahlbar v v W v x
Streifenrichtung wahlbar v W v v x
Variable Laschenbreite v ' w w x
Verschiedene Reliefs v v W v x
Wandlung von Halbtonvorlagen ' ' ' w x
Verschmelzen W v v v x
Ausfillen W v x x x
Automatisch W v v v x
Manuell v v v s x
Nach Farbe v v v v x
Offenes Trimmen W v x x x
Siebdruck W v x v x
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3 Was kann EuroCUT - Leistungslbersicht

Produktvergleich E;l,-ll‘o_ﬁl!'7 EuroCut7 EvroCt7 CoCut.. CoCul
rofessional Design Basic 2011 2011
Trimmen v ' x x x
Vollflache
Sidebar
Clipart-Manager
CLA-Import

Clipart-Gruppen-Verwaltung
Clipart-Verwaltung
Darstellung in Liste
Darstellung in Mosaik
Dateiinfo-Fenster
Drag & Drop Unterstiitzung
Suche nach Dateinamen
Thumbnail-Vorschau
Variable Anzeige
Datei-Manager
Darstellung in Liste
Darstellung in Mosaik
Datei-Importieren-Option
Dateiinfo-Fenster
Drag & Drop Unterstiitzung
Hintergrund-Aktualisierung
Import *.CDR und *.CMX 1)
Job-Offnen-Option
Status-Uberwachung
Suche nach Dateinamen
Suchpfade definierbar
Thumbnail-Vorschau
Variable Anzeige
Verzeichnisliberwachung
Vorschau *.CDR und *.CMX 1)
Layer-Manager
Frei / Gesperrt
Individuelle Farbpaletten
Info-Fenster
Layer-Nummern
Layerobjekte selektieren
Materialanzeige
Modelle CMYK / RGB / HSB
Sichtbar / Unsichtbar
Spotfarben definierbar
Werkzeugparametrisierung
Werkzeugzuordnung
Makros-Reiter
Schrittweises Ausfiihren
Objekt-Manager
Attribute-Reiter
Baumschaltflachen
Farbleiste

N N T T N e N T e N N T T T e N N e S O N T O O e N L O e O U U N S
R O N T B e N O e N T N N T O e e N T T e O O O O O T T O A AN
XXX X XXX OO0 0O X XXXX XXX XXX XX XX OO 44K 8 %<
XXX X XXX A998 0000000000900 0 0090988000008 8088 %<
L S G S G G G G G A O O O O O O O O O O O O

Navigator
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3 Was kann EuroCUT - Leistungsibersicht

Produktvergleich EuroCut7 Eur%g;!'7 Eurout7 CoCut. CoCut

Professional
Objektattribute anzeigen w w

X

x x
Objektauswahl mit Vorschau
Objektbaum
Objektliste
Objektnamen
Objektnamen-Reiter
Objekttypen-Reiter
Objektvorschau
Zoomschaltflachen
Zoomschieber

Verschiedenes

Achswechsel

Ausrichten

BemaBung

Bitmap-Fillung

Drehen in 0,1° Schritten

Fadenkreuz

Fillung

Hilfslinien (auch schrag)

Lineale

Lupe

MaBeinheit

Messen (Strecke, Winkel)

Positionierhilfe

Raster

Spiegeln horizontal

Spiegeln vertikal

Stoppuhr

Umrissstift

Umrissmodus

Verlaufs-Fillung
Knotenbearbeitung

Ausrichten horizontal

Ausrichten vertikal

Direkte Koordinateneingabe

Gerade in Kurve

Knoten einfligen

Knoten léschen

Knoten reduzieren

Knoten trennen

Knoten verbinden

Kurve glatten

Kurve in Gerade

Neuer Ursprung

Orthogonalisieren

Spitzer Knoten

Stege

Symmetrischer Knoten

N S N N T S O e N e N T N O N T S e e S O T e T T N e N O O e e O O N
N S N N T S O e N e N T N O N T S e e S O T e T T N e N O O e e O O N
CAX 0000009000000 900090000000 aXeEHXXXXXXXXX
XX XXX XXX XXKXXXXXXEXXXAAOXKAOAOX AL AOX XX AOXXA A HXXX XXX XXX
XX XX XX XXX XKXXXXXXNEXXXAXNKAOCAORNAKRACLAORXKXXXEXXLACAOHEXXXXKXXXKXXX

Verrunden
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3 Was kann EuroCUT - Leistungslbersicht

Produktvergleich @5061/1'7 Eur%@!7 EuroCt7 CoCulk.. CoCut
roje88/10nal sign Basic 2011 2011
Outline/Inline ' - - v X

Produktivitats-Werkzeuge
CMX Transfer (Drag & Drop)
Ubernimmt Farben, Farbverlaufe
Bester Import von TTF-Konturen
Export von CorelDRAW als CMX
Job-Filter in CoreIDRAW
Drucken
Drucken auf Rolle
Drucken in Datei
Druckverhéltnis angeben
Farbseparation beim Drucken
Kachelauswahl
Kacheln (Tiling) mit Uberlappung
Kachelvorschau
Export-Filter
PDF
Dokumentenverschliisselung
Zugriffsrechteverwaltung
Zweistufiger Passwortschutz
CMX
DXF
EMF
EPS mit OPI
HPGL
JOB (EuroCUT 4, 5, 6)
JPG, TIF, BMP, PCX, PNG
SOR
Frasen & Gravieren
Schraffieren
Multi-Inline
Anfahrfahnen
Vorschau Frésbahnen
Fréaserradius-Korrektur innen
Fraserradius-Korrektur auBen
Import-Filter
GIF, JPG, TIF, BMP, PCX, PNG
Al
CCJ (CoCut Job)
CMX, CDR, CDT 2)
DXF
EMF, WMF
EPS
GTP
IK (URW Signus)
PDF
PLT (HPGL)
Job-Info
Bearbeiter / Bearbeitungszeit

R O N O N N T O e N T e O e N T S S e S O . Y O U O O S N N N W N S VL N N S
L LC L0000 aE XXX XXX A9 0000000008888 888 x
L LC XL L HXXXXXAXACLLLOLEO OO X XXX OO X a4 8%
CALCEXXAL L CEEHXXXXXAXCAOX OO XOLL00 "8 L0000 008
A8 8 8 XN X 4 48 88 8 0 R X XXX XXX XXX XX XXX X XX XX XX XXX XXX AR
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3 Was kann EuroCUT - Leistungsibersicht

Produktvergleich E;.lgo_q,/!q Eur%@!7 EuroCt7 CoCulk.. CoCut
rojessional sign Basic 2011 2011
Druckbare Job-Info v v v v v

Erstellungsdatum

Kundenadresse

Lange / Hohe / Anzahl / Preis

Materialart / Farbnummer

Memo-Feld

Optionale Felder definierbar

Passwort-Schutz
Job-Kalkulation

Objekte-Modus

Schildflache

Schriftart+Material-Modus

Schrifthéhe+Material-Modus

Sonderzeichen-Option
Optimierung

Folien

Marken

Platten

Segment

Smartfeed
Automatisierung / Makros
Videomarken (Print & Cut)
Klonen
Konturlinie (Print & Cut)
Manuelle Sortierung
Mustervorlagen (*.JTP)
Objekt-Drehrichtung éndern
Objekte schlieBen (Automatisch)
Positionierung 1/100 mm genau
Referenzjob (*.JRF)
Seriennummern
Sortierung mit Simulation

Text-Editor

Schriften

102 EC-Fonts (Type 1)

Font Sign-Symbole

Font Sport-Symbole

Font Rahmenteile

Font Barcode (EAN)
Ausrichtung
Autom. Lauflangenanpassung
Container-Funktion
Kein Zeilenumbruch - anpassen
Kein Zeilenumbruch - verkleinern
Kerningtabellen erstellen (Type 1)
Kerningwerte dndern (Type 1)
Kreissatz
Leerzeichen (1/1, 1/2, 1/4, 1/8)
Schriftart

N S N N T S O N e e N N N O N T S e e e N T O T O N N S O O T T O
R S N T T T O e e O e T N N T O S O O O O U N S G i i S S N U N S T S S N R SR
L0000 0000000 X 0000009000000 aXXXXXX 4L
KX XXX XXAXEXEXXXKXNEXXAOX OO OX OO 00000000 X XXX XX (44 44«
LA O O O G O A G G G G O A G G O I I G O G G G A G I N N A SN A T N T T . T N . . L N N
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3 Was kann EuroCUT - Leistungslbersicht

Produktvergleich E}%ggﬁ'l/!'7 Eur%g;!'7 EvroCut7 GCul.. CoCut
SchriftgroBe v v v x »
Schriftschnitt v \, \, x %
Tabulatoren v v v x e
Textexport (*.TXT, *.RTF, *.ECT) ,/ ,, ‘, ¥ x
Text hochgestellt v v v x %
Textimport (*.TXT, *.RTF, *.ECT) w W v ® X
Text tiefgestellt v \, v x %
URW BE Fonts w ‘, ‘, ¥ x
Versalhéheneinstellung v v v x x
Wortabstand W v \, X x
Zeichenabstand v \, v x %
Zeichensatztabelle \, v \, X x
Zeilenabstand v \, v x %

Vektorisierung v ‘, v * »
Automatische Knotenminimierung w W v ® X
Ergebnisvorschau mit Zoom v v v x x
Farbzusammenlegung W v \, X X
Konturfilter v \, v x %
Optimierung bei Textobjekten w w ‘, »® ¥
Revektorisierung v \, v x %

Autoimport-Plugins v \, P v v
Adobe lllustrator W v \, \, v
AutoCAD \, v v v %
CorelDRAW ,/ ,, ,, v v
Cut Mark Workflow Toolbar v v v v v
Freehand v \, \, v v

Grundfunktionen v \, o x ¥
ArbeitsflachengroBe frei skalierbar v v v \, v
Autosave/nach Minuten einstellbar v v \, x x
Backup-Datei W v \, X x
Beschnittmarken v \, v v %
Blattrander v \, \, v v
Ebenen (Layer) v v v v x
Fadenkreuzcursor \, v \, X x
Fernwartung v v v v v
Gitter mit Offset v \, \, x %
Gruppieren von Objekten v \, v v v
Kombinieren von Objekten W v v \, \,
Kontextsensitive Meniis v v v v v
Lineale v \, \, v v
Metrik mm, cm, Zoll ' \, v v v
Nullpunktverschiebung W v \, \, \,
Online Hilfe v \, v v v
Raster mit Positionierhilfe v v v X x
Riickgéngig und Wiederherstellen v v \, v v
Tastenbelegung &hnlich Corel v v v \, \,
Versenden per EMail v \, v v x

Zusatzprogramme v o v % w
Fontmanager v \, o x %
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3 Was kann EuroCUT - Leistungsibersicht

Produktvergleich EuroCut7 EuroCui7 Eurout7 CoCut.. CoCut
rofessional Design Basic 2011 2011
Fenster fur jeden Schrifttyp ' ' - x x

Font-Datenbanken durchsuchen
Fonts aktivieren / deaktivieren
Fonts hinzufligen / duplizieren
Fonts in Datenbanken
Font-Suche nach Name / Schnitt
Font-Vorschau
Schrift-Datenbank importieren
TrueType, Type 1 und BE-Fonts
PhraseWriter
Gruppen von Textbausteinen
Textbausteine anlegen / andern
Textbausteine einfligen
Variablenauswahl
Gerateansteuerung
Plot-Manager
Aktive und passive Jobs
Ausgabeprozess Uberwachen
Fahrweg-Protokollierung
Geratekonfiguration
Hotfolder-Verwaltung
Job-Historie
Job-Vorschau
Job-Wiederholung
Mehrgeréatekonfiguration
Meldungsfenster vor Ausgabe
Multi-Schnittstellen-Support
Parallele Gerateausgabe
Plotserverfunktion (TCP/IP)
Spool-Funktion
Warteschlangen-Funktion
Treiberart
Rollen-Cutter
Tisch-Cutter
Multifunktions-Cutter
Graviermaschine
Laser-Gravierer
Ausgabe in Datei
Ausgabe-Vorschau
Autom. Umrissstiftumwandlung
Beliebige Anzahl Ausgaben
Beliebige Kopienzahl
Entgitterlinien horiz. / vert.
Entgitterrahmen um Einzelobjekt
Farbsepariertes Schneiden
Globaler Entgitterrahmen
Optimierung des Folienverbrauchs
Probefahrt
Schneidobjekt-Vorauswahl

N S N N T S O e N e N N < T e N N T T T e S O e N O U S N N N S O O S U U U S
F O G S G A G A G A O O O O O S O O O
N S N T T O e N T S O N O O N N N N T Y T . U U N I U S N N N U S N S S O N S
L0000 XXYX X0 H AL E 0000000000 HXXXXXXX XXX XXX
L0 EXXXXOHALEOD 9000000 HXXXXXXX XXX XXX
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3 Was kann EuroCUT - Leistungslbersicht

Produktvergleich %‘,’,5%&,’,’7 El-ll’%g'l,!'7 EvroCut7 GCul.. CoCut
Segmentierung mit Uberlappung ,/ b4 v v v
Stapeln \, x v ) v
Statusanzeige Materialverbrauch ,/ b4 v v v
Treiber-Editor w 3 ‘, ‘, v
Warten nach Segment v e \, \, v

Programmtyp
Standalone v v \, ¥ ¥
Mehrplatzlizenzen méglich " ,/ v v v
Dongle-Schutz ,/ 3 »® ¥ ¥
Codenummer-Schutz v v v v v
Preis in EUR netto zzgl. MwSt. 1.499 249 799 599 299

1) CDR nur falls CorelDRAW installiert ist
2) CDR/ CDT nur falls CoreIDRAW installiert ist
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4 Quickstart und Installation

4.1 Quickstart

4.1.1 Wie installiere ich EuroCUT?

4.1.1.1 1. Schritt: Kopierschutz

Abb. 4.1-1: Memo HASP fiir USB-Schnittstelle

Stecken Sie den mitgelieferten Kopierschutz (Dongle) auf die parallele bzw.
USB-Schnittstelle Ihres Rechners.

4.1.1.2 2. Schritt: Plotteransteuerung
Plotteransteuerung per USB

Installieren Sie die vom Plotterhersteller mitgelieferten USB-Treiber. Gehen Sie dabei so
vor, wie im Plotterhandbuch beschrieben.

Plotteransteuerung iiber COM-Port (seriell)

Stellen Sie sicher, dass die Standardparameter von Plotter und Windows-Schnittstelle
identisch konfiguriert sind.

Sie finden unter Windows diese Anschlusseinstellungen Uber die Systemsteuerung unter:
Systems/Hardware/Gerate-Manager/Anschlisse/Kommunikationsanschluss. Wahlen Sie
per Doppelklick den Anschluss, an den lhr Plotter angeschlossen werden soll (z. B.
COMT1) und klicken Sie anschlieBend auf den Reiter Anschlusseinstellungen.

Standardparameter sind: Baud: 9600 oder 19200, Datenbits: 8, Paritat: keine,
Stoppbits: 1, Flusssteuerung: Hardware

Uberpriifen Sie auch die Ressourcen Einstellungen! COM 1: I/O-Adresse 03F8 und
IRQ 4 bzw. COM 2: I/O-Adresse 02F8 und IRQ 3

4.1.1.3 3. Schritt: Installation der Software

Legen Sie die Programm-CD in das entsprechende Laufwerk ein.
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4.1.1 Wie installiere ich EuroCUT?

EURDSYSTEMS Setup X

‘willkommen bei ELROSYSTEMS |
Bitte wahlen Sie das zu installierende Produkt aus und klicken Sie auf Installieren.

Produktinto fiir EuraCUT Professional 7 online anschauen...

Produkt:

Installierbare Hilfsprogramme:

Arwendung Installieren ? Online Information (et

Job Manager [v Produktinfo online anschauen...

Pjannto RIP v Produktinfo online anschauen...
MultiSKIN v

Instalieren | Abbrechen |

Abb. 4.1-2: Autostart-Dialog

Hinweis: Der Installationsprozess wird fiir jede zusétzlich unter ,Installierbare
Hilfsprogramme” ausgewéhlte Anwendung neu gestartet und durchgefiihrt.

EuroCUT Professional 7 Setup

Lizenzvereinbarung

EURDSYSTEMS Lizenzvertrag ~
Machfalgend zind die Yertragsbedingungen fiir die Benutzung van ELROSYSTEMS-S aftware —
durch Sie, den Endverbraucher [im folgenden auch “Lizenznehmer") aufgefibt. Dies ist ein
rechtzoiiliger Yerlrag zwizchen |hnen, dem Lizenznehmer, und EUROSYSTEMS 5 4511, Mit
dem Dffnen dieses versiegelen Sofhware-Pakets, oder der versiegelten D atentriger-T asche
erklaren Sie sich mit den nachfolgenden Yertragsbedingunaen einverstanden

Lesen Sie daher bitte den nachfolgenden Text vallstandig und genau durich. Wenn Sie mit
diesen Vertrags-B estimmungen nicht einverstanden sind, so durfen Sie das Software-Paket

nicht Gffnen. Geben Sie bitte in diesem Fall das ungedifnete Software-Paket und alle anderen
Teile [einschlieflich aller schriftichen Unteragen, der Ordner, ggf.

Dongle/Hardwarekopierschutz und der sonstigen Behaltnizze] des enwarbenen Produkts
unwerziiglich an lhren Handler zuriick.

EINZELPLATZ-LIZENZ - MULTI-USER-LIZENZ - 2ZWEITPLATZ-LIZENZEN -
DEMO-LIZENZ

1. Gegenstand des Vertrages

InnstealiShield | < Zuriick || Ja | [ Mein

Abb. 4.1-3: EUROSYSTEMS Software-Lizenzvertrag
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4.1.1 Wie installiere ich EuroCUT?

In diesem Dialog wird das Verzeichnis in dem EuroCUT Professional 7 installiert werden
soll ausgewahlt. StandardméaBig wird hier C:\Programme\EUROSYSTEMS\EuroCUT
Professional 7 vorgeschlagen.

Soll EuroCUT in ein anderes Verzeichnis installiert werden, aktivieren Sie bitte die
Durchsuchen-Schaltflache, und tragen im n&chsten Dialog unter Pfad das gewiinschte
Zielverzeichnis ein.

EuroCUT Professional 7 Setup

Zielpfad w
Ordrer au

n Ordner z2u
1.

Abbrechan

Abb. 4.1-4: Auswahl des Zielordners auf der Festplatte
Hinweis: Die Installationsart ,,Benutzerdefiniert” ist auch fiir die Nachinstallation
von Treibern zu wéhlen.

Abb. 4.1-5:
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4.1.1 Wie installiere ich EuroCUT?

EuroCUT Professional 7 Setup

Setup-Typ
De i

InstallShield < Zuriick ] i “wheiter > Abbrechen

Auswahl des Setup-Typs

DefaultméaBig wird hier als Ordner EUROSYSTEMS\EuroCUT Professional 7
vorgeschlagen.
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4.1.1 Wie installiere ich EuroCUT?

EuroCUT Professional 7 Setup

Programmordner auswahlen
Bitte

Adobe
Adaobe Golive 5.0 [DEU)
ASUS Utility

Catalyst Control Center
CorelDRAW Graphics Suite x4
CyberLink PawerDVD

OWD Shrink.

ELUROSYSTEMS

InstallShield ’ < Zuriick ] i “wheiter > Abbrechen

Abb. 4.1-6: Einordnung in das Startmen(

Sie werden aufgefordert lhren Namen und lhre Codenummer einzugeben.
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4.2 Die Cut Mark Symbolleiste

EuroCUT Professional 7 Setup

Benutzerinformationen

i& lhren Mamen, den Mamen lhres Unternehmens und die

e ame:
Iax Mustermanin
Eirmenname:

EUROSYSTEMS S.arl

Sefiennummer:
EC7P-ie-hitit- K- HR -

InstallShield I < Zuriick ‘ I “wheiter > Abbrechen

Abb. 4.1-7: Eingabe der Anwenderinformationen

Ihre persénliche Seriennummer finden Sie auf der Innenseite des vorderen
Handbuchdeckels. Alternativ finden Sie Ihre personlichen Benutzerinformationen auch auf
der Rechnung oder Sie haben sie per eMail erhalten.

Hinweis: Bitte geben Sie alle Benutzerinformationen immer vollstdndig - auch mit
Bindestrich - ein.

4.2 Die Cut Mark Symbolleiste

Die Objekt-Funktionen der Cut Mark Symbolleiste wirken direkt auf die Objekte im
Host-Programm (CorelDRAW oder lllustrator). Dies erweitert die Funktionalitat des
Host-Programms um diese Werkzeuge, so dass der gesamte Print und Cut-Workflow in
CorelDRAW bzw. lllustrator vorbereitet und ausgegeben werden kann. Selbstverstandlich
kann EuroCUT Professional 7 auch ohne Host-Programm gestartet werden. Die hier
beschriebenen Werkzeuge sind auch in der Standalone-Version verfligbar.

Wichtiger Hinweis: Die hier beschriebene Funktionalitét ist nur mit CoreIDRAW X3

bis X6 und lllustrator CS3 bis CS6 und CC méglich! Fiir die Einbindung in éltere
CorelDRAW und lllustrator-Versionen: =] siehe Kapitel 4.3: A X, - Skri|
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4.2.1 Der Schneidemarken-Arbeitsfluss

4.2.1 Der Schneidemarken-Arbeitsfluss

Die nachfolgende Grafik illustriert den Print & Cut-Arbeitsfluss (Cut Mark Workflow)
innerhalb des Host-Programms (CorelDRAW oder lllustrator).

CoCut Pro Cut Mark Workflow

@ Job-Vorbereitung () Drucken (3) Registrierung

-

& Schneiden

w
Bitmap- Konturieren Nutzen erzeugen  Justiermarken
Import setzen

332 332> @

ST SO

lllustrator oder CorelDRAW mit CoCut-Plugin

Ausgangspunkt des Cut Mark Workflows ist ein Bitmap, das im ersten Schritt konturiert
wird. Im zweiten Schritt werden die Nutzen erzeugt. Im néachsten Schritt werden die

p

g
e

assenden Justiermarken - in der erforderlichen Anzahl und GréBe - um die Nutzen
esetzt. Dieser Job wird nun auf einem geeigneten Drucker ausgegeben und dann in
inen Schneideplotter mit optischem Sensor weiterverarbeitet. Die Registrierung - die

Justiermarken-Erkennung - korrigiert die Abweichungen des Drucks und der Job wird

g

eschnitten. Ergebnis dieses Prozesses sind exakt geschnittene Nutzen in beliebiger

Anzahl und GréBe.

4.2.2 Die Schneidemarken-Symbolleiste in CoreIDRAW X3-X6

A

bb. 4.2-1: Symbolleiste in CoreDRAW X3-X6

Die Schaltflichen 1-4 sind von links nach rechts so angeordnet, das der

S

chneidemarken-Arbeitsfluss (Cut Mark Workflow) abgearbeitet wird.
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4.2.3 Die Datei-MenU-Eintrége in lllustrator CS3-CS6, CC
4.2.3 Die Datei-Menii-Eintréage in lllustrator CS3-CS6, CC
CoCut Professional 2011 Konkur erstellen

Skripten 3 Mehrfach-Kopien
Justiermarken setzen

Dokurnent eintichten. .,

Schneid
Dakumentfarbrmodus 3 chneicen

N X Outline erstellen
Dateiinformationen. .. "
Outline-Layer erstellan

Drucken. .. Einstellungen
r
Beenden

Abb. 4.2-2: lllustrator-Untermen(i EuroCUT Professional 7

Die MenUeintrage 1-4 sind von oben nach unten so angeordnet, das der
Schneidemarken-Arbeitsfluss (Cut Mark Workflow) abgearbeitet wird.

4.2.3.1 Die Schaltflachen der Schneidemarken-Symbolleiste in
CorelDRAW X3-X6

Wichtiger Hinweis: Die nachfolgenden Erlduterungen gelten analog fiir lllustrator
CS3 bis CS6!

1 Die Kontur erstellen-Schaltflache
a7
Abb. 4.2-3: Kontur erstellen-lcon

] siehe K Konturlinie-Funktion

2 Die Mehrfach-Kopien-Schaltflache

b o}

Abb. 4.2-4: Mehrfach-Kopien-Icon

=] siche Kapitel 8.7: Di jekt-Parameter-T
3 Die Justiermarken setzen-Schaltflache

o
Abb. 4.2-5: Justiermarken setzen-Icon

] siehe Kapitel 5.7.3.2: Justiermarken fiir optische Erkennungssysteme
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4.2.3 Die Datei-Meni-Eintrage in lllustrator CS3-CS6, CC

4 Die Schneiden-Schaltflache

#
Abb. 4.2-6: Schneiden-Icon

=1 siehe K

5 Die Outline erstellen-Schaltflache

Ll
Abb. 4.2-7: Outline erstellen-lcon

=1 siehe Kapitel 9.3: Die Qutline-Funktion
6 Die Outline Layer erstellen-Schaltflache

5

Abb. 4.2-8: Outline Layer erstellen-Icon

Wird diese Schaltflache aktiviert, dann wird fir die selektierte Kontur, die nicht mit der
EuroCUT Professional 7-Schaltflache erzeugt wurde, das Objekt-Attribut gedndert und
eine Spotfarbe zugeordnet.

7 Die Einstellungen-Schaltflache

&

Abb. 4.2-9: Einstellungen-Icon

Ein Klick auf die Einstellungen-Schaltflache 6ffnet den Einstellungen-Dialog.
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4.2.3 Die Datei-MenU-Eintrége in lllustrator CS3-CS6, CC

4.2.3.2 Der Einstellungen-Dialog

Eurasystems Software: | CoCut Professional 2011 v E]

Justiermarken;  |Summa [OPOS)
Bezeichnung Laver fir Registriermarken; | Fegmark

Bezeichrung Layer fir Outline; | Outling
Kontur- und Dutline Eingtellungen immer anzeigen
Beim Schreiden nur "Regmark” und "Outine” Layer ibertragen [
Beim Schreiden neue Datel anlegen

Eeim Schneiden Ausgabedialog Gffnen [

Ok Abbrechen

Eurosystems Software-Feld

(]

Abb. 4.2-10: 2-Punkte-Icon

Ein Klick auf die 2-Punkte-Schaltflache aktiviert das ausgewéhlte Programm und erlaubt
das Andern von Grundeinstellungs-Parametern.

Justiermarken-Feld
Abb. 4.2-11: 2-Punkte-Icon

Ein Klick auf die 2-Punkte-Schaltflache 6ffnet den Setup - Passer- / Druck- /
Justiermarken-Dialog. Er erlaubt die Auswabhl, der zum Plotter passenden Justiermarken;
sofern der Schneideplotter (iber einen eingebauten optischen Sensor verfiigt und der
Treiber diese Option unterstitzt.
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4.2.3 Die Datei-Meni-Eintrage in lllustrator CS3-CS6, CC

Setup - Justiermarken E]g|
Typ GOC (AAS ) b | |

O Am Blattrand ausrichten | |

Groie 10.00 | ymm
Abstand zum Chiekt 500 |mm [[Jaukenliegends Ecken

Linigndicke 0.30 | mm

M. H-Abstand 13000 | mm

Max. ¥ -Abstand 13000 | mm Fielaver | 1. N

] siehe Kapitel 5.7.3: Aufkleberproduktion bei Plottern mit optischem Sensor

Bezeichnung Layer fiir Registriermarken-Option

Diese Option erméglicht die individuelle Vergabe eines Layer-Namens. Damit kann der
Layer mit den Registriermarken jederzeit identifiziert und die Registriermarken selektiert
werden.

Bezeichnung Layer fiir Outline-Option

Diese Option erméglicht die individuelle Vergabe eines Layer-Namens. Damit kann der
Layer mit der Outline jederzeit identifiziert und die Kontur selektiert werden.

Kontur- und Outline Einstellungen immer anzeigen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann werden die Dialoge, die die Parameterdefintion
ermdglichen, immer angezeigt, wenn die entsprechende Schaltflache aktiviert wurde.

Beim Schneiden nur "Regmark” und "Outline" Layer libertragen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann werden nur die Objekte an EuroCUT Professional 7
Ubergeben, die diesen beiden Layern zugewiesen wurden: unabhangig von der aktuellen
Selektion!

Beim Schneiden neue Datei anlegen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird nach dem Aktivieren der Schneiden-Schaltflache ein
neues Fenster in EuroCUT Professional 7 angelegt und die selektierten bzw. alle Objekte
in das neue Fenster kopiert.

Beim Schneiden Ausgabedialog 6ffnen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird nach dem Aktivieren der Schneiden-Schaltflache der
Ausgabedialog geoffnet.
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4.3 Autoexport - Skripte

4.3 Autoexport - Skripte

Autoexport bedeutet, dass Daten von externen Programmen (CorelDRAW, lllustrator,
Freehand oder AutoCAD) automatisch in EuroCUT importiert werden - sozusagen auf
Knopfdruck. Dabei werden die Skripte entweder in die Mendistruktur des externen
Programms eingebunden oder als Element der Werkzeugleiste (Toolbar) behandelt.

4.3.1 EuroCUT-Icon in CoreIDRAW Toolbar einfligen

4.3.1.1 CorelDRAW 10, 11, 12, X3, X4, X5 & X6

Hinweis: CoreIDRAW muss mit der Option ,,Visual Basic for Application” installiert
werden.

Diese Option kann wie folgt installiert werden:

CorelIDRAW 10/11/12/X3/X4/X5/X6-Datentréger in das Laufwerk / Setup starten /
Installationsart ,Angepasstes Setup”’ auswahlen. Ist schon eine CoreIDRAW-Version auf
Ihrem Rechner installiert, wéhlen Sie zuerst ,Benutzerdefiniertes Setup” und dann
+Angepasstes Setup’ aus.

In dem Dialog, der nun gedffnet wird fiihren Sie einen Doppelklick auf Hauptanwendungen
aus oder klicken Sie einmal auf das Plus-Feld. Doppelklicken Sie hier auf
Produktivitétshilfsmittel und aktivieren hier die Option , Visual Basic for Application”.
Nach der Installation von EuroCUT missen Sie noch das EuroCUT-Skript mit der
Toolleiste verknipfen.

e Wahlen Sie das Menl Extras/Anpassung aus

e Wahlen Sie im linken Optionsbaum die Option
Arbeitsbereich/Anpassung/Befehle

¢ Rechts neben dem Optionsbaum klicken Sie einmal in das Feld, in dem Datei
steht, selektieren Makros und ziehen Corun... bzw. Cocut... in die Toolleiste
von CorelDRAW 10/11/12/X3/X4/X5/X6.

o Aktivieren Sie nun den Reiter Erscheinungsbild. Betatigen Sie hier die
Import-Schaltflache und wahlen Sie ein beliebiges Symbol aus.
Hinweis: Das Symbol verschwindet bei jedem Neustart von CoreIDRAW 10
und wird zum Buch-lkon (CoreIDRAW Bug im User Interface).

e Wahlen Sie im linken Optionsbaum die Option
Arbeitsbereich/Anpassung/Befehlsleisten.

e Andern Sie den Namen der Symbolleiste ,Neue Symbolleiste 1”in EuroCUT
um.

e Klicken Sie auf OK.

4.3.1.2 CorelDRAW 9

e Wahlen Sie das Menl Extras an

¢ Selektieren Sie den Menlieintrag Optionen

e Wahlen Sie den Karteikarteneintrag Arbeitsbereich/Anpassen/Symbolleisten
aus
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4.3.1 EuroCUT-Icon in CoreIDRAW Toolbar einfligen

¢ Doppelklick auf Scriptanwendungen

¢ Selektieren Sie Corun9.csc aus der Script-Liste

¢ Wahlen Sie ein beliebiges Symbol aus und ziehen es, wahrend Sie die linke
Maustaste gedriickt halten, auf die CoreDRAW-Toolbar.

o Aktivieren Sie die OK-Schaltflache

4.3.1.3 CorelDRAW 8

e Wahlen Sie das Menl Extras an

¢ Selektieren Sie den Menlieintrag Optionen

¢ Wahlen Sie den Karteikarteneintrag Arbeitsbereich/Ang n/Symbolleisten
aus

¢ Doppelklick auf Scriptanwendungen

¢ Selektieren Sie Corun8.csc aus der Script-Liste

¢ Wahlen Sie ein beliebiges Symbol aus und ziehen es, wahrend Sie die linke
Maustaste gedriickt halten, auf die CoreDRAW-Toolbar.

o Aktivieren Sie die OK-Schaltflache

4.3.1.4 CoreIDRAW 7

e Wahlen Sie das Menl Extras an

¢ Selektieren Sie den Menlieintrag Anpassen

¢ Wahlen Sie den Karteikarteneintrag Symbolleisten aus

¢ Doppelklick auf Scriptanwendungen

¢ Selektieren Sie Corun7.csc aus der Script-Liste

¢ Wahlen Sie ein beliebiges Symbol aus und ziehen es, wahrend Sie die linke
Maustaste gedriickt halten, auf die CoreDRAW-Toolbar.

e Aktivieren Sie die OK-Schaltflache

4.3.1.5 CorelDRAW 6

e Wahlen Sie das Menl Extras an

¢ Selektieren Sie den Menlieintrag Anpassen

¢ Wahlen Sie den Karteikarteneintrag Symbolleisten aus

¢ Doppelklick auf Script allgemein

¢ Selektieren Sie Coruné.csc aus der Script-Liste

¢ Wahlen Sie ein beliebiges Symbol aus und ziehen es, wahrend Sie die linke
Maustaste gedriickt halten, auf die CoreDRAW-Toolbar.

e Aktivieren Sie die OK-Schaltflache

Wenn Sie nun ein oder mehrere Objekte markieren und auf die so angelegte Ikone
klicken, werden die Objekte an EuroCUT Ubergeben und kénnen geplottet werden.

4.3.2 EuroCUT-Script in Adobe lllustrator 8-10, CS-CS6, CC
EuroCUT befindet sich im Datei-Meni unterhalb des Menipunktes Exportieren.

Wie erfolgt die Dateniibergabe von lllustrator 8, 9, 10, CS, CS2, CS3, CS4, CS5, CS6,
CC nach EuroCUT?
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4.3.2 EuroCUT-Script in Adobe lllustrator 8-10, CS-CS6, CC

Starten Sie EuroCUT aus dem Datei-Men(. Sind Objekte markiert, dann werden nur die
markierten Objekte an EuroCUT Ubergeben. Werden Texte mit Ubergeben, werden diese
automatisch in Kurven gewandelt.

Hinweis: Sind keine Objekte markiert ist EuroCUT nicht aktiv!

Hinweis: Spezielle Verlaufsfiillungen werden nicht iibergeben.

4.3.3 EuroCUT-Script in Macromedia Freehand
Freehand 8, 9, 10, MX

EuroCUT befindet sich im Xtras-Men( unterhalb des Menlipunktes Animieren und im
Fenster-Men( / Menlpunkt Xtras unter Funktionen.

Wie erfolgt die Dateniibergabe von Freehand 8, 9, 10, MX nach EuroCUT?
Selektierte / Markierte Objekte

Starten Sie EuroCUT Uber das Xtras-Men(. Sind Objekte markiert, dann werden nur die
markierten Objekte an EuroCUT Ubergeben.

Alle Objekte

Starten Sie EuroCUT Uber das Xtras-Men(. Sind keine Objekte markiert, werden alle auf
der Arbeitsflache befindlichen Objekte an EuroCUT (Ubergeben.

Hinweis: Verlaufsfiillungen und Linseneffekte werden nicht (ibergeben.

Hinweis: Freehand 8 besitzt einen Farbkorrekturmechanismus (wie z. B.
CorelDRAW), der die Anzeige der Farben in Freehand beeinflusst.

Lésung: Schalten Sie die Funktion im Datei Menii / Meniipunkt Einstellungen / Reiter
Farben ab.

4.3.4 EuroCUT-Script in AutoCAD

4.3.4.1 Menudatei fiir AutoCAD 2000(i), 2002-2014, 2002LT-2014LT

¢ Im Men( Extras wahlen Sie den MenUpunkt Meniis anpassen aus.
(Hinweis: Alternativ kénnen Sie den Dialog auch (ber den Befehl _menuload
offnen)

¢ In dem Dialog, der nun gedéffnet wird, wahlen Sie den Reiter Meniigruppen aus
und betatigen die Bléttern-Schaltflache.

¢ Der Dateiauswahl-Dialog wird gedffnet. Stellen Sie in diesem Dialog die
Dateiendung auf *.mnu um.

e Wahlen Sie die Datei corun.mnu aus und schlieBen Sie den Dialog.

¢ Betétigen Sie nun die Laden-Schaltflache und bestatigen Sie den Abfragedialog
mit OK
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4.3.4 EuroCUT-Script in AutoCAD

e Das EuroCUT-Mendi ist nun geladen.

e Schalten Sie nun im oberen Reiter in den Menleiste-Dialog um. In der
Mentgruppe wéhlen Sie EuroCUT Plot aus und fligen es an der gewlinschten
Stelle im AutoCAD Mend ein.

4.3.4.2 Menidatei flir AutoCAD LT 98 und R14

¢ Im Men( Extras wahlen Sie den Menlpunkt Anpassen/Mentis aus.

¢ In dem Dialog, der nun gedffnet wird, betatigen Sie die Bléttern-Schaltflache.

¢ Der Dateiauswahl-Dialog wird gedffnet. Stellen Sie in diesem Dialog die
Dateiendung auf *.mnu um.

e Wahlen Sie die Datei corun.mnu aus und schlieBen Sie den Dialog.

¢ Betétigen Sie nun die Laden-Schaltflache und bestatigen Sie den Abfragedialog
mit OK

e Das EuroCUT-Mendi ist nun geladen.

e Schalten Sie nun im oberen Reiter in den Mendileiste-Dialog um. In der
Mentgruppe wéhlen Sie EuroCUT Plot aus und fligen es an der gewlinschten
Stelle im AutoCAD Mend ein.

¢ Im MenU Datei wahlen Sie den Menlpunkt Druckereinrichtung aus.

e In dem Dialog, der nun gedffnet wird, betétigen Sie die Offnen-Schaltfliche und
wahlen die Datei cocutlt98.pc2 (LT98) bzw. cocutr14.pc2 (R14) aus.

¢ Beenden Sie den Dialog.

e Starten Sie nun einen Druckjob, indem Sie im Datei-Meni den Menipunkt
Drucken aktivieren, um die folgenden Einstellungen durchzufiihren: Aktivieren
Sie den Schalter Plot in Datei, stellen Sie den Skalierfaktor auf 1:1 und die
Einheit auf mm.

Im Men( befindet sich nun ein EuroCUT-Eintrag und in den Toolbars wurde eine
EuroCUT-Toolbar hinzugeflgt.

Wichtig: Achten Sie darauf, dass bei der ersten Ausgabe die Checkbox ,,In Datei
plotten” aktiviert ist.

Bei dieser Vorgehensweise werden alle Zeichnungselemente (ibergeben. Es werden
die Penwechsel-Befehle aus der Plt-Datei interpretiert, so dass 8 Layer separierbar
sind. AutoCAD plottet nicht mit Arcs, d.h. alle Elemente werden in Linien aufgelést
und Punkte werden als Bohrlécher interpretiert.

Hinweis: Wenn DXF benutzt wird, muss nach der Objektwahl zweimal Eingabetaste
(Return) gedriickt werden, da die Ausfiihrung des Meniimakros durch die
Objektwahl abgebrochen wird. Bei der Ubergabe via DXF werden BemaBungen und
Texte nicht libergeben, dafiir ist es jedoch méglich, Objekte zu selektieren und
auszugeben. Die Kurven werden nicht in Linien umgewandelt, sondern werden aus
den Splines oder Arcs in der DXF-Datei in Bezierkurven umgerechnet. Die
Layeranzahl ist nicht auf 8 begrenzt.

In der Autostartgruppe von Windows wird bei der Installation ein Verweis auf das
Programm autoimp.exe eingerichtet, mit dem die Dateilibergabe an EuroCUT realisiert
wird. Wenn autoimp.exe gestartet ist, wird in der Systemleiste unten rechts ein Icon
angezeigt. Mit Doppelklick auf das Icon kann das Programm beendet werden.
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4.4 Auswahl des Geratetreibers

Achtung: Wird das Icon abgeschaltet funktioniert die Ubergabe an EuroCUT nicht
mehr!

Uber Start/Programme/Autostart/Auto-Import fiir EuroCUT kann es dann noch mal
gestartet werden.

Hinweis: Beim Installieren ist zu beachten, dass EuroCUT immer nur fiir die zuletzt
benutzte AutoCAD-Version installiert wird, wenn mehrere AutoCAD-Versionen auf
einem Rechner installiert sind.

4.4 Auswahl des Geréatetreibers

Bitte wahlen Sie zunachst aus der Liste der Treiber lhr Ausgabegerat aus. Im Feld Name
des Gerites erscheint die identische Bezeichnung fiir das ausgewahlte Gerat, die im
Schneidedialog angezeigt wird. Diese Bezeichnung kann in dem Feld individuell
abgeéandert werden. Nach der Auswahl des Treibers ist im Bereich Anschlusstypen die
lokale Schnittstelle auszuwahlen, mit der das Gerat mit dem Rechner verbunden ist.

Tipp: Sollte der von Ihnen gesuchte Treiber nicht in der Liste vorhanden sein,
kénnen Sie einen Alternativtreiber vom gleichen Hersteller versuchen.

Gerdteeinstellungen:

Allgemein:
Name des Gerdtes: Treiber: SCLASST7S.ECD
|Surma 5-Class S75 T |Summa S-Clags 575 T j

8= [ Als Server freigeben [127.0.0.1]

Anzchlubtypen:
Lakale Schittstellen:

COM/ ,—_|

i Einselingn |
USB Firgwire Gerate:

Use /

e O Limma Cutter LISE port +Jid
TCR/AP:
TCRAR | Part: | J
Spooler:
Spooler | J

ok | Abbrechen|

Abb. 4.4-1: Dialog flr die Auswahl des Geratetreibers

Ausflhrliche Informationen zur Einstellung der lokalen Schnittstellen finden Sie hier: ]
siehe Kapitel 5.7.6: Schneiden - Frasen - Rillen - Zeichnen ...
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4.5 Dongle und Lizenzierung
1. Kopierschutz

EuroCUT ist ein kopiergeschutztes Programm. Als Schutz wird ein Hardwarekopierschutz
in Verbindung mit einer Codenummer verwendet.

Ohne Dongle und Lizenzeingabe ist EuroCUT nicht einsatzbereit.

Stecken Sie den Kopierschutz (Dongle), vor der Installation der Software auf den
Rechner, mit einer USB-Schnittstelle des Rechners.

Hinweis: Die Diode des Dongles leuchtet, wenn Schnittstelle und Dongle in Ordnung
sind.

Abb. 4.5-1: Memo HASP Dongle fiir die USB-Schnittstelle
1.1 Lizenzaufkleber

Wenn EuroCUT Sie dazu auffordert die Lizenzdaten einzugeben, dann finden Sie die dazu
erforderlichen Angaben auf dem Lizenzaufkleber.

Aufbau des Aufklebers:

1. Programmname: z. B. EuroCUT Professional 7

2. Serial Number bestehend aus 4 Blécken: Code-Programmklirzel-Code-Code
Beispiel: 000231-EC7P-8935340-792556

Wichtig! Die Serial Number ist immer vollstdndig - mit Minuszeichen - einzugeben.
1.2 Lizenzierung mittels *.ECF-Datei (Lizenzdatei)

Alternativ zur manuellen Eingabe der Lizenzdaten kann die Lizenzierung auch mittels
einer Lizenzdatei durchgefiihrt werden. Ein Doppelklick auf die . ECF-Datei fihrt die
Lizenzierung vollautomatisch durch. Die Lizenzdatei wird in den Programmordner von
EuroCUT Professional 7 kopiert und aktiviert.

Hinweis: Sollte die ECF-Datei mit einer anderen Anwendung als EuroCUT

Professional 7 verknlipft sein, dann muss die ECF-Datei manuell in den
Programmordner kopiert und mit einem Doppelklick aktiviert werden.
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5 Wie arbeite ich mit EuroCUT?

5.1 Desktop und Arbeitsflache

5.1.1 I. Desktop

Der so genannte Desktop ist das gesamte sichtbare Programmfenster inklusive Toolbars,
Arbeitsflache und Desktop-Hintergrund.

Hinweis: Auf dem Hintergrund kénnen beliebig viele Objekte platziert werden. Die
Gro6Be des Hintergrundes ist nur durch die Ressourcen des Rechners begrenzt. Der
Entwurf kann deshalb grundsétzlich im MaBstab 1:1 gestaltet werden.

= EuroCUT Professional 7.0 - [(unbenannt - 1) "] EER
& Datei Bearbsiten Chiekt Ansicht Werkzeuge Plugins Bid Text Enstellungen Fenster Hife —00:00:00 -8 X
8 L& d3 3 a»m0 MoBips®EMe 8- s BEo L0
e ’T F £ F& H T, = ix ] mm 3 " [ Relativ.
gLx YLUSEEI e w550 o T t - 0 a - Do
b { x
¥ I
pé 21 BEER] (e
% 3 - .\l ( 118) v é
T
= 4 =)= £
" EORE-NK ARl
I = F
o] (X | @M
b E ==
4 E A | 2| A
: =B
3 Lo 1
: H = O NN - Bar|
Arbeitsflache E :
118 | @&|=&
S a8 = 0=
ARDE
] x| B |t
CIRNCIN
118 $
3 Tor = o B
L L L 1 L L 1 1 1 L L Wi e - &
< >
v 51 255 58 i x . 281 81 o, Ok 3 +++
Mit gedrickter linker Maustaste kinnen Hifsinien aus dem Lineal gezogen werden, Rechte Maustaste &fFnet Menu, #: 107.82Y: -8.61

Abb. 5.1-1: Desktop mit Arbeitsflache (hier: grau), Hintergrund (hier: weiB), Toolbars,
Sidebar, Linealen, Statuszeile

5.1.2 Il. Arbeitsflache

Die so genannte Arbeitsflache ist ein Teilbereich des EuroCUT-Desktops. Die
Arbeitsflache ist in der Regel in dem Format, das spéter auf einer Maschine ausgegeben
werden soll. Neben den bekannten DIN-Formaten kénnen beliebige Formate angelegt
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5.1.2 Il. Arbeitsflache

werden, z. B. fur unterschiedliche SchildgréBen.

Hinweis: Die Arbeitsfldche dient in erster Linie der Orientierung. Das Format der
Arbeitsfldche hat keinen Einfluss auf die Ausgabe auf dem angeschlossenen Gerit.
Was ausgegeben wird, wird in der Ausgabevorschau angezeigt.

] siehe Kapitel 5.7.6: Schneiden - Fridsen - Rillen - Zeichnen ...

Arbeitsflache...
Format
DM BS (17600 2 250.00 mm)
Bezeichnung: | Schild DM A5 (148,00 x 210,00 mm)
DM A4 (210,00 x 297.00 mm)
Breite: 1000.00 | mm DN &3 (28700 x 420.00 mm)
DN &2 (59400 x 420.00 mm)
Hihe: 1000.00 | mm DN &1 (594.00 x 540.00 mm)
DN &0 (540.00 = 1185.00 mm)
[Jan Ohjekte anpassen Letter (215.90 x 279.40 mm)
Legal (21590 x 35560 mm)
[ sngeschiossenes Gerét auslesen Foli 1 (580.00 x 1000.00 mm)
Folie 2 (1200.00 x 2000.00 mm)
Ry Folie 3 (1350.00 x 2000.00 mm)
il (1 00 mim)
lirks: 200 | mm  oben: 200 | mm

rechts: S00 | mm unten: 10,00 | mm

Blattrénder darstellen

[ Hinzufigen ] [ Andern ] [ Léschen

Ausrichtung

. (3)Hachformat () Guerformat

[ Chjekte mitratieren

Warachau Farbe
() Arbeitshlatt

O Hirterarund [ Ohiekte mitskalieren
Ll
(= E

[ oK | [ asbrechen |

Abb. 5.1-2: Arbeitsflache-Setup

5.1.2.1 Format
Bezeichnung

In diesem Feld wird der Name des neuen Format eingegeben bzw. der des selektierten
Formats angezeigt.
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5.1.2 II. Arbeitsflache
Breite
Hiermit wird die Breite des Formats festgelegt.
Héhe
Hiermit wird die Hohe des Formats festgelegt.
An Objekte anpassen-Option

Diese Option passt die Arbeitsflache an die Objekte, die sich auf dem
Desktop-Hintergrund befinden an.

Angeschlossenes Geriét auslesen-Schaltflache

Ein angeschlossenes Gerat kann - falls der Auslesen-Befehl des Treibers vom Controller
des Gerates verarbeitet wird - die GroBe der Arbeitsflache definieren.

5.1.2.2 Rander

Links, Rechts, Oben, Unten

In den 4 Feldern wird der Abstand der Rander vom Rand der Arbeitsflache definiert.
Hinweis: Auch negative Werte sind erlaubt.

Blattrdnder darstellen-Option

Diese Option zeigt die eingestellten Rander als gestrichelte Hilfslinien vor der
Arbeitsflache an.

5.1.2.3 Ausrichtung

Hochformat

Diese Option legt fest ob das Format als Hochformat dargestellt wird.
Querformat

Diese Option legt fest ob das Format als Querformat dargestellt wird.
Objekte mitrotieren-Option

Diese Option legt fest ob, die auf der Arbeitsflache und dem Desktop-Hintergrund
liegenden Objekte mit dem Andern der Ausrichtung gedreht werden.
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5.1.2 Il. Arbeitsflache
5.1.2.4 Vorschau

In dem Bereich werden Arbeitsblatt-, Hintergrund-Farbe, Hintergrundbild und Proportion,
sowie Ausrichtung der Arbeitsflache dargestellt.

5.1.2.5 Farbe

Arbeitsblatt

Diese Option legt die Farbe der Arbeitsflache selbst fest.
Hintergrund

Diese Option legt die Farbe flr den Desktop-Hintergrund fest.

5.1.2.6 Liste der Formate

Objekte mitskalieren-Option

Diese Option skaliert d. h. vergrdBert bzw. verkleinert alle Objekte auf dem
Desktop-Hintergrund proportional zu den Werten des geanderten Formats der
Arbeitsflache

Standard*Schaltflache

Die Standard-Schaltflache markiert das selektierte Format in der Format-Liste und
speichert die Auswahl. Bei jedem neuen Job, wird ist diese Format beim Aufruf des Jobs
voreingestellt.

Bild-Option

Diese Option zeigt das ausgewahlte Bitmap auf der Arbeitsflache an.

(-J-schaltfiache

Die E]-Schaltﬂéche 6ffnet ein Fenster, um das gewlnschte Bild zu suchen und
einzufligen.
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5.2 Ubersicht Tastenkiirzel

5.2 Ubersicht Tastenkiirzel

Taste F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7
Funktion Hilfe Zoom ein Zoom aus Alle Objekte | Ruckgéngig |Wiederherstellen Anzeige
beliebig zeigen (Undo) (Redo) unterbrechbar
Taste A B C F G H K
Funktion Achswechsel |Material zeigen in Clipart Frasen Sel. GroBe Hilfslinien Konturlinie
Ausgabevorschau Toolbar Ausraumen andern
Taste U Vv w X Y Entf Leertaste
Funktion Reihenfolge der|  Vektorisieren [Verschmelzen| Horizontal Vertikal Objekt Wechsel zw. Pfeil-
Layer spiegeln spiegeln I6schen u. Knotentool
umkehren
Taste B Cc H | J K
UMSCHALT Arbeitsflache Clipart- Hilfslinien Lineale  [Justiermarken| Kombinieren
zeigen im Manager sichtbar setzen
Ausgabedialog
Taste 1 2 3 4 5 6 7
STRG Standard Layer Setup Werkzeuge | Text-Editor Knoten Objekt-Para-
Toolbar Toolbar Toolbar Toolbar Toolbar Toolbar meter Toolbar
Taste F G H | J K L
STRG Fadenkreuz Gruppieren Hilfslinien Datei Einstellungen Textin Datei laden
festsetzen importieren Kurven
Taste U Vv w X z
STRG Ganz nach Einfligen aus Fenster  |Ausschneiden| Rickgangig
hinten Clipboard Refresh  |aus Clipboard 1 Stufe
Taste F8 F9 F10 F11 F12 Esc___ [r. Maustaste
Funktion | Textanzeigen | Umrissmodus Objekt-Info Direkt- - Ausgabedialog Kontextment
speicherung schlieBen aktivieren
Taste - M o P R S T
Funktion - Messen Outline Positionier- Objekte Ausgabe Text
hilfe ausrichten eingeben
Taste - > < + -
Funktion - Drehrichtung im [ Drehrichtung Zoom in Zoom out
Uhrzeigersinn agn.
Uhrzeigersinn
Taste L Vv Z F4 F7 F10 |. Maustaste
UMSCHALT Kombination |Re-Vektorisisieren Textin Sel. Objekte | Undo/Redo | Eigenschaften Einschranken
auflésen Zeilen zeigen ein/aus hor. o. vert.
Taste 8 9 A B C D E
STRG Objekt-Info Element-Info Alles Gruppierung | Kopieren aus | Duplizieren Datei
Statuszeile Statuszeile markieren brechen Clipboard exportieren
Taste N o P Q R S T
STRG Datei Ganz nach Datei EuroCUT Raster Datei Text
neu vorne drucken beenden speichern bearbeiten
Taste R S T Y
UMSCHALT| Verrunden Speichern Textbox EuroCUT
+ STRG unter immer im
Vordergrund
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Hinweis:

ENTF lentspricht|DEL
STRG entspricht|CTRL
UMSCHALT |entspricht|SHIFT
Bild hoch  |entspricht|PgUp
Bild runter _|entspricht|[PgDn
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5.3 Funktionsprinzip der EuroCUT Software

5.3 Funktionsprinzip der EuroCUT Software
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5.3.1 Werkzeug-Zuordnung Uber Layer
5.3.1 Werkzeug-Zuordnung lber Layer
Werkzeuge, die einem Ausgabegerat zur Verfiigung stehen kdnnen, sind im Geratetreiber

vordefiniert. Die Auswahl des Werkzeugs geschieht mittels des Ausgabedialogs Uber das
Modus / Werkzeug-Listenfeld.

Ausgabe
. - N Anzahl Ausgaben: 1
Gerdt: | Device Driver w E]
Anzahl Kopien: 1
0.00 |mm
[CErtuitter-Rahmen: | 2.00 |mm
Kopienabstand: | 0.00 [mm
Schneiden mit Kacheln in X Achse
Schneiden OPOS mit Kopien Segmentabstand: | 0.00 mm
Schnelden Schleppmesser D Mur Layet mit Werkzeuy ausgeben
Zeichnen
Parameter .
- Yor Ausgabe sortieren
Ahschneiden Aus i
AutoCut Abstand [mm] 5 Stapel-Verarbetung
Anzahl der Kopien in X Ricktung g D MNach Segmert warten
Andruck 80 [ Blattursprung beibehaten
Geschwindigkeit [cmiz] B0 D . .
Breite des Materials [mm] 500.00 g [ D
Lénge [mm] 500.00 Einstellungen speichern
Markenabstand zwischen Kopien 24
Bogen Az [ meze |
Ursprung: |MNeuer Ursprung v
Genauigkeit: |normal w
Ottt ate Crekte v
Job wyird sektioniert !
’ Worschau ] I Ausgabe l ’ Probefahit ] ’ Abbrechen ]

Abb. 5.3-1: Auswahlliste der Werkzeuge und Werkzeug-Parameter die im Treiber definiert
wurden

5.3.1.1 Layerzuordnung definieren

Welches Werkzeug in welchem Layer liegt - das ist notwendig um die Reihenfolge der
Abarbeitung zu definieren - wird Gber das Layereinstellungen-Fenster zugewiesen. Ein
Klick mit der rechten Maustaste auf den zu bearbeitenden Layer 6ffnet das
Layereinstellungen-Fenster. Hier ist noch keine Werkzeug-Zuordnung méglich.
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5.3.1 Werkzeug-Zuordnung Uber Layer

Layereinstellungen

Farbe

k3

Basis:

o
=]

i

Lu O L

ElENN

4 Farbe | 160

[ spot-Farbe Satt. EI

Materiainame: | Farbe (r=0,5=0;b=0) | IRl EI

Farb-MHummer: | hd | Ausgabe...

Eigenschaften
|:| Gesperrt
[ micht sichtkar

INNNNNEREN B NEEEER

£

[ Layer... | [ Abhbrechen ] i OK i

Abb. 5.3-2: Ansicht vor dem Umschalten in die Ausgabe-Ansicht
5.3.1.1.1 Die Ausgabe-Schaltflache

Wird die (&ussebe... |- Schaltfliche aktiviert, dann schaltet das Layereinstellungen-Fenster
um in folgende Ansicht:
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5.3.1 Werkzeug-Zuordnung Uber Layer

Layereinstellungen Elle

l:l 3 Auzgabe-Parameter wl
. Parameter WWert b
. AutoCut Ahstand [mm] 5
- Cpos Aus
| Andruck a0

Geschwindigkedt [cmis] 20
Breite des Materials [mm)] 585.00
L&nge [mm] 50000.00
— Flex-Cut Druck ing 120 B
Schneideldnge mit Flex Druck 100
[ ] Schneideldnge mit normalem Druck 2 b
L Information:
I
m || v
[ ] Modus fiWerkzeud:
. =Defautt= w
.
= =Defautt=
i Fatbe...
— L
Sehneiden mit Kacheln in X/ Achse Eigenzchaften
Schneiden OPOS mit Kopien
Schneiden Schleppmesser D Eesai
= Zeichren [ hicht sichthar

Jetzt sind Im Feld ,Modus / Werkzeug" alle vom jeweiligen Treiber zur Verfligung
gestellten Werkzeug-Modi gelistet. Wird ein Werkzeug ausgewahlt erscheinen die
editierbaren Parameter und Werte in der Liste im oberen
Ausgabe-Parameter-Fensterbereich. Die Werte kdnnen nun editiert werden. Ein
Doppelklick in das gewiinschte Feld erlaubt die Anderung des Wertes. Wiederholen Sie
diesen Vorgang fir jeden Layer und den entsprechenden Modus der flr die Ausgabe
vorgesehen ist.
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5.3.1 Werkzeug-Zuordnung Uber Layer

Fal = Layereinstellungen el . J S
Heu —— Neu
Sel B Fouer Ausgabe-Parameter W Sel
e W open Parameter Wisrt —_—
[ Rowter Offset [l Regmar [ Router Offset
Wopen E Creaze [ Open
|l Regmark Gl Through |l Regmaric
i Crease il Crease
[l Through Cut il Through Cut
Information:
| Crease ﬂ
Modus [Werkzeu:
[«Deraut> |
Frazen Multipass -
Lazer
Farbe...
TZ Schneiden (54
Eigenzchaften
[ Gesperrt
Layer... | Abbrechen | O |
[ Nicht sichthar
- =

Abb. 5.3-3: Layer mit Werkzeug-Benennung (links) - Werkzeug-Zuweisung (Mitte)
- Layer mit zugewiesenem Werkzeug (rechts)

Hinweis: Nur wenn das rote Hédkchen sichtbar ist, ist eine Werkzeug-Zuweisung
durchgefiihrt worden. Eine zusétzliche Kontrolle ist (iber einen Tooltip in der
Layerbox méglich, indem man den Mauscursor auf den zu untersuchenden Layer
platziert und einige Zeit wartet, bis der Tooltip auftaucht.

Je nach verwendetem Ausgabegeréat sind unterschiedliche Werkzeuge und Ausgabemodi
vorhanden. In dem nachfolgenden Beispiel sind z. B. Werkzeuge eines Flachbettcutters
verwendet worden. Hier ist es wichtig auch die richtige Reihenfolge, in der die Werkzeuge
arbeiten sollen, festzulegen.

ayer 5
hrough Cut
Z Schneiden
FgPefaut
= 4 Ohjekte

/il Trough Cut
Abb. 5.3-4: Tooltip Kontrolle fiir den ,Durchschneiden-Layer”
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5.3.1 Werkzeug-Zuordnung Uber Layer
5.3.1.2 Wie legt man die Werkzeug-Reihenfolge fest?

Grundsatzlich ist zu beachten, dass die Bearbeitung der Layer von oben nach unten
erfolgt und die logische Abfolge von verschiedenen Werkzeugen eingehalten wird, also
dass z. B. das Zeichnen vor dem Schneidewerkzeug aktiv ist. Diese Reihenfolge kann
individuell umsortiert werden.

Layernurnmern

=l Laver-Info...

Sel
i
[ Router Offset
| )
il Regmaric
Bl Crease
Laden...
Speichern
Speichern unter...

Default
Hkse
Hesk.
Hksn

v optiscouk

Werknipfung mit 'OptiScout Zand universal' auflésen

Abb. 5.3-5: Layer-Reihenfolge soll umsortiert werden

Die Reihenfolge kann mittels des Layer-Reihenfolge...-Menieintrags aktiviert werden. Im
Layer verschieben-Bereich sind die entsprechenden Schaltflachen vorgesehen, um die
Layer-Reihenfolge zu veréandern.
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5.4 Der EuroCUT Layerdialog

Layer-Reihenfolge

I Fied - Router Offset

I e - Open
o =i
I Through Cut - T2 Schneiden - Defaut
I Crease - TZ Rillen - Default

] b —

Layer verschieben

nach oben | an den Anfang | Ok
nach urten | anz Ende | Abhrechen

Abb. 5.3-6: Werkzeugreihenfolge umsortiert - ,Durchschneiden” jetzt vor Rillen

Fazit: Die Werkzeug-Zuordnung erlaubt die Werkzeug-Festlegung, die Parameterdefinition
fir jedes einzelne Werkzeug, die Auswahl der Farbe (Layer) in der die zu bearbeitenden
Obijekte liegen und in welcher Reihenfolge die Abarbeitung zu erfolgen hat. EuroCUT
Professional 7 gibt Ihnen damit die Flexibilitét, die Sie bei der Bewaltigung
unterschiedlichster Ausgabeszenarien und Workflows benétigen.

5.4 Der EuroCUT Layerdialog

Im Layereinstellungen Dialog werden die zur Ausgabe benétigten Parameter eingestellt
und einem Objekt, einer Farbe bzw. einer Ebene zugeordnet. Der Dialog 6ffnet sich durch
einen Rechtsklick auf die EuroCUT Layer-Toolbar im Hauptfenster.
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5.4 Der EuroCUT Layerdialog

Layereinstellungen - Summa S-Class 5120 T

= Auzgabe-Parameter o
Parameter Wiert
. AutoCut Ahstand [mm] 5
I Opos Az
| Andruck 0
Geschwindigkedt [cmis] 100
Breite des Materials [mm] 500.00
L&nge [mm] 4999573
Cwerout 0
Abschneiden An
Information:
|Schneiden j
Modus fiWerkzeud:
- |Schneiden j
[ ] Material:
[ ] Folie - Farbe...
1 | J J
Eigenschaften
[~ Gesperrt
Layer... | Abbrechen | Ok |
[~ Micht sichtbar

Abb. 5.4-1: Layer-Setup mit Einstellung der Ausgabe-Parameter

Unter Information kann eine Bezeichnung fur jeden Layer hinterlegt werden. Diese
Bezeichnung wird spéter in allen Dialogen angezeigt, in denen die Farben der Objekte
benétigt werden.

Im Feld Modus / Werkzeug kann das Ausgabewerkzeug aus einer Liste ausgewahit
werden. Die hier angezeigten Werkzeuge sind abhangig vom verwendeten
Ausgabetreiber.

Im Feld Material kénnen bereits gespeicherte Material-Konfigurationen aufgerufen
werden. Die Material-Konfigurationen kénnen Gber den Knopf auf der rechts eben der
Auswahlbox erstellt, gespeichert oder geléscht werden.

Hinweis: Durch Klicken mit der linken Maustaste auf einen andere Farbe werden die
Einstellungen gespeichert und die Werte eines weiteren Layers kénnen bearbeitet werden.
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5.5 Importieren

5.5 Importieren

Mit diesem Befehl werden Grafiken, die nichtim EuroCUT-Job-Format abgespeichert
worden sind, auf die Arbeitsflache Gbernommen.

Die Funktionalitat dieser Dialogbox entspricht dem Datei 6ffnen-Befehl. Unterschiede
ergeben sich lediglich durch die Mdglichkeit, die zu importierenden Daten in Ihrer GroBe
zu verandern, mittels der Parameter X- und Y-Faktor. Die gewlnschte Datei wird Uber
Dateiname, Dateityp und Verzeichnisse (Suchen in) ausgewahlt bzw. spezifiziert.

Datei importieren...

Suchen in: |_)I0g14 j P I‘j‘ v

Dateiname: | Pegazusd
Datetyp: | AIEPS: Impaort =] aorechen

v “aorschau

@ [v an Position (0, 0) einfligen

¥-Faktor | 1.00 _||7
*-Faktor |1.00 |

Abb. 5.5-1: Importdialog mit Vorschaufenster

Mit dem Vorschaufenster im Import-Dialog kénnen alle folgenden Formate angezeigt
werden.

*.aileps, *.pcx, *.jtp, *.tif, *.bmp, *.wmf, *.emf, *.dxf, *.gif, *.hpgl, *.gtp, *.ik

Hinweis: Bei Textdateien (*.txt) ist das Vorschaufenster abgeschaltet.

Suchen in

In der Zeile Suchen in kann der Pfad eingestellt werden, welcher durchsucht werden soll.
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5.5.1 Import Voreinstellungen
Dateiname
Falls der Dateiname bekannt ist, kann er in diesem Feld eingetragen werden
Dateityp

Hier ist das Format der zu importierenden Datei auszuwahlen, damit der
korrespondierende Importfilter aktiviert wird

Vorschau

Das Aktivieren dieser Option zeichnet eine Vorschau des Dateiinhalts in das linke
Vorschaufenster

An Position (0,0) einfiigen
Diese Option flugt die Objekte an der 0 (Null)-Position der EuroCUT-Arbeitsflache ein.
X-Faktor, Y-Faktor

Mit den beiden Faktoren kénnen die Daten beim Import skaliert (verkleinert oder
vergrdBert) werden. Die Skalierung kann proportional oder nicht proportional erfolgen.

5.5.1 Import Voreinstellungen

Fir viele Importvorgénge kénnen Nebenbedingungen definiert werden, die vor, beim
oder nach dem Importieren der Daten bericksichtigt werden sollen. Nebenbedingungen
kénnen den DXF-, HPGL-Import oder aber alle Importvorgange betreffen. Auch fiir den
Export sind Randbedingungen in diesem Fenster definierbar. So kann z. B. fir den
PDF-Export eine spezielle Option bezliglich Job-Dateien aktiviert werden. Ausfiihrlich
werden die Nebenbedingungen in folgendem Artikel protokolliert.

] siehe Kapitel 6.9.1.7: Das Filter-Setup
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5.5.1 Import Voreinstellungen

Setup - Import / Export

Auswahl fir Sutolmport

Importpfad 1: |

Importpfad 2: |

Importpfad 3: |

Dateiname | ‘

| |:| Datei nach Impart [Gschen

Impott-+orzchau abschatten fir
Bitmaps grilter als

EPS-Dateien groler als

Beirm CF -, HPGL-Import

[ obiekte automatisch schiieken

Schiiel#toleranz: Inch
7]t Layer &

|:| Ohbjekte in gleichen Layern
miteinander kombinieren

Beim Export (ber Cliphosrd und Drag'n Drop

D zustzliches EPS-Formst erzeugen

Beim Impott

Blattyréize an Objekte anpassen
mit folgenden Abstanden zum Blattrand:

links: Inch  rechts: Inch

ahen: Inch  urten: Inch

Feste ObjektarélRe zuweisen
D Feste Groke bei der Susgabe
Layer nach Namen trennen

Justiermarken suchen fersetzen

PDF

I:‘Eleim Export Job-Datei in PDF-Datei integrieren

I:‘Eleim Import keine Seitenausweahl

Abbrechen

Abb. 5.5-2: Festlegung von Nebenbedingungen beim Import von Daten
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5.5.2 PDF-Import

5.5.2.1 Zusatzoptionen

Seitenauswahl:
Seiter: [2 won 3 auzgewsahlt]
A e
Integrierte Job-D atei:
Z
R asteroptionen:
[ &ls Bitmap importieren
r— Auflgsung: | 150 CPl
— | Elementauswahl:
[ Bilder ignarisren
[ 1]
[ Text ignarieren
Setenauswahl:
Seiten:
v 2 |
[] &lle Seiten
Selektion speichem unter... [ 0K ] [ Abbrechen ]

Abb. 5.5-3: Optionen beim Import von PDF-Dateien

Integrierte Job-Datei

Die Extrahieren...-Schaltflache

5.5.2 PDF-Import

Das Aktivieren der Extrahieren...-Schaltflache sorgt dafir, dass beim Import, die beim
Export in die PDF-Datei integrierte Job-Datei, wieder extrahiert und auf den Desktop

geladen wird.

Hinweis: Voraussetzung hierfiir ist, dass beim Export, die entsprechende Option bei

den Voreinstellungen (siehe oben) vorgenommen wurde.
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5.5.2 PDF-Import
Rasteroptionen
Als Bitmap importieren-Option

Ist die Als Bitmap importieren-Option aktiviert, dann werden alle Vektoren vor dem
Import in eine Bitmap gerastert

Auflésung

Angabe des Wertes in dpi

Elementauswahl

Bilder ignorieren-Option

Ist diese Bilder ignorieren-Option aktiv, dann werden beim Import keine Bilder importiert.
Text ignorieren-Option

Ist diese Text ignorieren-Option aktiv, dann werden beim Import keine Texte importiert.
Seitenauswahl

In dem Eingabefeld kann die Seitenzahl angegeben werden, die importiert werden soll.
Alle Seiten-Option

Ist die Alle Seiten-Option aktiviert, dann werden alle Seiten des Dokumentes importiert.
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5.6 Exportieren
Wollen Sie eine Job-Datei auch in anderen Programmen einsetzen, dann missen die
Daten in einem anderen als dem EuroCUT-Job-Format verfigbar gemacht werden.

Diesen Vorgang nennt man ,,Exportieren”

Hinweis: Exportiert wird mit héchster Qualitét und niedrigster Kompression.

Speichern unter
Speichern

9726 _Sector_Leitner.eps
9726_Sector_Leitner_TT2.eps
9726_Sector_Leitner_TT.eps
Arweisung Tresor,eps
Aufkleber, eps

ES Banner Backerei.eps

v & B ek BE-

Etiketten 110906rund. eps
FORD4S7.EPS

Forur 0. 12,2006.eps
HUM_Loga_EFS. eps

Pia AussenwerbungTelnr-1.eps
Pia AussenwerbungTelnr-2 eps

< >
Drateiname: | exportfie
Dateityp: |EPS (3} j Ahbrechen

Hilfe:

il

(* zelektierte Ohigkte  © alle Ohjekte [T Arbeitzhlstt beibehatten

=
—

~

Abb. 5.6-1: EuroCUT Exportfenster mit Dateiauswahl
Speichern

Mit den Icons neben dem Speichern-Feld ist der Pfad auszuwahlen, in den die
Exportdatei gespeichert werden soll.

Dateiname
In diesem Feld ist der Name der Exportdatei anzugeben.
Dateityp

Hier wird ausgewahlt in welches Fremdformat die auf der Arbeitsflache befindlichen Daten
geschrieben werden.

Die folgenden Exportfilter stehen Ihnen in EuroCUT zur Verfligung: *.eps (opi), *.cmx
(Corel6-X6), *.plt (HPGL), *: jpg, *.pcx, *.tif, *.omp.

Hinweis: Sind Objekte selektiert werden nur diese exportiert, ansonsten alle.
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5.6 Exportieren
Selektierte Objekte

Ist diese Option aktiviert, werden nur die markierten Objekte in die Exportdatei
geschrieben.

Alle Objekte
Ist diese Option aktiviert, werden alle Objekte in die Exportdatei geschrieben.
Arbeitsblatt beibehalten

Bei dieser Option wird der Umriss des Arbeitsblattes als Objekt mit in die Exportdatei
geschrieben.

Bitmap-Export

Bitmap-Export

" 1 Bit pra Pixel (" 8 Bits pra Pixel hor. Aufl. (cpi): | 300
" 16 Bits pro Pixel  (* 24 Bits pro Pixel wert. Aufl. (i) | 300
v Antialias

Abb. 5.6-2: Farbtiefe und Auflésung beim Bitmapexport
Farbtiefe

Die Ziffer vor ,Bit pro Pixel” gibt den Exponent der Farbtiefe an.
Bsp.: 8 Bits pro Pixel = 28 = 256 Farben

Auflésung

Dieser Wert definiert die Anzahl der Bildpunkte pro Zoll. Je héher der Wert, desto feiner
wird die Auflésung. Der Wert dpi 300 ist z. B. ausreichend fir den Offsetdruck.

Hinweis: Hohere Werte sind meist nicht sinnvoll, da die DateigréBe mit wachsenden
dpi zunimmt.

Antialias

Der Export eines Bitmaps kann auch mit Antialiasing kurz: Antialias, also einer
Treppeneffektglattung oder Kantenglattung erfolgen.
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5.6.1 PDF-Export

5.6.1 PDF-Export

5.6.1.1 Zusatzoptionen
PDE-Export Optionen: g|

Dokument verschiiizseln

Passwort:

Zugiiffsrechte festlegen

Pazzwort:

Zugriffsrechte:

[ Drucken ist nicht eraubt,
[ Inhalt kann nicht extrahiert werden.

[ "Inhalte Sndern'* nicht zulassen.

5.6.1.2 Dokument verschliisseln-Option

Das Aktivieren der Dokument verschliisseln-Option erlaubt die Eingabe eines
individuellen Passwortschutzes.

Passwort
In dem Eingabefeld kann ein beliebiges Passwort fiir das Dokument hinterlegt werden.
Hinweis: Bei der Passwortvergabe ist zu beachten, das ein sicheres Passwort

benutzt wird. Es sollte mindestens 8 Zeichen lang sein und aus Ziffern, Buchstaben,
GroBbuchstaben und Sonderzeichen bestehen.

5.6.1.3 Zugriffsrechte festlegen-Option

Das Aktivieren der Zugriffsrechte festlegen-Option erlaubt die Eingabe eines
individuellen Passwortschutzes.

Passwort

In dem Eingabefeld kann ein beliebiges Passwort fiir die nachfolgenden Zugriffsrechte des
Dokuments hinterlegt werden.
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5.6.1 PDF-Export

Hinweis: Bei der Passwortvergabe ist zu beachten, das ein sicheres Passwort
benutzt wird. Es sollte mindestens 8 Zeichen lang sein und aus Ziffern, Buchstaben,
GroBbuchstaben und Sonderzeichen bestehen.

PS: Der EuroCUT PDF-Export enthilt einen zweistufigen Passwortschutz. Die erste

Stufe bezieht sich auf das gesamte Dokument und die zweite Stufe auf einzelne
Zugriffsrechte des Dokuments.

5.6.1.4 Zugriffsrechte
Drucken ist nicht erlaubt-Option

Wird diese Option aktiviert, ist das Drucken des Dokuments - ohne Kenntnis des
Passworts - nicht mdglich.

Inhalt kann nicht extrahiert werden-Option

Wird diese Option aktiviert, ist das Extrahieren von Inhalten - ohne Kenntnis des
Passworts - nicht moglich.

,,Inhalte dndern” nicht zulassen-Option

Wird diese Option aktiviert, ist Andern von Inhalten - ohne Kenntnis des Passworts -
nicht moglich.
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5.7 Typische Anwendungen

5.7 Typische Anwendungen

5.7.1 Umriss vs Outline vs Konturlinie

Oft gibt es Verwirrung bei EuroCUT Professional 7-Anwendern, weil die Unterschiede
zwischen diesen Begriffen nicht ganz klar sind und weil die Darstellung auf der
EuroCUT-Arbeitsflache im Vollflachenmodus identisch sein kann. Erst im so genannten
Umrissmodus (Ein/Aus mit Funktionstaste F9) kann man Unterschiede erkennen, die
darauf schlieBen lassen, dass offensichtlich von einander unterschiedliche Funktionen
gemeint sind.

Im Folgenden werden die Begriffe auf lnre Gemeinsam- und Unterschiedlichkeiten
untersucht.

5.7.1.1 1. Umriss
Begriffsbestimmung

Umriss ist eine Eigenschaft, ein Attribut eines Vektorobjekts bzw. einer Schrift,
vergleichbar einer Farbfillung. Die Farbe und Dicke der Linie ist individuell einstellbar.
Dieser Umriss wird auf einem Drucker (Tintenstrahl- oder Laser-Drucker) mit ausgegeben.

.

Das Werkzeug fiir die Definition eines Umrisses ist der Umrissstift

Stiftattribute PIx

" Kein Umrir

" Haarlinie
+ Shrichstérke |2 [l

[ Mit Objekt skalieren

[ Umriiz hirter Fllung

Layerfarbe

Ecken Warschau
LA

Enden

(Ol =—— B =T gl ———}

=l3 | Abbrechen |

Abb. 5.7-1: Stiftattribute-Dialog

umriss Uumriss

Abb. 5.7-2: Vollflachenmodus
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5.7.1 Umriss vs Outline vs Konturlinie

Umriss Umriss

Abb. 5.7-3: Umrissmodus

Achtung: Ein Umriss wird bei der Ausgabe auf einen Schneideplotter nicht!
geschnitten, es sei denn die folgende Funktion ,,Strichstdrken wandeln” wurde vor
der Ubergabe an das Ausgabemodul durchgefiihrt.

Strichstarken, Farbverlaufe

Machten Sie Strichstarken oder Farbverlaufe zu Kurven
wwandeln, damit diese berlcksichtiot werden kinnen?

[ Dieze Meldung nicht mehr anzeigen

Abbrechen | OK |

Abb. 5.7-4: Dialog zum Wandeln von Umrissen in schneidfahige Objekte

Ist die Option , Strichstdrken wandeln” aktiviert, wird eine Vektorkombination in der Stérke
des Umrisses erzeugt. Diese Kombination wird in einen Layer gleicher Farbe gelegt.

Es erscheint zusatzlich der nachfolgende Dialog mit einer Vorauswahl der richtigen
Verschmelzmethode (hier: Farbverschmelzen).

Mach Farbe

I¥ Original [Gschen

~ [os0

Aussehen von Kombinationen
nicht karrigieren

-

I—

o [bereinanderlisgende Linisn
entfemen

Mahtstellen Mecium
™ Unterlaufen [ Abstand

abivechen | [ Verschmelzen |
rechen erEchmelzen
o

Abb. 5.7-5: Verschmelzen-Dialog mit Voreinstellung zum Umriss wandeln

Tipp: Zur Kontrolle kann in den Umrissmodus umgeschaltet werden, um zu
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5.7.1 Umriss vs Outline vs Konturlinie

kontrollieren welche Objekte ausgegeben werden.

5.7.1.2 2. Outline
Begriffsbestimmung

Outline ist eine Vektorkontur um ein anderes Vektorobjekt oder eine Schrift. Im
Unterschied zur Umrisslinie ist die erzeugte Kontur ein eigener Vektor, der auch mit
ausgegeben werden kann. Ein weiterer Unterschied zum Umrissstift besteht darin, dass
auch Innenteile mit einer Inline versehen werden. Beispiel: Buchstaben a, e wo auch die
so genannten Punzen, also der Innenteil des Buchstabens konturiert wird (s. Abbildung
unten).

Hinweis: Die Outline-Funktion ist gekoppelt mit der Verschmelzen-Funktion, damit
bei Uberschneidungen der Konturen eine fehlerfreie Ausgabe auf Folie méglich ist.

Outline... @@
abstang 200 mm ™ Automstisch verschmelzen...
[~ Original Igschen
HKopi 1
EE=n [ Keine Innteile erzeugen
% Outline " Ecken nicht verandern
" Inling {s Ecken ahschneiden '
7 Outline & Inline " Ecken abrunden

« ikt Fiel-Layer
leinere Objekte .
autom, entiernen; | 200 mm Toleranz: (16 |es [ v

Ok Abbrechen ‘
Abb. 5.7-6: Outline-Dialog

Outline Outline

Abb. 5.7-7: Vollflachenmodus

Outline Cutline

Abb. 5.7-8: Umrissmodus

5.7.1.3 3. Konturlinie
Begriffsbestimmung
Von einer Konturlinie spricht man haufig im Zusammenhang mit dem Stichwort: ,Print &

Cut”. Beim ,Print & Cut” werden Bitmaps meist Logos (Grafik keine Vektoren) mit einer
Vektorlinie konturiert, um Aufkleber und Sticker auf einem Schneideplotter mit
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5.7.1 Umriss vs Outline vs Konturlinie

OPOS-Sensor zu produzieren. Die Konturlinie ist dabei die Linie, die um jeden Aufkleber
geschnitten wird. Sie bildet wie der Umrissstift nur eine Kontur um das gesamte Objekt.
Der Abstand kann dabei auch negativ sein, d. h. in den gedruckten Bereich hineinragen.

Hinweis: Die Stédrke des Objektes kann hierbei nicht bestimmt werden;
standardméBig wir eine so genannte Haarlinie erzeugt.

Fonturfindung Farbe

M avirnaler Grauwert: 97 %

o
™ erﬂﬂr%‘% ’ Taleranz: x

Genauigkeit: |sehr hoch [langsamer)  +

I Innenteile behalten

Abstand und Linienfiihrung M

Konturabstand: 200 mm
Abbrechen
Eckenform: | namal hd /\

Berechnen

Abb. 5.7-9: Konturlinie-Dialog

Bitmap Bitmap

Abb. 5.7-10: Vollflachenmodus

Bitmap Bitmap

Abb. 5.7-11: Umrissmodus

Fazit: An den Beispielen oben sollte deutlich geworden sein, dass es wichtig ist die
Begriffe auseinander zu halten. Obwohl im Vollflachenmodus kein oder kaum ein
Unterschied auf dem Bildschirm festzustellen ist, sind doch jeweils

unterschiedliche Werkzeuge und Funktionen involviert. Dieses Beispiel zeigt aber auch
wie flexibel die Werkzeuge von EuroCUT Professional 7 sind.
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5.7.2 Verschmelzen von Vektorobjekten

5.7.2.1 Eine Auswahl der wichtigsten Unterarten beim Verschmelzen

Die Verschmelzen-Funktion verschmilzt zwei oder mehr Vektorobjekte miteinander zu
einer Kombination. Abhangig von der Anzahl und der Gestalt der selektierten Objekte
kénnen Sie zwischen den folgenden Optionen wahlen: Manuell, Automatisch, Trimmen
(zerschneidet Objekte mit Geraden oder Kurven), Offenes Trimmen, Ausfiillen, Nach
Farbe, Vollfldche oder Siebdruck.

5.7.2.1.1 Automatisch

Vernsctimelyen % (O/w//

Automatisch berechnet die gemeinsamen Flachen der Objekte. Alle uberlappenden Te||e
werden miteinander vereinigt, durchsichtige Innenteile werden hierbei beriicksichtigt.

Die Option Automatisch eignet sich besonders fiir das Verschmelzen von Serifen bei
Schreibschriften. Die Serife des vorhergehenden Buchstabens liberlappt sich haufig mit
dem nachfolgenden Zeichen. Das Material wiirde ohne Verschmelzung an diesen Stellen
zerschnitten. Das automatische Verschmelzen eliminiert diese Uberlappung und sorgt fiir
einen schneidfahigen Ubergang in den Serifen.

Hinweis: Beachten Sie, dass bei dieser Option Objekte verschiedener Farbe zu
einem Kombinationsobjekt verschmolzen werden. Sollen die Objektfarben
beriicksichtigt werden, wéahlen Sie bitte die Optionen Nach Farbe, Vollfldche oder
Siebdruck.

Tipp: Fehlen nach dem automatischen Verschmelzen einzelne Teile, dann
reduzieren Sie den Zeichenabstand im Text-Editor von 100% auf 99%. Dies hat zur
Folge, dass identisch aufeinanderliegende Knotenpunkte so verschoben werden,
dass Sie auch als einzelne Knoten erkannt werden und die Verschmelzroutine
korrekt ausgefiihrt wird.

5.7.2.1.2 Nach Farbe

Nach Farbe Nach Farbe (| \/;l

\
~
Nach Farbe entfernt alle Flachen, die von dariiber liegenden Farben verdeckt werden. Es
spielt keine Rolle, wie viele Objekte und Farben Sie selektieren. Wenn offene Objekte mit
selektiert wurden, kénnen diese geschlossen oder mit einer Strichstarke versehen werden.
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5.7.2 Verschmelzen von Vektorobjekten

5.7.2.1.3 Vollflache

Volifidche Wolﬂﬁl@[@o \/

Die Option Vollfldche unterfillt Objekte einer Farbe, deren Flachen die einer anderen
verdecken. Die teilweise verdeckten Objekte werden dazu so umgestaltet, dass sie die
dariber liegenden vollstandig unterlaufen. Auch hier kdnnen Sie mit offenen Objekten wie
unter Automatisch beschrieben verfahren.

Tipp: Haufigster Einsatzbereich ist die Schaufensterbeschriftung, bei der die Nach
Farbe-Option oftmals zu aufwendig zu verkleben ist. Bei 2 héchstens 3 Folienfarben
nimmt man die Vollfliche-Option, bei der die einzelnen Folienfarben tibereinander
geklebt werden.

5.7.2.1.4 Siebdruck

Slebdrucko| (1

Die Verschmelzoption Siebdruck ist ein besonders leistungsfahiges Werkzeug fir den
Siebdrucker. Zunichst werden damit die Uberschneidungen der einzelnen Farbschichten
entfernt. Dann werden die Farben, entsprechend der Abfolge im Feld Farbreihenfolge
geschichtet. Zum Schluss wird an den Nahtstellen zwischen den einzelnen Farbschichten
ein kleiner Steg (Abflusskeil) als Uberlappung eingefiigt.

5.7.2.1.5 Der Farbstapel beim Siebdruck-Verschmelzen

.,
()

Andern des Farbstapels: Beim Siebdruck ist die Druckreihenfolge von hell nach dunkel.
Hellere Farben werden vor den dunkleren Farben gedruckt. Durch Mausklick kann eine
Farbschicht angepackt und an die gewlinschte Position gezogen werden. Der Farbstapel
gibt dabei die Lage der Schichten Gber dem Medium wieder. Die Ausgabereihenfolge
beriicksichtigt die Anderungen des Farbstapels.
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5.7.2 Verschmelzen von Vektorobjekten

5.7.2.1.6 Trimmen
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Trimmen bedeutet, dass Sie geschlossene Objekte mit Geraden oder Kurvenobjekten
durchtrennen und die dabei entstehenden Teilobjekte anschlieBend wieder automatisch
geschlossen werden. Je nach Wunsch kdnnen sie ein oder mehrere Objekte wie

ein ,Messer” Uber die zu zerteilenden Objekte legen. Wenn Sie mit mehreren ,Messern”
arbeiten méchten, missen diese Objekte dem gleichen Layer zugewiesen sein oder
kombiniert werden. Mit Hilfe der Trimmen-Option werden dann die darunterliegenden
Objekte entlang der ,Messer” aufgeschnitten. Auch ein Zerschneiden in mehrere
+Kacheln“ ist problemlos méglich, denn die Messer kdnnen sich nach Belieben
Uberschneiden. Die entstehenden Teilstlicke werden danach entsprechend ihrer Lage
sortiert und zu einzelnen Gruppen zusammengefasst.
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5.7.3 Aufkleberproduktion bei Plottern mit optischem Sensor

EuroCUT Professional 7 ist pradestiniert fur die ,,Print & Cut” Produktion von Aufklebern
und Stickern auf selbstklebendem Material. Mit dem Begriff ,Print & Cut” ist gemeint, dass
erst das Medium bedruckt wird und anschlieBend die Aufkleber mit einem Schneideplotter
konturiert geschnitten werden. Der verwendete Schneideplotter sollte dazu mit einem
optischen Sensor ausgestattet sein, der in der Lage ist so genannte Justier- oder
Registriermarken zu erkennen, damit Druckungenauigkeiten vor dem Schneiden
kompensiert werden kdnnen. Fir den ,Print & Cut”-Prozess spielt es keine Rolle mit
welchem Verfahren das Material bedruckt wurde im Siebdruck oder im digitalen
Inkjet-Druck.

Begriffserlauterung: OPOS - Bezeichnung fiir Optical POsitioning System; also
Optisches Positioniersystem

5.7.3.1 1. Schritt: Job-Vorbereitung

Der Job wird mit EuroCUT Professional 7 vorbereitet. Alle Werkzeuge, die zur
Aufkleberproduktion bendtigt werden sind Bestandteil unserer Software. Unter
Verwendung der CoRUN-Exportfunktion aus den Host-Programmen CorelDRAW,
Freehand, AutoCAD und lllustrator kdnnen Fremddaten in EuroCUT importiert und
verarbeitet werden.

165
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MAbb 5.7-1é“;dJob-Vorbereitung -

Unter Einsatz der Spezialfunktionen 1. Konturfunktion, 2. Klonen, 3. Mehrfachkopien und
4. Justiermarken setzen wird der Job zum Drucken vorbereitet. Das Drucken kann direkt
aus EuroCUT Professional 7 erfolgen, wenn z. B. Pjannto RIP oder PosterPrint als
Druckprogramm installiert sind. Wenn ein anderes RIP als die genannten im Einsatz ist,
ist der EPS (OPI)-Export zu benutzen, um die Jobdaten zum Drucken aufzubereiten.

Tipp: Fiir die Erzeugung von identischen Nutzen, sollte das ,,Klonen”-Werkzeug
verwendet werden. Damit ist sichergestellt, das die Datenmenge klein und die
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5.7.3 Aufkleberproduktion bei Plottern mit optischem Sensor
Verarbeitungsgeschwindigkeit hoch bleibt.

Damit der Schneideplotter den gedruckten Job konturiert schneiden kann, missen
herstellerspezifische Justiermarken benutzt und mitgedruckt werden! Die Einstellung der
Justiermarken erfolgt Gber das
Einstellungen/Grundeinstellungen/Passer-/Justiermarken-Men( in EuroCUT.

Grenzen: EuroCUT Professional 7 hat keine oder nur

rudimentéare Bildverarbeitungswerkzeuge. Die Bildverarbeitung muss in einem
Host-Programm wie z. B. Photoshop vorgenommen werden. AnschlieBend werden die
Bilddaten in EuroCUT importiert und weiterverarbeitet.

5.7.3.2 Justiermarken flir optische Erkennungssysteme

5.7.3.2.1 Einsatzgebiet Konturschneiden (Print & Cut):

Uberall dort, wo bedruckte Materialien anschlieBend konturiert geschnitten bzw. gefrast
werden, ist der Einsatz von Justiermarken unerlasslich, um die erforderliche Genauigkeit
herzustellen. Dariiber hinaus missen die Ungenauigkeiten, die beim Drucken aufgetreten
sind, kompensiert werden. Im Einstellungen, Grundeinstellungen,
Passer-/Justiermarken...-Men( wird die Voreinstellung vorgenommen. Das Setzen der
Justiermarken geschieht tiber das Werkzeuge-Men( mit dem Justiermarken
setzen-Menleintrag.

Hinweis: Die Justiermarkenfunktion ist einsetzbar bei allen Schneideplottern mit

optischen Sensoren oder bei Flachbettcuttern bzw. Frdsen mit Kamerasystemen zur
Markenerkennung z. B. OptiScout.
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5.7.3 Aufkleberproduktion bei Plottern mit optischem Sensor

Setup - Passer-/Druck-/lustiermarken

Justiermarken

Typ | GOC (AAS I v | |

®
O am Blattrand ausrichten | |
Griile 1000 | mm
Ahstand zum Ohjekt 5.00 | mm DauBenIiegende Ecken
Linigndicke 0.30 | mm
max. x-Ahstand 13000 | mm
max. y-Ahstand 13000 | mm Tiellayver | 1. N -
Pazzermarken Druck-rSchnittmarken
Grifie 1000 | mm = =

L Jd orige 1000 | mm
Abstand zum Ohjekt 5.00 | mm

[ oK I [ Abbrechen ] Liniendicke 0.30 | mm

Dohne Kreuz schneiden

Abb. 5.7-13: Grundeinstellungs-Men( in EuroCUT mit der Auswahl der Justiermarken

5.7.3.2.2 Begriffsbestimmung

Justiermarken und Videomarken werden synonym gebraucht fiir Marken im
Zusammenhang mit optischer Erkennung von Marken. Passermarken beschreiben ein
Werkzeug, dass zur Montage von farbigen Beschriftungen benétigt wird. Druck- und
Schnittmarken bezeichnen Marken, wie sie im Desktoppublishing und Druckgewerbe
Ublicherweise verwendet werden.

Hinweis: Meist wird im Zusammenhang mit einem optischen Sensor von

Justiermarken und bei der Verwendung von Kameras von Videomarken
gesprochen.

5.7.3.2.3 Justiermarken

Typ

In dem Typ-Listenfeld wird ausgewahlt fur welchen Hersteller bzw. fir welches Geréat
Justiermarken erzeugt werden sollen.

Wichtiger Hinweis: Es sind immer nur die Optionen aktiv, die vom ausgewéhliten
Gerét unterstiitzt werden!!

An Selektion ausrichten

Ist die An Selektion ausrichten-Option aktiviert, dann werden die Justiermarken relativ zu
den markierten Objekten ausgerichtet.
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5.7.3 Aufkleberproduktion bei Plottern mit optischem Sensor
Am Blattrand ausrichten

Ist die Am Blattrand ausrichten-Option aktiviert, dann werden die Justiermarken relativ
zum Blattrand (Arbeitsflache) ausgerichtet.

GroBe

Die GroBe-Option legt die GroBe der Justiermarken fest.

Hinweis: Maximale und minimale GréBe sind abhdngig vom Gerétehersteller.
Abstand zum Objekt

Die Abstand zum Objekt-Option legt fest, wie nahe die Justiermarken an den Objekten
positioniert werden sollen.

Liniendicke
Die Liniendicke-Option legt die Starke der Linien der Justiermarken fest.

Hinweis: Maximale und minimale Liniendicke die erkannt werden sind abhédngig
vom Schneidesystem.

max. X-Abstand

Die Max. X-Abstand-Option legt fest, wie weit der maximale Abstand in der X-Achse der
Justiermarken zu den Objekten werden darf.

max. Y-Abstand

Die Max. Y-Abstand-Option legt fest, wie weit der maximale Abstand in der Y-Achse der
Justiermarken zu den Objekten werden darf.

AuBenliegende Ecken

Die AuBenliegende Ecken-Option legt fest, ob die - vom Objekt aus gesehen -
auBenliegenden Ecken zur Berechnung des Abstands genommen werden.

Marken mit ausgeben

Die Marken mit ausgeben-Option legt fest, ob die Justiermarken bei der Ausgabe der
Daten beriicksichtigt, d. h. gedruckt, geschnitten oder gefrast werden sollen.

Ziellayer
Der Ziellayer legt fest, in welchen Layer die Justiermarken gelegt werden.
Hinweis: Damit wird auch mittelbar festgelegt mit welchem Werkzeug die

Justiermarken bearbeitet werden, falls eine Werkzeugzuordnung liber den Layer
erfolgt ist.
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5.7.3 Aufkleberproduktion bei Plottern mit optischem Sensor

Jeder Plotterhersteller verwendet eigene Markenformen und Anzahlen flr die
Justiermarken, die von dem optischen Sensor erkannt werden.

| H_ L@ ®
I N
| I @ o

Abb. 5.7-14: Auswahl von unterschiedlichen Justiermarken (je nach Plotterhersteller)

Nachdem die herstellerspezifischen Justiermarken vorausgewéhlt wurden, kénnen die
Justiermarken - um den kompletten Job herum - gesetzt werden, damit sie im 2. Schritt
Bestandteil des Druckjobs werden. Der Tastenkombination flr diese Funktion in EuroCUT
ist ,,UMSCHALT+J”.

it Farbzuordnung
Konturlinie, .. K
Clipart-Manager... Urnsch-C

Programm einfiigen. ..

Messen M
Folienoptimierung. ..

anfahrfahnen. ..

Frésen | Ausréumen. .. F
Cutline. .. o]
Yerschmelzen 3

SeriennuUmmern

Abb. 5.7-15: Werkzeug-Men( zum Setzen der Justiermarken

5.7.3.3 2. Schritt: Der Druckprozess

Die Druckverarbeitung geschieht entweder im Siebdruck oder im digitalen Inkjet-Druck mit
Lésungsmitteltinte. Das RIP sorgt flir das Rastern, die Linearisierung und die
Dichtekorrektur. AuBerdem werden die Steuerungsparameter wie Heizungstemperatur,
Auflésung etc. verwaltet. Der moderne Lésungsmittelprinter druckt auf unbeschichtete
Materialien, die haufig nicht laminiert werden mussen. Alle, die keinen eigenen Drucker
haben, kdnnen die Druckverarbeitung auch an einen externen Dienstleister delegieren.

5.7.3.4 3. Schritt: Der Schneideprozess

Aktuell verfiigen alle hochwertigen Schneideplotter tiber einen optischen Sensor, so dass
mit diesen Geréaten einen Serienproduktion von Aufklebern méglich ist. Der
Schneideplotter verarbeitet dabei die Konturlinie - nicht zu verwechseln mit Outline! - die in
der Jobvorbereitung um die Nutzen erzeugt wurde. Abb. 5.7-19 zeigt die magentafarbenen

86



5.7.3 Aufkleberproduktion bei Plottern mit optischem Sensor

Konturlinien, die geschnitten werden.

&
Abb. 5.7-16: Schneidekopf mit Sensor und Tangentialmesser

Die oben beschriebenen Schneideplotter sind in der Lage Bogenware oder Rollenware zu
verarbeiten. Die EuroCUT-Plottertreiber unterstiitzen beide Funktionen. Abb. 5.7-17

und Abb. 5.7-18 zeigen die Treiber-Parameter fur das Schneiden mit Sensor, fir die
Verarbeitung von identischen Job-Kopien bei Rollenware und fir Bogenware (Abb.
5.7-18).

LY HESISETE TR UTTaRvE SIS Jﬂ
Ausgabe
Anzahl Ausgaker: 1
Gerét |Summa S-Class 575 D - ¥
Anzahl Kopier: 1
Modus erkzeun: |schngiden - r 500 mm
W Entgtier-Rabmen: [ 200 mm
ekl Fole j' J Hopienabstand: | 2.00 mm
Segmentabstand: | 000 mm
r
Parameter et I~ Vor Ausgabe sorieren
AutoCut Abstand [mm] 5
[~ Stapel-Verarbeitung
Andruck a0 I™ Nach Segment warten
Geschwindigket [cmis] 100 r
Ereite des Materials [mm] 750,00
Lénge ) 4959573 I~ Ausgabe in Datei
Overout a Einstelungen speichern
Ahschneiden Aus —
Ursprung: [Never Ursprung -
Genauigkett: [rormal -
Auslesen Obiekte: | alle Objekte -

Vorschau | Lusgabe Probefahrt | Abbrechen |

Abb. 5.7-17: Parameter-Einstellung "Opos=AN" bei am Beispiel Schneideplotter Summa
S-Class

Hinweis: Der Parameter ,,Opos” wird bei der Verwendung der passenden Marken
automatisch auf ,An” gesetzt. Bei der Verarbeitung von identischen Kopien von Jobs auf
Rolle mit Justiermarken, ist der Modus ,Schneiden OPOS mit Kopien” zu verwenden (Abb.
5.7-18). Hier kann zusétzlich die Anzahl der Kopien in X-Richtung angegeben werden,
sowie der Markenabstand zwischen den Kopien in mm.
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5.7.3 Aufkleberproduktion bei Plottern mit optischem Sensor

gz Gzrde Sumne - Clags 579 U Jgﬁ’i

Rusgabe

Anzahl Ausgaber: 1
Gerét: |Summa S-Class 5750 i .
Anzahl Kopien 1

Modus Fverkzeus: [T T | o [500 mm

¥ Ertgtter-Rabmer: [ 200 mm

lattad] Foic =l J Kopiensbstand: [ 200 mm

Segmentabstand: | 0.00 mm
r

Paramet wert

oIS = [ War Ausgahe sorieren
Aschreicen Aus
AutoCut Abstand [mm] 5 [ Stapel-verarbeitung
Anzsh der Kopien in X Richtung 8 I Nach Segment warten
Andruck 0 r
Geschwindigket [cm/s] 60
Brete des Materials [mm] s00.00 | A m i DEiE]
Lénge [mm] 500.00 Einstellungen speichern
Markenakistand Zwischen Kogien 2
Bogen Aus e

Ursprung: |Mever Ursprung i
Genaugket: [romal |
Auslesen Ohijekde: | alle Objette v

«Job wird sektioniert |

Worschau | Susgabe Probefatit | Abkrechen |

Abb. 5.7-18: Parameter-Einstellung bei identischen Job-Kopien von der Rolle (auch mit
Bogen mdglich, wenn der Parameter ,Bogen=An" gesetzt wird)

[FO06600006G0o00G6G000G6G000GG6G000GG60000GG60000GG6G0006G6G00GG0
f

Abb. 5.7-19: Schneidekonturen in der Schneidevorschau (die graue Kontur unten links,
wird fr ,Flex-Cut”-Stanzen benétigt)

Das Ergebnis dieses Prozesses sind fertige Aufkleber in individueller Anzahl und GréBe.
Um die Aufkleber waschstraBenfest zu bekommen, sollten sie mit einem Flissiglack
nachbehandelt werden.
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5.7.4 Die Seriennummern-Funktion

5.7.4 Die Seriennummern-Funktion

5.7.4.1 Schritt fir Schritt-Anleitung
Schritt 1:

¢ Hintergrund positionieren. Der Hintergrund besteht hier aus Farbflachen,

Veranstaltungsbenennung und Sponsorenlogos.

e Textblocke 1 (Name) und 2 (Nummer) mit dem Text-Werkzeug setzen.
Schritt 2:
Die Funktionstaste F8 aktiviert den so genannten Layout-Modus fiir die Serienfunktion. In
diesem Modus bestimmt man die Textlange und Ausrichtung, sowie das Verhalten des
Textblocks bei Langen- und Héheniiberschreitung der vorgegebenen MaBe, d. h. z. B.
kein Zeilenumbruch oder Versalhthe anpassen.
Wichtig: Bei Versalhéhe anpassen ist die ldngste Zeile das ReferenzmaB.

Schritt 3:

Im nachsten Schritt muss den Textbldcken eine Bezeichnung gegeben werden: Name und
Nummer.

Platzhalter-Eigenschaften Platzhalter-Eigenschaften

Bezeichnung | Name Bezeichnung | Nummer

Auf der EuroCUT-Arbeitsflache sieht das dann folgendermaBen aus:
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5.7.4 Die Seriennummern-Funktion

== OptiSCOUT Production & Design - [startnummer, 60 km 2.job] [ Z
©Z2 Datei Bearbeiten Objekt Ansicht Werkzeuge Bild Text Einstellungen Fenster Hilfe 00:00:00 — | & x
beddae RS @B& w7 | x <5l | B
Y:| 1| mm | %
1L P % D0 k A 0 ¢ T il v <] mm | N
Pal = A
Neu
Sel
I;I
[
&
h
B
I
I
I
I
I
I
|
100 200 300 u mm
- v b b b b b b b v b b b Do e Do an Deven Taves v
>
+++ B: 510,20 mim x H: 170,00 mim, Ohjekte: 9 +++
Schrifteinheit A1 339,27 ¥ 202052

Abb. 5.7-20: Hintergrund, Logos und Textbldcken mit Platzhalternamen
Schritt 4:

Mit der Duplizierfunktion der Objekt-Parameter-Toolbar wird die Anzahl der gewlinschten
Nutzen erzeugt.

Frage: Warum kann hier die Klonfunktion nicht angewendet werden?

Antwort: Weil in diesem Fall alle Nutzen unterschiedlich sind. Klons sind immer
identische Kopien des Mutterobjekts.

Schritt 5:

Im Layoutmodus Anzahl der Nutzen, Textlangen und Bezeichner kontrollieren.
Schritt 6:

Datenimport

In unserem Beispiel wird eine Excel-Tabellendatei verwendet. Andere unterstitzte

Importformate sind: dBase, Access und Paradox. In Excel wird die Starthummern Tabelle
erstellt und gespeichert.
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5.7.4 Die Seriennummern-Funktion

Tipp: Die Spaltenbezeichner sollten wie die Platzhalter der Textblécke heiBen, damit
man die Zuordnung leichter vornehmen kann.

21 Microsoft Excel - 65km1.csv

Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Formab Extras Daten Fenster 7 Acrobat ;Ii[ﬂ
= bel ] 2 4 I -@.|w | Fu fud
T3
E12 X v =[]
A B c 8] E F G H =
1 |Mumrner Narne —|
2 400 E. Hille
3 401 L. Hoffrnann
4 402 H. Kraul
5 403 M. Michels
B 404 R. Schwandrau
7 405 J. Staudt
8 406 5. Kiemel
9 407 B. Kneer
10 408 B. Martini
1 4098 5. Marzlin
112] 410 J. Rasch [ 1
13 411 M. Schiefeneder
14 412 B. Schritz
15 413 C. Schmitz
16 414 P. ¥Weigand
17 415 A Weinandy
18 416 . Adriaans
] 417 M. Adriaans
20 418 J. Faimann
21 419 T. Heliling
22 420 F. Leinen
23 421 . Martini
24 422 R. Martini
25 423 0. Rausch
268 424 M. Reiz
27 425 M. Rohland
28 426 T. Van Swarn
23 427 P. Wermeer
M4 r M} 65km1,/ |+
Bearbeiten MF

Abb. 5.7-21: Excel-Tabelle mit Nummer- und Name-Spalte

Hinweis: Andern sich die Excel Daten, wenn die Serienfunktion aktiv ist, dann muss
die Datei- und Feldverkniipfung erneut durchgefiihrt werden.

Schritt 7:
Die Seriennummernfunktion wird Gber das Werkzeuge-Meni von EuroCUT aktiviert.
Schritt 8:

Nun sind die Werte fiir die beiden Textblocke aus der Excel Datei einzulesen und
Tabelle auszuwahlen.
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5.7.4 Die Seriennummern-Funktion

=)

Datenbanktabelle auswihlen:

Bitte wahlen Sie eine Tabelle:

[T abelle24]
[T abelle3$]

=]

Abb. 5.7-22: Hier Tabelle mit Name ,Startnummer” auswahlen

Abbrechen |

Wichtig: Auf den Spaltenkopf muss ein Doppelklick erfolgen, damit die Feldnamen
mit den Tabellennamen verkniipft werden kénnen.

X

Serienerzeugung:

Textersetzung:

Datensatz won 30
T

Aus Datei. v

Funktion:

| Bitte: auswahlen

Index speichemn [

j Einfach -»

Bearbeiten... |

|D ADaten. slshstartnummern_erbeskopf_marathon, ks

-

[~

Mummer | Marme

314 F. Stabla

K1k D. wahlen

36 F. Eschenbaum
Nn7 D. Fiitzch

i C. Heinz

3 G. Jamroz

320 . Knopf

32 M. Uphus

322 H. ‘wWittrock
323 J. Henschke
324 H. Kalf

325 L. Elein

326 D. Losch

327 J. Wies

328 A Voosen

329 J. Meitzch
Hinweis: Seriennummern konnen Sie durch Anklicken der Spaltenkipfe erzeugen.

Einzelhe Felder editieren Sie per Doppelklick und mit den
T ab-/Pleiltasten (im Editmodus] springen Sie durch die Felder.

0K | Abbrechen |

Abb. 5.7-23: Eingelesene und verknupfte Daten aus der Startnummern-Tabelle
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5.7.4 Die Seriennummern-Funktion
Schritt 9:

Die Ausgabefunktion auswahlen und bei Bedarf die ,einfache” schwebende Toolbar
aktivieren.

Datensatz: von 30 Funktion: Susfithren | Beenden

I'I jj I Bitte: auswahlen j Erweitert -»

Bitte a e
An Gerat ausgeben
Selektion expartieren
An Pjannto Rip
Drucken

Abb. 5.7-24: ,Schwebende” Toolbar

Die Option ,Index speichern” speichert die Stelle, wo der Index im Datensatz zuletzt
stand (Mausmarkierung Ende). Daraus folgt, dass beim n&chsten Aufruf dort
weitergemacht werden kann, wo davor aufgehért wurde.

Schritt 10:

Ergebnis der Schritte 1 bis 9 ist die nachfolgende Vollfarbenansicht der Datensatze mit
den Startnummern und Namen aus einer Excel-Tabelle mit zwei Spalten.

= OptiSCOUT Production & Design - [startnummer, 60 km 1.job]
 Detel Bearbeten Objekt Ansicht Werkeeuge BId Text Enstelingen Eenster Hife 00:00:00

Jnaaaaou%a\sn\ﬁma\nnz\ B P e e ‘ T Retat FOD
¥: H —y 5 winkel] * [ Alle & W

AP %Ok A L0 wma 0t [T e BN vmn\uy*xrz\u“ T Mo Lt [0 =] o,
SKOPFMAL, SKOPFMAL,
@ 0, | ¢ o o, ) e
— — .
@ P. Recktenwald
— | 2
E— 2
— &
—
—
—
— A
— e
—
—
- KPR, 0
< 4,
EL] L] ] il il il 70 i w0 700 =
L bl TR P! |
E] m) 5
fev+B1 102050 mn x i 650,30 mm, Obfe: 72 +++ [
Mt geckbckte nker i 10175 vi 238,65

Abb. 5.7-25: Beispiel einer Seriennummern-Vergabe mit Daten aus einer Excel-Tabelle
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5.7.4 Die Seriennummern-Funktion
Die Ausgabe kann auf verschiedene Arten erfolgen z. B. Drucken auf lokalem oder

Netzwerkdrucker, via RIP auf GroBformatdrucker, via Datenexport in eine Datei oder via
angeschlossenem Gerat (Plotter, Frase).
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5.7.5 Flex-Cut, Half-Cut - Stanzfunktion

5.7.5 Flex-Cut, Half-Cut - Stanzfunktion

5.7.5.1 EuroCUT-Treiberoptionen i. V. m. einem Rollenplotter

Begriffserlauterung

Flexcut Flex-Cut - kurz fir: Flex(ible)-Cut; Begriff wird von Summa
@S“""E‘“EM peanck | (Plotterhersteller) verwendet. Mimaki spricht von ,Half-Cut”.

Flex-Cut: Flexibles Schneiden - Flexibel deshalb, weil mit 2
Schneidedruckwerten und variablen Schneidelangen
parametrisiert wird. Es gibt einen Schneidedruck fiir das
Durchschneiden (Through-Cut) des Materials und des Tragers
und einen zweiten Schneidedruckwert flir das so genannte
Kiss-Cut, bei dem nur das Material selbst und nicht der Trager
mit geschnitten wird.

Medium

Schneidelange Flexiange

Einsatzbereich

Der Einsatzbereich ist die Produktion von aus Folie oder Karton (nur eingeschrankt
maoglich) herausnehmbarer Nutzen, wie z. B. Aufklebern. Dieser Einsatzbereich ist
eigentlich eine Domaéne fir Flachbettcutter, aber auch mit Rollenplottern neuester
Generation lasst sich eine solche Produktion aufbauen. Diese Funktion lasst sich sowohl
mit optischem Sensor, als auch noch schneller und genauer mit einer Kamera realisieren.

Eignung fiir Rollenplotter

Grundsatzlich muss der Schneideplotter diese Option anbieten. Summa und Mimaki
unterstitzen in den professionellen Plotterserien hardwareseitig diese Funktion. Ob ein
Rollenplotter fiir einen speziellen Workflow geeignet ist, hangt in ersten Linie vom
Material, in zweiter Linie von der Gr6Be der Nutzen und in dritter Linie von

den Mdglichkeiten der Schneidesoftware ab, die solche Workflows unterstliitzen muss, ab.
EuroCUT hat alle Funktionen, die fir sensorbasierte Systeme (OPOS, OPAAL,

...) erforderlich sind. Als professionelle Softwareldsung die kamerabasierte Systeme
ansteuert sei hier OptiScout Roll Cutter Edition von EUROSYSTEMS erwahnt.

Grenzen
Grenzen sind hauptséachlich dort, wo das Material z. B. starker Karton nicht adaquat von
einem Rollenplotter transportiert bzw. aufgewickelt werden kann und Materialien, bei

denen ein Schneidedruck von 600g nicht ausreichend ist, um sie zu durchtrennen. Dieser
Einsatzbereich bleibt Flachbettcuttern vorbehalten.
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5.7.5 Flex-Cut, Half-Cut - Stanzfunktion

5.7.5.2 Schritt fir Schritt-Anleitung

1. Schritt: Zuweisung des Schneidemodus in der Layer-Toolbar
Vorbereitung:

Der Job wird mit EuroCUT Professional 7 vorbereitet (] siche Kapitel 5.7.3:
Aufkleberproduktion bei Plottern mit optischem Sensor).

Hier die Kurzfassung: Unter Einsatz der Spezialfunktionen 1. Konturfunktion, 2. Klonen,
3. Mehrfachkopien und 4. Justiermarken setzen wird der Job zum Drucken vorbereitet.
Das Drucken kann direkt aus EuroCUT Professional 7 erfolgen, wenn Pjannto RIP oder
PosterPrint als Druckprogramm installiert sind. Wenn ein anderes RIP als die genannten
im Einsatz ist, ist der EPS (OPI)-Export zu benutzen, um die Jobdaten zum Drucken
aufzubereiten.

RRRERR =
R R R R =
2R =
®ReRRE =

Abb. 5.7-26: Zur Ausgabe vorbereiteter Job - Layer-Toolbar mit Werkzeugwabhl
2. Schritt: Kiss-Cut Parameter einstellen

In den Layer-Einstellungen ist ein geeigneter Schneidemodus auszuwéhlen (siehe blaue
Markierung). Die Grundeinstellung des Werkzeugs ist in der Liste der Ausgabe-Parameter
voreinzustellen. Der schwarze Layer wurde firr die Objekte ausgewahlt, die im
Kiss-Cut-Modus bearbeitet werden sollen. Das rote Hakchen zeigt an, dass eine
Werkzeugzuordnung erfolgt ist.
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5.7.5 Flex-Cut, Half-Cut - Stanzfunktion

Layereinstellungen - Summa S-Class 5120 T E|PZ|

Auzgabe-Parameter o
B Flex Parameter Wert
. AutoCut Ahstand [mm] 5
- Cpos Az
| Andruck a0
[ ] Geschwindigkelt [cmis] 100
Breite des Materials [mm] 500.00
L&nge [mm] 4999573
Cwerout o
Abschneiden An
Information:
| Kiss-Cut R |
Modus fiWerkzeud:
[
Material:
[ ] 3 |FOIie j J Farhe...
Eigenschaften
[~ Gesperrt
Layer... | Abbrechen | Ok
[~ Micht sichtbar

Abb. 5.7-27: Setup des Werkzeugmodus: Kiss-Cut
3. Schritt: Flex-Cut Parameter einstellen

In den Layer-Einstellungen ist der Flex-Cut-Schneidemodus auszuwahlen s. blaue
Markierung. Die Grundeinstellung des Werkzeugs ist in der Liste der Ausgabe-Parameter
voreinzustellen. Der magentafarbene Layer wurde fiir die Objekte ausgewahlt, die im
Flex-Cut-Modus bearbeitet werden sollen - hier die magentafarbene AuBenkontur.

Hinweis: Hier sollte auch die Grundeinstellung fiir die Schneideldnge mit Flex- und
normalem Druck eingestellt werden. Die Schneideldnge bestimmt die Ldnge der
Stege, die stehen bleiben miissen, damit der Nutzen nicht aus dem Trdgermaterial
herausfillt.
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Layereinstellungen - Summa S-Class 5120 T

? Auzgabe-Parameter o
i Parameter Wiert »~

AutoCut Ahstand [mm] 5
Opos Az
Andruck a0
Geschwindigkedt [cmis] 40
Breite des Materials [mm] 500,00
L&nge [mm] 50000.00
Flex-Cut Druck in g 120
Schneideldnge mit Flex Druck 100
Schneideldnge mit normalem Druck 10 e
Information:
| Fle-cut R |
Modus fiWerkzeud:
|
[
Material:
[ ] “iryl hd Farbe...
a | =]
Eigenschaften
[~ Gesperrt
Layer... | Abbrechen | Ok

[~ Micht sichtbar

Abb. 5.7-28: Setup des Werkzeugmodus: Flex-Cut mit Druck und Schneidlangen

4. Schritt: Treiber-Parameter im Schneidedialog einstellen

Im Schneidedialog ist der Modus ,,Flex-Cut” auszuwahlen. Hier ist insbesondere auf die in
der Abb. 5.7-29 blau unterlegten Parameter zu achten. Diese Parameter sind nur sichtbar,
wenn der entsprechende Schneidemodus ausgewahlt wurde (hier: Flex-Cut).

Hinweis: Die in dem Schneidedialog sichtbare Flex-Cut-Grafik ist im Programm
nicht! enthalten. Sie soll lediglich verdeutlichen, welche Parameter gemeint sind.
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Ausgabe an Gerit Summa 5-Class 5120 T E\E\

Ausyabe

Gerét: [Summa S-Class 5120 T -] -]
Modus iwerkzeug: [Flsx-Cut -
Meterisk: [vingt o J

Parameter Wert Flexcut
PutaCut Aestand mm] 3 {Bswmdedvuek [ Flexdruck
Opos sus gy i
Andruck 0

Geschwindigket [cm/s] 40

Breite des Materials [mm] 50000

Lange [mm] 5000000

Flex-Cut Druck in g 120 L L]
Schneidelange mit Flex Druick 100 Semeeiinge Fiesinge
Schneidelange mit normalem Druck 0

Abschneiden An

Auslesen

Abtrechen

Yorschau | pusgabe Probefafrt ‘
Abb. 5.7-29: Setup der Flex-Cut Parameter (siehe Grundeinstellung)

5. Schritt: Ausgabe auf dem Schneideplotter

Nach dem Betatigen des Ausgabe-Buttons wird der Job mit diesen Werten
geschnitten. Das Ergebnis dieser Ausgabe sind perforierte, herausnehmbare Nutzen.
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5.7.6 Schneiden - Frasen - Rillen - Zeichnen ...

5.7.6.1 Gerateeinstellung - Schnittstellen-Setup (Lokales Gerit)
Die EuroCUT-Ausgabe

Mit diesem Befehl aktivieren Sie das Modul zum Schneiden, Frésen, Rillen und Zeichnen
Ihrer Daten.

Aktiviert wird diese Funktion tiber die ®-Schaltflache in der @ S
Werkzeuge-Toolbar oder Uber das Datei-Menu, MenUeintrag Ausgabe...

@
Abb. 5.7-30: Die Ausgabe-Schaltflache

Beim erstmaligen Aufruf dieses Dialoges, wird vorab ein Dialog geéffnet, in welchem der
Gerdétetreiber, sowie der Anschluss eingestellt werden muss.

Allgemein:

Mame des Gerates: Treiber: Device_Diiver.ecd
Device Driver Dewice Driver v

8= [ | Als Server fieigeben [192.168.255.137)

Anschlubtypen:
Lakale Schrittstellen:

COM/ ) [con v

LISE Firgwire Gerate:

uses
Firgtafire: O]

TCR/R:

TCRAP O Port:

Spooler:

Spoaler O

[0k | [ Abbrechen

Abb. 5.7-31: Treiber und Wahl des Anschlusses

Allgemein

Unter dem mit Allgemein Uiberschriebenen Bereich des Dialoges wéhlen Sie lhren
Geriétetreiber aus.

In der rechten Liste sind alle Maschinentreiber aufgelistet, die EuroCUT zur Verfiigung

stellt. In der linken Liste kann ein individueller Name flr den Treiber vergeben werden.
Dieser Name wird in den Ausgabedialogen von EuroCUT verwendet.

100



5.7.6 Schneiden - Fréasen - Rillen - Zeichnen ...
Als Server freigeben
Voraussetzung sind mindestens 2 Lizenzen von EuroCUT.

Wird die Option Als Server freigeben aktiviert, so wird das Ausgabegerat als Plotserver
markiert und kann von einem anderen Plot-Manager zur Ausgabe benutzt werden.

Die charakteristische Eigenschaft eines Ausgabegerates ist, dass ein Treiber zur
Aufbereitung der Daten diesem Ausgabegerat zugeordnet werden muss. Auf dem
Rechner, auf welchem der Plot-Manager lauft, werden mit Hilfe eines Treibers die
Job-Daten zur Ausgabe in Maschinendaten gewandelt. Die Ausgabe der Maschinendaten
kann auf verschiedene Art und Weise erfolgen:

Anschlusstypen
Lokale Schnittstellen

Unter lokalen Schnittstellen, sind die Schnittstellen (COM1, COM2, ..., LPT1, LPT2, ...)
zu verstehen, welche sich direkt an Ihrem Rechner befinden.

Das Aktivieren der Einstellungen-Schaltflache 6ffnet einen Dialog zur
Schnittstellenkonfiguration. Diese Einstellungen, welche hier durchgefiihrt werden gelten
fir das gesamte System.

Eigenschaften von COM1 E| @\

Anschluzzeinztelungen l

Bits prao Sekunde:

Datenbits: ,ﬁ
Paritat: ’m
Slopphits: ’ﬁ
Fluzzsteuerung: ’W‘

‘wiederherstellen
0K, | Abbrechen | UI_Jernehmen|

Abb. 5.7-32: Dialog zur Einstellung der Schnittstellenparameter

Hinweis: Bei serieller Ansteuerung ist genau darauf zu achten, dass alle Einstellungen auf
Rechnerseite, wie auch auf Seite des Ausgabegerétes (ibereinstimmen, da ansonsten
keine oder keine fehlerfreie Kommunikation zwischen beiden stattfinden kann.
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USB / Firewire Gerite

Hier werden alle momentan angeschlossenen USB / Firewire-Geréte aufgelistet.
TCP/IP

Hier muss die TCP/IP-Adresse und die Portnummer, an welche ausgegeben werden soll,
eingetragen werden.

Spooler
Hier kann ein Windows Druckertreiber ausgewahlt werden.

Beim erneuten Aufruf des Ausgabe-Dialogs wird dieser direkt mit dem zuvor eingestellten
Maschinentreiber geoffnet.

5.7.6.2 Gerateeinstellung (Netzwerk-Gerat)

Bei Auswahl des MenUpunktes Netzwerk Gerét anlegen ... wird der folgende Dialog
gedffnet:

Plotserver auswahlen:

Allgemein:

Geratename:

entfemter Device Driver
Serverauswahl
TCRAPerbindung:
® i
] Fechnername:
Pt |0

Metzwerk:

Konfigurationsdatei des Servers [ Plotman.ini |:

@]
Gerate [von Server 192.168.255.11]:
Device Driver v
Treiber:

Device Driver.ecd

Info:
Device Driver

[ ok ] [ Abbrechen |

Abb. 5.7-33: Dialog zur Konfigurierung eines Plotservers

Ein Netzwerk-Geréat ermoglicht die Ausgabe von EuroCUT-Jobs auf einem Plot-Manager,
der auf einem anderen Rechner |&uft. Im Gegensatz zu einem ,normalen Geréat" werden
hier die Daten nicht lokal in Maschinendaten umgesetzt; sondern zunachst unverandert an
den Plotserver zur Weiterverarbeitung Gibergeben.

102



5.7.6 Schneiden - Frasen - Rillen - Zeichnen ...

Geratename
In der Eingabezeile tragen Sie den Geratenamen ein.
Serverauswahl

Im mit Serverauswahl (iberschriebenen Bereich tragen Sie bei einer TCP/IP-Verbindung
die TCP/IP-Adresse oder den Rechnernamen, welcher verwendet wird ein.

Netzwerk

Wenn die Verbindung Uber ein Netzwerk aufgebaut werden soll, muss hier die
Konfigurationsdatei des Plotservers, die plotman.ini ausgewahlt werden.

Gerate (von Server)

Wird die Aktualisieren-Schaltflache betatigt, dann werden die Geréte des Servers
eingelesen.

Hinweis: Das Geriét des Servers kann erst ausgewéhlt werden, wenn die
Serverauswabhl erfolgt ist, da erst dann die Geréte des Servers zur Verfiigung
stehen.

Treiber

Im Feld Treiber wird der Maschinentreiber eingetragen, den der Server fir dieses Gerat
verwendet.

Hinweis: Dieser Treiber muss auch lokal, also als lokales Gerét, angelegt sein.
5.7.6.3 Start der Ausgabe von der EuroCUT-Arbeitsflache

Strichstdarken, Farbverlaufe @E]

hachten Sie Strichstarken oder Farbverlaufe zu Kurven
wwandeln, damit diese berlcksichtiot werden kinnen?

I Strichstérken wandeln
—

[ Diese Meldung nicht mehr anzeigen

Abbrechen |

Abb. 5.7-34: Vorverarbeitung Strichstarken und Farbverldufe

Sind in einem EuroCUT-Job Objekte mit den Attributen Umriss/Strichstérke oder
Farbverlauf enthalten, erscheint der vorangehende Dialog. Hier kénnen diese
Objektattribute in Vektoren gewandelt werden, damit sie bei der Ausgabe
Berlicksichtigung finden. Nach dem Betétigen der OK-Schaltflache werden die
Obijektattribute zu Kurven gewandelt.
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5.7.6.3.1 Ausgabe an Gerét

Es gibt 2 Ansichten der Ausgabe im Gerat-Dialog: Die min.(imierte) und die max.(imierte)
Ansicht, die jeweils mit der gleichnamigen Schaltflache aktiviert werden.

< Min. Ansicht (Standard)

Ausgabe an Gerit Device Driver.

Anzahl Ausgaben: -
Gerét: |Device Driver L | E] & -

Ausgabe

|:| Ertgitter-Rahmen:

Material: |Standard 5 | E]

Allgemeine Einstellungen

[ ]
Modus Hiverkzeun: |Ausgabe mit Layerzuordnung w | I:I
(]
o]

|:| Mur Layer mit Werkzeug ausgeben

Param@er Wert. a Yor Ausgabe sortieren
Produktionsmaodus Produktion i

Materialzutubr Manuel B YRR

Bei Lesefehler Warten |:| MNach Segmert warten
“orschublange Auzgabel... D Blatturspruna beibehatten
Feederoptionen Bearbeiten...

Statusmeldungen Bearbeiten... [ ausgabe in Datei
Markeneinstellungen Bearhetten...
Kopieroptionen Bearbeiten...

“akuumeinstelungen Bearbeiten... [ meze |

Parkposttion Bearbeiten... “orschub:
OptiSCOUT Werkzeuy Alktueles ...

Feederwartezeit a b Genauigkeit:

’ Worschau ] I Ausgabe l ’ Probefahit ] ’ Abbrechen ]

Abb. 5.7-35: Ausgabe-Dialog in < Min-Darstellung
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< Max. Ansicht

Ausgabe an Gerdt Device Driver.

Parameter Wiert ) '—
Alle Kopien gleich rotieren Deaktiviert T SO !
hiaterialbreite [tmm] 1170.79 anzahl Kopien:
Materizlldnge [mm] 74315

Gesamtzahl Ausgaben 1 r 0.00 mm
Produktionsmodus Procuktion [~ Entgitter-Rahmer: | 200 mm
haterialzufubr hanuel

Bei Lesefehler Wiarten Kopienabstand: | 0.00 mm
“orschublinge Ausgabel...

Feederoptionen Bearbeite... Eeiieyanetucy 0.00 [y
Statusmeldungen Bearheite... In

Marlfenein.stellungen Elearbe:rte... [ e Avseslin SeRiEEn
Hopieroptionen Bearbeite...

“akuumeinstellungen Bearheite... [ Stapel-verarbeitung
Parkposition Bearbeite... [ Mach Segment warten
OptiSCOUT YWerkzeuy Aktueles .. [~ Blattursprung beibetaten
Feederwartezet

[ Auszgabe in Datei

Einstellungen speichern
= min.

Worschub: |Kein Yorschub 2
Genauigkeit: [normal =
Auzlesen Ohjekte: | alle Obiekte bl

“orschau | Ausgabe | Probefahrt | Abhrechen |

Abb. 5.7-36: Ausgabe-Dialog in < Max-Darstellung

Ausgabe

In dem mit Ausgabe (berschriebenen Bereich des Ausgabe-Dialoges befinden sich alle
Auswabhlfelder oder Parameter, welche direkt mit dem Ausgabegerat in Verbindung
stehen.

Gerat

Im Feld Gerét wird das zuvor eingestellte Ausgabegerat angezeigt.

Wird die J-Schaltfléehe betéatigt stehen weitere MenUeintrage zur Auswahl:

Lokales Gerat anlegen. ..
Metzwerk-Gert anlegen. ..
Andern...

Laschen

Abb. 5.7-37: Gerate-Popup-Men(
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Lokales Geréat anlegen

Mit dieser Option kdnnen weitere lokale Geréte, auf denen ausgegeben werden soll,
definiert werden

Netzwerkgerat anlegen

Mit dieser Option kdnnen Gerate auf denen ausgegeben und die sich im Netzwerk
befinden definiert werden.

Andern

Mit dieser Option kénnen Anderungen, wie z. b. eine andere Schnittstelle, definiert
werden.

Léschen
Mit dieser Option kann eine Gerateverbindung aufgehoben, geléscht werden.
Modus / Werkzeug

Im Feld Modus-/Werkzeug wahlen Sie aus, ob Sie mit Ihrem Gerat Schneiden, Zeichnen,
Rillen, Zeichnen, ... wollen. Die Funktionen, welche hier zur Auswahl stehen, hangen vom
aktiven Treiber ab.

Material

Im Feld Material wéhlen Sie das Material aus, das geschnitten werden soll. Diesem Feld
ist eine Materialdatenbank hinterlegt, welche es zu fillen gilt, d. h. in diese Datenbank
werden die verschiedenen Daten zu verschiedenen Folien hinterlegt. So kdnnen z. B. die
Einstellungen von Druck, Geschwindigkeit und Breite bei normaler Folie andere, als bei
Flock- oder Metallfolie sein. Diese Werte sind individuell einzustellen, da Sie vom
verwendeten Material und der verwendeten Maschine abhangig sind.

Betéatigen der J-Schaltfléche 6ffnet das folgende Popup-Menti:

Hinzufiigen...
Materialdaten speichern

ModusWerkzeug-Yorgaben

IMaterial-Vorgaben
Abb. 5.7-38: Popup-Meni der Material ...-Schaltflache
Hinzufliigen

Das Aktivieren des Hinzufiligen-MenUpunktes schreibt einen neuen Datensatz in die
Materialdatenbank.
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Materialdaten speichern

Wird der Menlipunkt Materialdaten speichern ausgewahlt, dann werden die zuvor
eingetragenen oder gednderten Werte in die Datenbank geschrieben.

Modus/Werkzeug-Vorgaben

Wird der MenlUipunkt Modus/Werkzeug-Vorgaben ausgewahlt, dann werden die in der
Datenbank hinterlegten Werte fir dieses Werkzeug ibernommen.

Material-Vorgaben

Wird der Menlipunkt Material-Vorgaben ausgewahlt, werden die in der Datenbank
hinterlegten Werte fir dieses Material Gbernommen.

5.7.6.3.2 Aligemeine Einstellungen

Der Bereich Allgemeine Einstellungen erlaubt den Zugriff auf die Maschinen- und
Treiberparameter. Der Bereich ist zweigeteilt in Parameter und Wert. Die Breite der
Anzeige kann verandert werden, indem man den senkrechten Strich zwischen den
Bereichen mit der Maus verschiebt. Immer wenn ,,Bearbeiten” unter Wert steht, dann
offnet ein Doppelklick das entsprechende Fenster fiir das Setup der Gruppenparameter.

Parametergruppe
“akuumeinstellungen
Parameter Wiert
“akuumsteuerung Jok Anund ahsc...
“Yakuumsteuerung Medienwechsel “ertil umsch...
“akuumoffset [mm]
Stewerung YWakuumschieher Manuell

OK | Ahbrechen |

Abb. 5.7-39: Beispiel fir eine gedffnete Parametergruppe

Anzahl Ausgaben

Der Wert im Feld Anzahl Ausgaben gibt an wie oft die Wiederholung der Job-Ausgabe mit
allen eingestellten Maschinenparametern durchgefiihrt werden soll.
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Anzahl Kopien

Im Feld Anzahl Kopien geben Sie an, wie oft die selektierten Objekte geschnitten werden
sollen. Nach dem Schneidevorgang wird dieser Wert automatisch auf 1 zuriickgestellt.

Stapeln Abstand

Der Wert im Feld Stapeln Abstand definiert, ob die Kopien vertikal gestapelt werden
sollen und welcher Abstand zwischen den Kopien einzuhalten ist. Voraussetzung fir die
Aktivierung dieser Option ist, dass das ausgewéhlte Objekt mehr als einmal Uibereinander
geschnitten werden kann!

Hinweis: In der Stapelvorschau wird das erste Objekt ,normal” angezeigt. Jedes weitere
Objekt des Stapels wird blau gestrichelt, dargestellt.

Entgitterrahmen

Mit der Option Entgitterrahmen wird festgelegt, ob und in welchem Abstand ein Rechteck
um den Plot geschnitten wird, der das Entgittern der Folie erleichtert. In der
Ausgabevorschau wird der Rahmen - falls aktiviert - blau gestrichelt gezeichnet.

Kopienabstand

Der Wert im Feld Kopienabstand bestimmt den Abstand zwischen den Kopien, die im
Feld Anzahl Kopien eingetragen wurden.

Segmentabstand

Der Segmentabstand definiert den horizontalen Abstand zwischen einzelnen Segmenten.
Segmente treten immer dann auf, wenn der Job sektioniert, d. h. geteilt werden muss.

Vor Ausgabe sortieren

Wird die Option Vor Ausgabe sortieren aktiviert, werden alle auf der Arbeitsflache
befindlichen Objekte 1. in Kopfrichtung und 2. in Transportrichtung sortiert. Wurde der
Sortierung mit Simulation...-Befehl benutzt, dann wird dessen letzte
Sortierungseinstellung verwendet.

Stapel-Verarbeitung

Wird die Option Stapel-Verarbeitung aktiviert, werden alle Jobs der Warteschlange
nacheinander, ohne Unterbrechung, abgearbeitet.

Nach Segment warten

Sektionierung/Segmentierung: Ist ein Job zu groB fiir die Ausgabe, segmentiert EuroCUT
den Job automatisch in so viele Teile (Segmente), wie bendtigt werden, um den Job
komplett ausgeben zu kénnen.

Ist die Option Nach Segment warten aktiviert, wird die Ausgabe nach jedem Segment

unterbrochen und das Material kann ggf. neu justiert werden.
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Blattursprung beibehalten

Uber die Option Blattursprung beibehalten kann der Nullpunkt (0/0) des Plotters versetzt
werden. Wenn diese Option nicht aktiv ist, wahlt EuroCUT automatisch den physikalischen
Nullpunkt als Startpunkt zum Schneiden.

Wird die Option Blattursprung beibehalten aktiviert, wird der physikalische Nullpunkt um
die Offsetkoordinaten des Bezugspunktes verschoben. Die Koordinaten des
Bezugspunktes entsprechen der Position der linken unteren Ecke des zu schneidenden
Objektes auf der EuroCUT-Arbeitsflache.

Ausgabe in Datei

Wird die Option Ausgabe in Datei aktiviert, werden die Ausgabedaten in eine von lhnen
zu benennende Datei gelenkt und auf die Festplatte geschrieben.

Einstellungen speichern-Schaltflache

Durch Aktivieren der Einstellungen speichern-Schaltflache werden alle Werte, die zuvor
im Ausgabe-Dialog eingetragen wurden libernommen und dem gerade aktiven
Ausgabegerat zugewiesen.

Vorschub/Ursprung
Abhéangig vom ausgewahlten Treiber ist der Feldname Vorschub oder Ursprung.
Rollenplotter

Bei Ursprung sind die Optionen Neuer Ursprung oder Nicht setzen. Wird die Option
Neuer Ursprung ausgewahlt, fahrt die Maschine in X-Richtung um einen fest
eingestellten Wert hinter das zuletzt geschnittene Objekt und diese Position ist dann der
neue Ursprung. Wird Nicht setzen aktiviert, dann wird nach der Ausgabe der
physikalische Nullpunkt als neuer Ursprung genommen.

Tischplotter

Bei Vorschub sind die Optionen Vorschub oder Kein Vorschub. Wird die Option
Vorschub aktiviert, wird der Materialvorschub beim Sektionieren und bei der Ausgabe von
Rolle durchgefiihrt, sofern der Tischplotter Uiber einen automatischen Materialvorschub
verfligt.

Genauigkeit

Das Feld Genauigkeit stellt die folgenden Parameter zur Verfligung: Sehr niedrig,
niedrig, normal, hoch und sehr hoch. StandardmasBig ist hier der Wert Normal
voreingestellt.

Die Genauigkeit legt fest aus wie vielen Vektorteilstlicken ein Objekt bestehen soll. Dies
spielt allerdings nur bei Objekten, deren GrdBe sich im 10tel Millimeterbereich bewegt,
eine Rolle. Andere ObjektgréBen werden automatisch von EuroCUT berechnet und das
Optimum an Knotenpunkten zur spateren Ausgabe gesetzt.
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Objekte

Das Feld Objekte erlaubt die Auswahl der auszugebenden Objekte. Neben den Modi Alle
Objekte und Selektierte Objekte erlaubt EuroCUT auch das Schneiden von
Farbreihenfolgen oder von einzelnen Farblayern. Die beiden letztgenannten werden im
Kapitel ,Die Farbseparation beim Schneiden" naher beschrieben

Ohjekte: | Alle Objekte %

Selektierte Obiekte ~
Alle Objekte
B T
Hl 1N | '.

18. v

Abb. 5.7-40: Objekte Listenfeld mit Auswahl-Modi.

Info-Zeile

In der Info-Zeile werden den Ausgabeprozess relevante zusatzliche Informationen wie z.
B. ,Job wird sektioniert” angezeigt.

Vorschau
Die Vorschau-Schaltflache 6ffnet die Ausgabe-Vorschau.
Ausgabe

Die Ausgabe-Schaltflache Uibergibt die Daten direkt an den Plot-Manager und an die
angeschlossene Maschine aus.

Auslesen

Die Auslesen-Schaltflache liefert bei allen angeschlossenen Geréaten die Hohe des
plotbaren Bereiches zurlick, wenn ein entsprechender Befehl fiir die Maschine in der
Firmware vorgesehen ist. Bei Geréaten die diese Option nicht bieten wird kein Wert bzw.
Null zurlckgeliefert.

Probefahrt

Wird die Probefahrt-Schaltflache aktiviert, fahrt das angeschlossene Gerat mit
gehobenem Werkzeugkopf den Entgitterrahmen ab. Dies geschieht auch dann, wenn die
Option ,Entgitterrahmen” nicht aktiviert wurde.

5.7.6.3.3 Farbseparation beim Schneiden

Jede der im Entwurf verwendeten Layerfarben taucht in der Objekte-Liste wieder auf, mit
der Ziffer, die jeden Farblayer eindeutig identifizierbar macht. Zuséatzlich erscheinen in
diesem Listenfeld zwei horizontale Farbbalken. Nachdem die Daten eines Farblayers
Ubergeben wurden, erscheint im Infobereich der Windows-Statusleiste das
Plot-Manager-lcon ().
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Ein Doppelklick auf dieses Icon aktiviert die Plot-Manager Job-Kontrolle. Wird der
Mauscursor auf dem Icon positioniert und die rechte Maustaste betétigt, erscheint ein
Popup-Men(, in welchem der Plot-Manager beendet werden oder die Programm- Version
angezeigt werden kann. In der Layerauswahl tauchen die noch nicht verarbeiteten
Farblayer in der Reihenfolge auf, in der Sie ausgewahlt wurden. Die Reihenfolge im Stapel
kann jederzeit geadndert werden.

Layerauswahl: g| :§|
T

Job:  <unbenannty an Device Driver [COM1]

Layereihenfolge: L
] 3

‘werkzeug: Ausgabe mit Layerzuordnung

Abb. 5.7-41: Festlegen der Reihenfolge, in der die einzelnen Farblayer abgearbeitet
werden, durch Hoch-Runter-Schaltflachen

Die Reihenfolge wird mit den Hoch-Runter-Schaltflachen definiert. Nicht benétigte
Layerfarben werden mit der E‘-Schaltfléche aus der Liste entfernt.
Tipp: Verwenden Sie zum farbseparierten Schneiden die Passermarken aus dem

Zeichnen-Werkzeug. Passermarken werden unabhéngig von der verwendeten Farbe an
der gleichen Stelle auf der Folie geschnitten.

5.7.6.4 Die Ausgabe-Vorschau

Die Ausgabe-Vorschau wird automatisch gestartet, wenn Sie die Vorschau-Schaltflache
im Ausgabe-Dialog betatigen.

SchlieBen der Ausgabe-Vorschau und Rickkehr auf die Arbeitsflache von P ESC
EuroCUT
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Abb. 5.7-42: Ausgabe-Vorschau mit Toolbars, Statuszeile und Ausgabe-Objekten

In der Statuszeile der Schneidevorschau werden die folgenden Informationen angezeigt:
Umrriss, Fiillung, Breite und Héhe, Gruppe oder Kombination, der max.
Folienverbrauch in Quadratmeter und laufendem Meter (Ifm), sowie ausgewahlte
Objekteigenschaften. Wird das Ausgabe-Menli aktiviert, werden die Daten an das
Ausgabegerat Ubergeben.

Hinweis: Liegt der zu schneidende Job links, unter- oder oberhalb der Material- bzw.
Tischvorschau und das Ausgabe-Men( wird aktiviert, werden Sie automatisch darauf
hingewiesen, dass die zu schneidenden Objekte auBerhalb des Ausgabebereichs liegen.

Detaillierte Beschreibung:

=] siehe Kapitel 8.10: Die Vorschau Werkzeuge-Toolbar
=] siehe Kapitel 8.11: Die Vorschau Objekt Parameter-Toolbar

Folienoptimierung

Der Materialverbrauch kann durch das Modul Folienoptimierung reduziert werden.



5.7.6 Schneiden - Frasen - Rillen - Zeichnen ...

Optimierung des Folienverbra...

Ertgitterabstanc: | 1.00 mim

™ keine Drehung von Objekten

™ alle Objekte auf die kirzere Seite drehen

+ nach Bedarf drehen

[ Bitmaps mit berlcksichtigen

[~ Mur selektierte Objekte
v Maximale Cptimierun
o g & Abbrechen

Endoptimierung his maximal 10 Ohiekte

Permutationstiefe: | 2

Abb. 5.7-43: Parameter-Dialog fiir die Materialoptimierung

Die Folienoptimierung sorgt dafir, dass alle Objekte so angeordnet werden, dass sie
mdglichst wenig Platz auf dem Material einnehmen.

Hinweis: Gruppen und Kombinationen werden als je ein Optimierungsobjekt betrachtet.
Wenn das nicht gewlinscht ist, miissen zuvor die Gruppierungen gebrochen und die
Kombinationen aufgelést werden.

Die folgenden Optionen stehen lhnen zur Verfligung:

Entgitterabstand

In diesem Feld kann der gewlinschte Abstand zwischen den Optimierungsobjekten, der so
genannte Entgitterabstand, eingetragen werden.

Alle Objekte auf die kiirzere Seite drehen
Alle Objekte werden so gedreht, dass die kirzere Seite unten ist.
Bei Bedarf drehen

Wahrend der Optimierung werden die Objekte so gedreht, wie sie mdglichst Platz sparend
angeordnet werden kénnen.

Bitmaps mit beriicksichtigen

Ist diese Option aktiviert werden Bitmaps und Gruppen in denen Bitmaps enthalten sind
ebenfalls optimiert.
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Nur selektierte Objekte

Es werden nur die ausgewahlten Objekte beriicksichtigt. Mit dieser Option kann z. B.
layerweise (nach Farben) optimiert werden.

Maximale Optimierung

Wird diese Option aktiviert, werden zwei weitere Felder im Folienoptimierung-Dialog
eingeblendet. Die Option Maximale Optimierung berechnet alle
Kombinationsmdglichkeiten, die sich aus den Feldern Endoptimierung bis maximal ...
Objekte und Permutationstiefe ergeben. Die Berechnung kann, abhangig von der Gré8e
der hier eingestellten Werte, sehr viel Zeit in Anspruch nehmen, da alle
Kombinationsméglichkeiten, die sich aus beiden Werten ergeben berechnet und
verglichen werden. Deshalb sollten in der Regel nicht mehr als ca. 20-30 Objekte mit einer
Permutationstiefe von maximal 5 eingestellt werden.

Hinweis: Eine Optimierung fihrt immer zur Drehung eines oder mehrere Objekte.

5.7.6.4.1 Entgitterlinien

Entgitterlinien dienen dem besseren Verarbeiten von groBen Jobs. Materiallangen von
mehreren Meter Lange oder Breite sind schwer zu handhaben, deshalb kann man beim
Folienschneiden Entgitterlinien einfligen, die den Job in kleinere, handlichere Teile teilt.

[Vorschau - (unbenannt - 1)1 EEX
& x

‘Ausgabe pboren Akt Esrter Hife E
<[FE®— 0% [0 5 """ By I Rea
— B oam

T [T o [0 5 am e | wel T Al

E)

wloaLroar

200

100

0000000000000V 000000000000C0000000CV000C00000000C0000000CGT 4
00 0 0 0 =0 00 00

<
v+ ObjeMle: 107 +++ Sel: 107 +++ Mat Verbrauch: max, 01921 m# (0.50 fm) +++

Ri 72,77 ¥: 357,02

Abb. 5.7-44: Ausgabe-Job mit Entgitterrahmen (blau gestrichelte Linie) ohne Entgitterlinien
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|0OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

1] 100 200 300 400 500

Abb. 5.7-45: Beispiel mit 3 horizontalen und 3 vertikalen Entgitterlinien (rot gestrichelte
Linie)

Abb. 5.7-46: Ergebnis der Ausgabe mit Entgitterlinien - Objekte nicht! durchgeschnitten
In der Ausgabe-Vorschau gibt es drei Mdglichkeiten horizontale und vertikale
Entgitterlinien einzufiigen.

Hinweis: Entgitterlinien kbnnen nur eingefiigt werden, wenn die Option Entgitterrahmen
im Ausgabe-Dialog aktiviert wurde.

1. Manuell

Positionieren Sie den Mauscursor auf den um die Objekte blau gestrichelt gezeichneten
Entgitterrahmen. Der Mauscursor wandelt sich in einen Doppelpfeil. Ziehen Sie jetzt eine
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horizontale oder vertikale Entgitterlinie an die Position an der segmentiert werden soll.
Wiederholen Sie den Vorgang so lange, bis Sie alle erforderlichen Entgitterlinien eingefiigt
haben.

2. Uber das Optionen-Menii

Offnen Sie das Optionen-Menii und aktivieren Sie hier den Mentipunkt Horizontale
Entgitterlinien oder Vertikale Entgitterlinien.

Die erste Entgitterlinie wird in der Halfte der zu schneidenden Objekte eingefiigt. Der
zweite Aufruf der Funktion halbiert die beiden Halften in zwei weitere Halften und so
weiter.

3. Uber die Kurzbefehle h oder v

Ein ,h” oder ,v” direkt Uber die Tastatur eingegeben erzeugt die entsprechenden
Entgitterlinien - wie in Punkt 2 beschrieben.

Tipp: Einzelne Objekte kénnen (liber das rechte Mausmenii zusétzlich mit einem
separaten Entgitterrahmen versehen werden.

5.7.6.4.2 Job-Sektionierung

Unter Sektionierung versteht man die Aufteilung eines Jobs in so viele Teilstiicke
(Sektionen), wie bendétigt werden, um den vollstandigen Job auszugeben.

Ist der auszugebende Job grdBer als die eingestellte oder die verfligbare Ausgabebreite
(Ausgabe-Dialog, Feld Breite des Materials) des Ausgabegerates, wird im Infobereich
des Ausgabe-Dialoges der Hinweis ,Job wird sektioniert' eingeblendet.

Hinweis: Die Begriffe Sektionierung und Segmentierung werden synonym gebraucht.

Das Aktivieren des Ausgabe-Meniis 6ffnet dann vor der Ubergabe an das Gerét den
folgenden Dialog:
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{* Folien-Cptimierung (max. Grifke + Rest als Letztes);
~

" Segment-Optimierung (gleich groike Segmente)
~
~

[ Megstiv Schneiden

X-Ukerlappung: 300 mm
-Lbetlappung: 300 mm

Ok | Abbrechen |

Abb. 5.7-47: Sektionierungs-Dialog mit Uberlappungswert von 3 mm

Folien-Optimierung (max. Gr6Be + Rest als Letztes)

Folien-Optimierung... veranlasst EuroCUT Segmente in der maximal zuléssigen GréBe
zu erzeugen. Die GréBe des letzten Segmentes unterscheidet sich in der Regel von den
anderen

Platten-Optimierung (max. GroBe + Rest als Erstes)

Nur aktiv bei Tischplottern. Wiirde das letzte Segment auch zuletzt geschnitten, wiirde die
Platte nicht bis zu Ende verarbeitet werden kénne. Deshalb wird der Rest als Erstes
geschnitten, damit bis zuletzt die Platte auf dem Tisch aufliegt.

Segment-Optimierung (gleich groBe Segmente)

Wird die Option Segment-Optimierung aktiviert, werden immer gleich groBBe Segmente
erzeugt.

Marken-Optimierung (dynamische SegmentgréBe)

Diese Option ist bei EuroCUT standardmaBig aktiviert, wenn Videomarken im Job
vorhanden sind. Der obige Dialog wird Gbergangen und die Vorschau der dynamischen
Segmente wird angezeigt. Der Sinn dieser Optimierung liegt darin, dass immer
mindestens 3 Videomarken erforderlich sind. Je nach Lage der Videomarken ,sucht”
EuroCUT bis zu 30% neben der Segmentlinie, ob sich dort eine Videomarke befindet.
Wenn ja wird das Segment entsprechend dynamisch angepasst.

Gespeicherte Sektionierung

Die zuletzt benutzte Einstellung wird automatisch gespeichert. Beim Erneuten Laden des
Jobs kann auf diese Sektionierung zurilickgegriffen werden.
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Negativ Schneiden

Die Option Negativ Schneiden gibt an, dass die Objekte als ,Negativ* geschnitten
werden, z. B. fir die Verwendung als Vorlage flir den Siebdruck.

X-Uberlappung und Y-Uberlappung
Segmentierung mit Uberlappung - In den Feldern X- und Y-Uberlappung kann

angegeben werden, wie weit sich die Segmente lberlappen sollen. Die Vektoren werden
an den Trennpunkten entsprechend verlangert.

—
Y LAy
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\LJ :
/w
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] | Rd
e+ Horiz. Segm. 8 +++ Werl, Segm. 1 +++ Segmerte: 8 +++

2000

1000

5004,00 x 497.00 mm

Abb. 5.7-48: Folien-Optimierung in der Sektionierungs-Vorschau mit 8 Segmenten und
SegmentgréBen-Info

An- und Abwahl der Segmente

An- und Abwahl der Segmente geschieht durch Klick in das Segment. Das rote Hakchen
./ zeigt an welches Segment aktiv ist und ausgeben wird.

Andern der vorgeschlagenen Sektionierung
Sie andern die Sektionierung, indem Sie die blau gezeichneten Sektionierungslinien

anklicken und mit der Maus auf die gewiinschte Position verschieben. Falls notwendig,
figt EuroCUT automatisch neue Sektionen ein.
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In der Statuszeile der Segmentierungs-Vorschau wird die GréBe des zu schneidenden
Jobs in X- und Y-Richtung, sowie die Anzahl der Segmente angezeigt.

5.7.7 Der Layout anzeigen-Modus

Der Layout anzeigen-Modus wird tiber das Ansicht-Meni ein- oder LPFs
ausgeschaltet.

5.7.7.1 Begriffsbestimmung:

An allen 4 Ecken der Arbeitsflache wird das Wort ,Layout” eingeblendet. Die Container
werden als rot-gestrichelte Linie mit dem Bezeichner , Text-Container” oder
,Bild-Container” dargestellt.

Hinweis: Der Layout anzeigen-Modus ist nicht zu verwechseln mit dem Umriss-
bzw. dem Vollflichen-Modus (F9).

= EuroCUT Professional 7 - [{unbenannt - 1) *], Q
& Bearbeiten Objekt Ansicht Werkzeuge Plugine Bid Text Einstelungen Fenster Hife 00:00:00
Blle e 0 et N0 Bme BE o ik AR S 9

P mm % [ Relativ [nF % H T,
i 4 - %at a s e (Gomeen) |8 A VIZE VI g 700 v T
----- ] 100 200 300 400 500 600 700 JA X

el el ol el eeelelioren e e e ool llonee e ool crelisenios ol e el coefe ool e e
o) s [Hew

of 4 Layout Layout

|8
=&y

3
2

wepa | i X

Somen | SUEdiD | VR0

A A A T B T B R B R A )

Layeut Layout

Abb. 5.7-49: Layout anzeigen Modus eingeschaltet
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5.7.7.2 Begriffsbestimmung Container

5.7.7.2.1 Was ist ein Container?

Ein Container kann Bitmaps oder Texte aufnehmen. Es gibt 2 Container-Typen: 1.
Bild-Container (Bitmaps) und 2. Text-Container. Mit dem Zeichnen- oder Text-Werkzeug
wird ein Rahmen gezeichnet, der den spateren Inhalt aufnimmt. Der Rahmen bestimmt
dabei Eigenschaften und GroBe des Inhalts. Angezeigt wird der Container - als rot
gestrichelte Linie - im so genannten Layout anzeigen-Modus. Dieser Modus wird durch
die Funktionstaste F8 auf der Tastatur ein- und ausgeschaltet.

5.7.7.2.1.1 Nutzen

Ein Container kann mittels eines Makros oder Plug-ins mit unterschiedlichen Inhalten
geflllt werden. Die Austausch-Inhalte kénnen entweder im Programm selbst eingegeben
und editiert werden oder extern aus einer *.CSV-Datei importiert werden. Der Inhalt passt
sich an vorgegebene Eigenschaften und GréBen an. So kann z. B. definiert werden, ob bei
Texten, die langer als der Rahmen sind die Versalhéhe angepasst wird oder der Textblock
gestaucht wird. Ein Makro tauscht die Inhalte automatisch, Zeile fir Zeile, aus.

Der Nutzen liegt also zum Einen darin, dass das Layout und das Verhalten von Objekten
im Container vorbestimmt werden kann, und zum Anderen, das durch die automatische
Ersetzung eine erhebliche Produktivitétssteigerung erreicht werden kann: Stichwort:
Serienfertigung.

5.7.7.2.1.2 Grenzen

Die Grenzen liegen darin, dass Bitmaps und Texte aber keine Vektor-Objekte in
den Container importiert werden kénnen.

5.7.7.2.1.3 Kompatible Formate
- fur Bild-Container: *.BMP, *.PCX, *.JPG, *.TIF, *.GIF, *.PNG

- fir Text-Container: EuroCUT eigenes Format und mittels der Text-Import-Funktion in der
Textbox *.ECT, *.RTF, *.TXT

- fir externe Datenbesténde: *.CSV

5.7.7.2.2 ExKurs:

5.7.7.2.2.1 Das CSV Format (Comma Separated Values)

Ein Zeichen wird zur Trennung von Datenséatzen benutzt. Dies ist in der Regel der
Zeilenumbruch des datei-erzeugenden Betriebssystems. Ein Zeichen wird zur Trennung
von Datenfeldern (Spalten) innerhalb der Datenséatze benutzt. Allgemein wird dafiir das
Komma eingesetzt. Abh&ngig von der beteiligten Software sind auch Semikolon,
Doppelpunkt, Tabulator, Leerzeichen oder andere Trennzeichen méglich.

Das CSV-Dateiformat wird oft benutzt, um einfach strukturierte Daten zwischen

120



5.7.7 Der Layout anzeigen-Modus

unterschiedlichen Computerprogrammen auszutauschen, hier: Datenbanktabellen. Die
Spaltennamen werden im ersten Datensatz, dem so genannten Kopfdatensatz, definiert.
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5.7.7.3 Ubersicht Container-Typen

Bild-Container

Text-Container

(im F8 Layout
anzeigen-Modus)

,Bild-Container’

Erzeugung Zeichnen-Werkzeug der Text-Werkzeug der
Werkzeuge-Toolbar Werkzeuge-Toolbar, d. h. Text
(geschlossenes Objekt schreiben oder mit dem
erforderlich), d. h. mit dem Text-Werkzeug einen Rahmen
Werkzeug wird der aufziehen
Container-Umriss gezeichnet
Im Layout anzeigen-Modus Im Layout anzeigen-Modus
(F8) wird die (F8) wird die
Container-Eigenschaft Container-Eigenschaft
automatisch gesetzt automatisch gesetzt
Im Umriss- oder Im Umriss- oder
Vollflichen-Modus mittels der | | Vollfidchen-Modus mittels der
In Container In Container wandeln-Funktion
wandeln-Funktion im im Objekt-Menl oder im
Objekt-MenU oder im Kontext-Menii
Kontext-Menl

Léschung Container-Status Container-Status
aufheben-Funktion im aufheben-Funktion im
Objekt-Menu und im Objekt-Menu und im
Kontext-Menl Kontext-Menli
oder oder
Container-Attribut aufheben Container-Attribut aufheben im
im Objekte | Attribute-Reiter Objekte / Attribute-Reiter der
der Sidebar Sidebar

Darstellung rot gestrichelte Linie mit Text rot gestrichelte Linie mit Text

» Text-Container’

Parameter /
Randbedingungen
festlegen

Container
Einstellungen-Funktion in
Kontext-Menu aufrufen

oder

Doppelklick auf Bild-Container

Textbox-Funktion aufrufen
oder
Doppelklick auf Text-Container

Layout anzeigen im
Ansicht-Men( aktivieren

Namen Name-Feld im Objekte-Reiter | |Name-Feld im Objekte-Reiter
andern oder oder
Name-Feld im Name-Feld im
Setup-Bild-Container-Dialog Einstellungen-Reiter im
Textbox-Einstellungen-Dialog
Anzeige F8-Taste F8-Taste
oder oder

Layout anzeigen im
Ansicht-Men( aktivieren
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5.7.7.4 Arbeiten mit Containern

5.7.7.4.1 Wie werden Container gezeichnet?

Es werden die gleichen Werkzeuge wie beim Zeichnen von Vektoren benutzt: das

Zeichnen-Werkzeug % und das Text-Werkzeug L. Ein rot gestrichelter Rahmen ist das
Kennzeichen eines Containers. Die Standard-Namen sind ,Bild-Container” oder
~Text-Container”, je nachdem mit welchem Werkzeug gezeichnet wurde. Mit dem
Text-Werkzeug wird ein Rahmen aufgezogen oder an der Cursorposition ein Text
eingegeben. Ein Doppelklick auf den Container 6ffnet den jeweiligen Einstellungsdialog.

5.7.7.4.1.1 Anzeigen im Layout anzeigen-Modus

Lanyeut Lanrout

Bild-Cortairier

Lanyeut Lan/out
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Layout Layout

Cortalner Conttainer

Cortalrier

Container

Layout Layout

Abb. 5.7-50: Anzeige von einem Bild-Container und vier Containern im Layout
anzeigen-Modus (F8)
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5.7.7.4.1.2 Anzeige im Umriss- bzw. Vollflichen-Modus

Abb. 5.7-51: Normalansicht (Umrissmodus) und Normalansicht (Vollflichenmodus) mit
Standardfillung
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5.7.7.4.1.3 Container Einstellungen Bild

Ein Doppelklick auf einen Bild-Container 6ffnet den nachfolgenden Dialog, in dem
festgelegt wird wie das eingefligte Bitmap zu behandeln ist.

Setup - Bild-Container

Parameter “orschau

Mame: Bild-Cortainer

Bilder proportional einfilgen einpassen i _- I
~ |
5 I !_—‘_l

hor. Susrichtune: Olinks @ nite O rechts \_J ‘ i

vert. fustichtung: Ooben @ mMite O unten

[ ok ] [ apbrechen |

5.7.7.4.1.4 Parameter
Name

Hier kann individueller Name fir den Bild-Container vergeben werden. Standard-Name
ist: Bild-Container.

Bilder proportional einfiigen-Option

Ist die Bilder proportional einfligen-Option aktiviert, dann wird das zu importierende
Bitmap in den Rahmen proportional verkleinert oder vergréBert.

Einpassen-Option

Ist die Einpassen-Option aktiviert wurde, wird das zu importierende Bitmap in den
Rahmen eingepasst.

Mit Objekt skalieren-Option

Ist die Mit Objekt skalieren-Option aktiviert, dann wird der Inhalt des Containers mit
skaliert, d. h. wenn der Rahmen vergréBert bzw. verkleinert wird, dann wird auch der
Inhalt verkleinert bzw. vergréBert.

Hor.(zontale) Ausrichtung

Die horizontale Ausrichtung kann Links, Mitte oder Rechts sein.
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Vert.(ikale) Ausrichtung
Die vertikale Ausrichtung kann Oben, Mitte oder Unten sein.
5.7.7.4.1.5 Vorschau
Die Vorschau zeigt, wie sich der Inhalt zum Container verhalt.
5.7.7.4.1.6 Container Status aufheben-Option

Dieser Menlieintrag hebt den Objektstatus ,Container” auf. Das Objekt-Attribut im
Objekte-Reiter wird deaktiviert.

5.7.7.4.1.7 Kontext-Menii - Container relevante Eintrage

Inhalte ausblenden

Dieser Menlieintrag blendet im Vollflachen-Modus den Inhalt des Bild-Containers aus.
Inhalte anzeigen

Dieser Menlieintrag zeigt im Vollflachen-Modus den Inhalt eines Bild-Containers an.
Inhalte entfernen

Dieser Menlieintrag entfernt den Inhalt eines Bild-Containers.

Hinweis: Gleiche Funktion wie Fiillung: Ohne.

Container Einstellungen

Dieser Menlieintrag 6ffnet den Setup Bild-Container-Dialog.

Container Status aufheben

Dieser Menlieintrag hebt das Attribut des Container-Objekts auf.

Hinweis: Das ist die gleiche Funktion wie das Deaktivieren des Container-Attributs
im Objekte / Attribute-Reiter.

In Container wandeln

Dieser Menlieintrag wandelt ein Text- oder Vektorobjekt in ein Container-Objekt. Das
Container-Objekt ist nur im Layout anzeigen-Modus sichtbar.

Hinweis: Dieser Meniieintrag ist nur sichtbar, wenn sie sich nicht im Layout
anzeigen-Modus befinden.
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5.7.7.4.1.8 Container Einstellungen Text

Ein Doppelklick auf einen Text-Container &ffnet den nachfolgenden Dialog, in dem
festgelegt wird wie der Container-Inhalt zu behandeln ist.

=5 Textbox - Einstellungen Text-Container

Bearbeiter | Tabulatoren | Kreissatz | Zeichertabelle | Einstellungen

Name

Teut-Container

Ausrichtung Zuzdtze

(%) Linksbiindig Zeillenhohen an #-Lauflange anpazzen [Werkleinern)
(O Rechtshiindig [ Zzilenkizhen an #-Laufldngs anpassen [Stauchen)
(O Zentriert [ Einzeiliger Text

() Blocksatz

() Blocksatz erzwingen

| Status:

0K | [ abbrechen | [ Hite

Name

In dem Textfeld kann ein Name fiir einen Textblock vergeben werden. StandardmaBig ist
der Name ,Text”. Der Name wird im Objekte-Reiter der Sidebar in der Liste und im
Objektnamen-Reiter angezeigt.

Ausrichtung

Hier wird die Ausrichtung der Textbldcke vordefiniert; diese Optionen korrelieren mit den
Eintrédgen in der Text-Toolbar.

Linksblindig

Ist die Linksblindig-Option aktiviert, dann wird der markierte Textblock linksbiindig
ausgerichtet.

Rechtsbiindig

Ist die Rechtsbiindig-Option aktiviert, dann wird der markierte Textblock rechtsbiindig
ausgerichtet.
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Zentriert
Ist die Zentriert-Option aktiviert, dann wird der markierte Textblock zentriert ausgerichtet.
Blocksatz

Ist die Blocksatz-Option aktiviert, dann wird der markierte Textblock als
Blocksatz ausgerichtet.

Blocksatz erzwingen

Ist die Blocksatz erzwingen-Option aktiviert, dann wird der markierte Textblock in den
Blocksatz gezwungen ausgerichtet.

Zusatze
Zeilenh6he an X-Laufldnge anpassen (Verkleinern)-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird bei Anderungen der X-Lauflange der Textblock
proportional verkleinert.

Zeilenhéhe an X-Laufldnge anpassen (Stauchen)-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird bei Anderungen der X-Lauflange der Textblock
gestaucht, d. h. die Zeichenabstande werden verkleinert..

Einzeiliger Text-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird verhindert, dass ein Umbruch am Zeilenende
durchgefiihrt wird.

5.7.7.5 Serien mit Hilfe der Container-Funktion

5.7.7.5.1 Seriennummern-Makro

5.7.7.5.1.1 Der Makro-Player

"Ll Seriennummern

I Tememezen &

5.7.7.5.2 Makro-Player Steuerungselemente

=3

Keine Funktion; Symbol fir Makros und Makro-Funktionen
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5.7.7.5.2.1 Die Prozess abbrechen-Schaltflache

Das Betétigen der Prozess abbrechen-Schaltflache bricht die Makroausfiihrung ab.
5.7.7.5.2.2 Die Riickwérts-Schaltflache

o

Das Betatigen der Schritt zuriick-Schaltflache springt zuriick auf die zuletzt ausgefiihrte
Makrofunktion.

5.7.7.5.2.3 Die Funktion ausfiihren-Schaltflache

Das Betéatigen der Funktion ausfiihren-Schaltflache startet die Makroausfihrung.

5.7.7.5.2.4 Die Makro-Funktion ,,Text ersetzen”

Die Ansicht schlieBen-Schaltflache

Das Betétigen der Ansicht schlieBen-Schaltflache schlieBt die Parameter-Ansicht.
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Der Daten-Reiter

.| Daten (35)

Aus Datsi: (Z:\Austauschidaten3s-blau.csv)

4 Nachname Zimmer-Nummer Vorname

2

L EEEEEEE L
[

Abb. 5.7-52: Manuelle Dateneingabe im Daten-Reiter
Platzhalter

Die Funktions-Schaltflachen

s+ (<) 3) ) = @‘

Die Léschen-Schaltflache

Ein Aktivieren der Schaltflache 16scht alle Daten und Formatierungen.
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Die Aktion-Schaltflache

Das Aktivieren der Aktion-Schaltflache fiihrt die Aktion aus, die im Erweitert-Reiter -
mittels der Aktion ausfiihren-Option - ausgewahlt wurde.

Datensatz

Die Riickwiérts navigieren-Schaltflache

Navigiert um einen ganzen Nutzen rlickwarts - das Austauschen wird riickgangig gemacht
und auf den Stand des vorherigen Nutzens gebracht.

Die Vorwiérts navigieren-Schaltflache

Navigiert um einen ganzen Nutzen vorwarts - fillt sozusagen die néchste Seite mit Daten
unter Einbeziehung der Formatierung und stellt sie auf der Arbeitsflache dar.

Die Ausfiihren-Schaltflache

Das Aktivieren dieser Schaltflache fihrt das Makro aus: von aktueller Zeile bis zur
Endzeile.

Hinweis: Der erste Wert wird dabei auf 1 zuriickgesetzt.

Die Komplett ausfiihren-Schaltflache

Das Aktivieren der Komplett ausfiihren-Schaltflache fihrt die Makro-Funktionen
nacheinander aus - bis zum Ende; Makro-Funktionen, die eine Parameter-Eingabe
erfordern stoppen - ein Dialog zur Eingabe wird angezeigt; danach geht es weiter zur
néchsten Funktion.

Die Stop-Schaltflache

Die Stop-Schaltflache unterbricht den Prozess des Datenaustauschs und wechselt wieder
zur Komplett ausfiihren-Schaltflache.
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Die Neue Zeile-Schaltflache
Das Aktivieren der Neue Zeile-Schaltflache fugt eine neue Zeile an der Cursorposition ein.

Die Import-Schaltflache

&

Das Aktivieren der Import-Schaltflache erlaubt das Importieren von Daten aus einer
externen Datei (*.CSV).

Hinweis: Die Daten in dem Daten-Reiter werden (iberschrieben.

Die Export-Schaltfliche

Das Aktivieren der Export-Schaltflache exportiert die Daten als *.CSV-Datei.

Hinweis: Die aktuellen Platzhalter-Namen werden als Spalten-Namen geschrieben.
5.7.7.5.2.5 Datenerfassung - Navigation im Daten-Reiter

Manuelle Eingabe

Bei der manuellen Eingabe springt der Cursor nach dem Betétigen der EINGABE-Taste in
die ndchste Zeile. Bei Benutzung der TAB-Taste springt der Cursor in die ndchste Spalte.
Ein Doppelklick in ein Feld ermdglicht das Editieren des Feldes.

Anwahl des einzelnen Datenséatzen

Ein einzelner Datensatz wird markiert einen Mausklick auf die blaue Schaltflache . Alle
Datensatze werden selektiert durch einen Mausklick auf die blaue Schaltflache mit Pfeil

Einfligen von Daten

Neben der manuellen Eingabe ist auch das Einfligen von Daten aus der Windows
Zwischenablage (Clipboard) mdoglich. Als Quelldaten kénnen Excel- oder
HTML-Tabellen dienen. Mit der Tastenkombination STRG+V kdnnen die Daten in die
Datenfelder eingefligt werden.
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5.7.7.5.2.6 Der Formatierung-Reiter

Formatierung
Nachname Zmmer-Nummer | Zimmer-Nummer |» Vorname
Hans Mustzrmann Parterre Zi: 1 Hans
Franz Mustermann Parterre Zi: 2 Franz
Georg Mustermann Partemre Zi: 3 Georg
Peter Mustermann 1. Stock Zi: 4 Peter
Rudslf Mustermann 1. Stock Zi: 5 Rudolf
Ralf Mustermann 1. Stock Zi: 6 Ralf
David Mustermann 1. Stock Zi: 7 Ciavid
Wlfgang Mustermann 2. Stock Zi: 8 ‘Wolfgang
Jakob Mustermann 2. Stock Zi: 9 Jakob
Johannes Mustzrmann 2. Stock Zi: 1 Johannes
Wemer Mustermann Suite 1 Zi: 11 Werner

Abb. 5.7-53: Formatierung der Daten aus dem Daten-Reiter

5.7.7.5.2.7 Die Schaltflachen

Die Aktualisieren-Schaltflache

Wird dieser Schalter aktiviert, dann werden die Daten ab dem markierten Datensatz jetzt
ausgetauscht.

Hinweis: Erst diese Funktion sorgt dafiir, dass die Daten in der Ansicht tatsdchlich
ausgetauscht werden.
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5.7.7 Der Layout anzeigen-Modus

Die Fonthéhe-Schaltflache

Wird dieser Schalter aktiviert, dann wird eine einheitliche, maximal mégliche Fonthéhe
bestimmt. Sie errechnet sich aus dem langsten vorhandenen Datensatz.

1. Im Platzhalter formatieren-Dialog die SchriftgréBe angleichen-Option aktivieren.
2. Fonthéhe noch nicht berechnet-Funktion im Spaltenkopf aktivieren: mit einem
Doppelklick auf den Spaltenkopf wird der Dialog geoffnet

3. Die maximal mégliche Fonthéhe wird neben dem Spalten-Namen angezeigt und als
Berechnungsgrundlage flr die Anzeige genommen.

p AErwatert

Abb. 5.7-54: Aktionsanzeige

5.7.7.5.2.8 Der Erweitert-Reiter

2 A Erveitert

CSV Trennzeichen:

[#] aktion ausfithren: y M Export e

/" Nutzen von Selektion

Ausgabeverzeichnis | | - Seriennummern
/\ Seriennummern

A Cut

/\To Pianntz Rip
/™ Print
Abb. 5.7-55: Liste von Aktionen die mit den Daten ausgefiihrt werden kénnen

5.7.7.5.3 Aktionen

Wichtiger Hinweis: In der Aktionenliste werden alle verfiigbaren Aktionen und
Makros angezeigt. Also auch Makros die nicht sinnvollerweise als Aktion definiert
werden sollten (z. B. Seriennummern im Seriennummern-Makro).

5.7.7.5.3.1 CSV Trennzeichen

In diesem Feld kann das Trennzeichen angegeben werden, das die Daten von den

Spalten bzw. Reihen trennen soll. Dieses Trennzeichen wird beim Export in die CSV-Datei
benutzt.
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5.7.7.5.3.2 Benutzerspezifische Aktionen
Nutzen von Selektion

] siehe Kapitel 10.7.4.1: Das Nutzen von Selektion-Makro

Seriennummern

=] siehe Kapitel 5.7.4: Die Seriennummern-Funktion
5.7.7.5.3.3 Allgemeine Aktionen

Cut (Schneiden)

Diese Aktion aktiviert das Schneidemodul des Plot-Managers nach dem Ausflihren des
Makros.

Export
Diese Aktion aktiviert den Export-Dialog nach dem Ausfiihren des Makros.
To Pjannto RIP

Diese Aktion aktiviert das RIP Pjannto RIP (falls installiert und lizenziert) und Gbergibt die
Daten zum Rastern und Drucken.

Print (Drucken)

Diese Aktion aktiviert das Druckmodul nach dem Ausfiihren des Makros und gibt die
Daten auf dem angeschlossenen Drucker aus.

5.7.7.5.3.4 Ausgabeverzeichnis

Hier wird das Verzeichnis festgelegt, in das die Export-Datei (*.CSV) gespeichert werden
soll.
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5.7.7.5.4 Beispiel

5 EuroCUT, Profe:

5.7.7 Der Layout anzeigen-Modus

BoEWEE B aAg MR al B BERD Lep8 b O 335220
{83457 Jmm (10000 i == ® & By Cresty - [N F x HOT
4 (30835 - - Dlewe & nercens =z R e e o
T 20 300 w00 £y 500 T

B [l o e i o Lo e s Lo s ol s e
; Layout Layeut
A
T a
=] 4 H Nachnare Nachnarne [ Nachniare
L)
719 :
7% Zimrner-Nurmirmer ; Zimmer-Nurmmer : Zimmer-Nummier
4_
al 4
E‘: 1 Nachname Nachriame L Nachriame

& Zirnimer-Nurmrmer Zirnmier-Nurmmer Zirnirier-Nurnrmer

3 Nachnarme Nachname Nachinarme

B Zimmer-Nummer Zimmer-Numrmer Zimmer-Nummer

E : Nachname. : : Nachrniame

B Zimmer-Numrmier Zimmmer-Nurmrmer Zimmer-Nurmirmer

< Laysut Layelut

L
vk Obieide: 43 +++ Sel: 48 +++ Abgeschatel, Ausgabe (12) +++

X 168,57 ¥: 474,09

Abb. 5.7-56: Ansicht im Layout-Modus
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5.7.7 Der Layout anzeigen-Modus

5.7.7.5.4.1 Zahler definieren

== Fihler, definieren:

Definitors % Counter(1,1,20,20,{0})%

5 . Ziahler 1 ~
Zahlerdefinition: (+1) D

<

Name: | Zshler 1 | Vorschau:
Beschreibung: | (+1) | !
Startwert: E
Endwert: g
schrittwefte: 10
Anzahl Schritte:
Zahlenformat: [0 |
[ ok ] [ abbrechen |

Abb. 5.7-57: Parameter Dialog fur die Formatierung eines Zahlers

Die Neuer Zihler-Schaltflache

[

Das Aktivieren der Neuer Zdhler-Schaltflache setzt die Zahlerwerte auf Standard
zurlick und fligt anschlieBend einen Counter in den Formatierungs-String an der
Cursorposition ein.
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5.7.7 Der Layout anzeigen-Modus

5.7.7.5.4.2 Ergebnis

Je nach Anzahl der Datensétze wird durch die Aktualisieren-Schaltflache jeweils der
nachste Nutzen beflllt, angezeigt und die Aktion ausgefiihrt, die im Erweitert-Reiter

ausgewahlt wurde. Dies passiert so lange, bis der letzte Datensatz erreicht wurde.

= EuroCUT Professional 7 - [Serie-nr_ec7_makro.job ]

 Datel Bearbeten Objekt Ansicht Werloeuge Plugns Bld Text Enstelngen Fenster Hife 00:00:00

E‘OEWQ’Q‘ﬁﬁD? H*#K"“E'DQIEEFEI—‘E
Ex[e7 | ++{s3a3 | (10000 iy %% ® =
v[mas e o [0 i e e s

L % 330
[nF %
R o R i

220

T =

";'T_HH‘?”"H‘.?”” SO OO e et i =
&

ME

T

= E Peter Mustermann  Rudolf Mustermann = Gunter Mustermann

VE

ipd = . . . .

A3 1. Stock Zi: 4 1. Stock Zi: 5 Suite 2 Zi:

Al

E Georg Mustermann  Ralf Mustermann  wermner Mustermann

200

o0

Parterre Zi: 3

1. Stock Zi: 6

Suite 1 Zi:

Franz Mustermann

Parterre Zi: 2

David Mustermann

1. Stock zi: 7

Johannes Mustermann

2. StocK Zi: 10

Hans Mustermann

Parterre Zi:

Wwolfgang Mustermann

2. Stock Zi: 8

Jakob Mustermann

2. Stock Zi: 9

v+ Ojpite: 48-+++ Sel 48 +++ Abpeschalel. Ausgabe (12) +++

it gedrickter Inker

KiTI4.25 ¥; 428,57

139



5.7.8 Drucken

5.7.8 Drucken

=
Abb. 5.7-58: Die Drucken-Schaltflache in der Standard-Toolbar

5.7.8.1 Ohne RIP-Software

In den folgenden Abschnitten werden Ihnen die einzelnen Funktionen des EuroCUT
Druck-Dialoges eingehend erlautert.

Offnen Sie den EuroCUT Drucken...-Dialog, indem Sie im Datei-Menii den Meniipunkt
Drucken... auswahlen, Uiber Tastatur den Hotkey STRG+P eingeben oder in der Toolbox
die& -Schaltflache betétigen.

Drucken...

Druckbereich - Objekt

Breite /mm 288 191.84 10000 %

Hihe [mm 200 14388 10000 %

Drucker

|HP LaserJet 5iissi by PS |
Einrichten GQuerformast 4

Druckmodus Werhatnis

Chjekie =~ 1:(1.00

Alle Ohjekte - 1000 9

Ausgabe

[v zentriert [ Kacheln Kopiern: | 1

11 |

Optionen

[~ Ausgabe in Datei

[~ Umrimodus

-

-

[~ immer schwarz drucken

-

y: 33.0 mm x: 52.6 mm

Ok | Abbrechen |

Abb. 5.7-59: Der Drucken-Dialog

Im rechten unteren Bereich des Dialoges finden Sie unter Ausgabe die Option Kacheln
und die Einpassen-Schaltflache und die 71:71-Schaltflache. Abhangig davon, welche Option
Sie aktiviert haben, &ndert sich das Aussehen der Vorschau des Drucken-Dialoges.

Hinweis: Wird der Drucken-Dialog aufgerufen ist automatisch die

Einpassen-Schaltflache aktiv, weil beim Drucken von Objekten oder Grafiken
standardméBig nicht von Formaten ausgegangen wird, die die maximale
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5.7.8 Drucken
AusgabegréBe des anzusteuernden Gerétes liberschreiten.
Der Einpassen-Modus

Der Einpassen-Modus entspricht dem druckbaren Bereich. Die Werte fir den druckbaren
Bereich werden im Feld Druckbereich eingeblendet, welches im rechten oberen Bereich
des Druck-Dialoges zu finden ist.

Das Vorschaufenster im Einpassen-Modus

Das Vorschaufenster bietet Ihnen die Mdglichkeit Ihren Job, vor dem Drucken, zu
kontrollieren. Die Rander des Fensters sind magnetisch, d. h. bei der Annaherung eines
Objektes an den Blattrand bleibt dieses Objekt an dem Fensterrand haften. Hierdurch wird
eine schnellere Positionierung der Objekte in den Ecken oder an den Seitenrandern
erreicht.

Tipp: Soll die Magnetisierung der Rédnder deaktiviert werden, halten Sie bitte die
UMSCHALT-Taste gedriickt, wihrend Sie Ihre Objekte positionieren.

Die x- und y-Koordinaten, die unterhalb des Vorschaufensters eingeblendet werden,
geben die Lage der linken oberen Objektecke des ersten Objektes auf der Arbeitsflache
wieder.

Mausfunktionen im Vorschaufenster (Einpassen-Modus)

Einmaliges Klicken mit der rechten Maustaste oder das aktivieren der
Vorschau-Schaltflache vergréBert das Vorschaufenster auf die maximale AnzeigegréBe.

Abb. 5.7-60: Die Druckvorschau-Schaltflache
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5.7.8 Drucken

Abb. 5.7-61: Druckvorschau im Vollbildmodus

Hinweis: Die DarstellungsgréBe ist abhdngig von der eingestellten
Bildschirmauflésung (800*600, 1024*768, ...). Nochmaliges Klicken mit der rechten
Maustaste stellt den Ursprungszustand wieder her.

Hinweis: Wird die linke Maustaste gedriickt und gehalten, erscheint um die zu
druckenden Objekte ein schwarz gestrichelter Rahmen. Dieser Rahmen umfasst
immer alle Objekte, die auf der Arbeitsflache liegen und entspricht dem
Druckbereich.

Druckbereich und Objekt

Im rechten oberen Bereich des Drucken-Dialoges finden Sie die Felder Druckbereich
und Objekt.

Druckbereich - Objekt
Breite /mm 198 197.34 | 10000 %

Hdhe fmm 285 7590 100.00 %,

Abb. 5.7-62: Ausschnitt Feld Druckbereich und Objekt

Druckbereich

In diesem Feld wird der vorgegebene Druckbereich mit H6hen- und Breitenangabe
angezeigt.

142



5.7.8 Drucken
Objekt

In diesem Feld wird/werden das/die zu druckende/n Objekt/e mit Hohen- und
Breitenangabe angezeigt.

Hinweis: Die Felder fiir die prozentuale VergréBerung der Objekte sind im
Einpassen-Modus nicht aktiv.

Ein Feld tiefer, auf der rechten Seite des Drucken-Dialoges, befindet sich das Feld
Drucker

Drucker

[P Laserset 1100 us) 4|

Einrichten Hochformat % I

Abb. 5.7-63: Druckerauswahl und Setup

Offnen Sie die Liste und Sie erhalten eine Auflistung aller Drucker, die auf Inrem System
installiert sind. Wahlen Sie den von Ihnen gew(inschten Drucker aus. Um weitere
Einstellungen firr die Druckausgabe vorzunehmen aktivieren Sie die
Einrichten-Schaltflache. Der Dialog, der nun gedffnet wird entspricht dem MenUlpunkt
Eigenschaften im jeweiligen Druckerdateimen(.

Hinweis: Der Drucken-Dialog, der durch Betétigen die Einrichten-Schaltfldche
gedéffnet wird, ist abhdngig vom geladenen Druckertreiber und wird aus diesem
Grund hier nicht néher erldutert.

Rechts neben der Einrichten-Schaltflache kann die Blattausrichtung
(Hochformat/Querformat) eingestellt werden.

Was wird gedruckt?

In dem mit Druckmodus Uberschriebenen Bereich befinden sich zwei Comboboxen, in
denen eingestellt werden kann, was gedruckt werden soll. In der ersten Liste kann
zwischen den Optionen Objekte, Objekte mit Arbeitsblatt, Job-Info und
Job-Kalkulation gewahlt werden.

Objekte

Alle Objekte auf dem Arbeitsblatt werden gedruckt.

Objekte mit Arbeitsblatt

Alle Objekte und das Arbeitsblatt (schwarzer Rahmen) werden gedruckt. Unterhalb des

schwarzen Rahmens werden automatisch der Firmenname, die MaBe der Arbeitsflache
und das Verhaltnis, in dem ausgegeben werden soll, mit ausgedruckt.
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Job-Info

Wird diese Option aktiviert, werden die Informationen, die in der Job-Info eingetragen
worden sind, ausgegeben, sowie alle Objekte im unteren rechten Blattbereich verkleinert
ausgedruckt.

Job-Kalkulation

Wird diese Option aktiviert, werden die Informationen, die in der Job-Kalkulation
eingetragen worden sind, ausgegeben.

Die folgenden Einstellungsmdglichkeiten stehen lhnen in der zweiten Liste zur Verfligung:
Alle Objekte, Selektierte Objekte, Farbsepariertes Drucken (Drucken in der
Layer-Reihenfolge), Drucken einzelner Layer (Farben).

Alle Objekte

Alle Objekte, die sich auf der Arbeitsflache befinden werden gedruckt.

Selektierte Objekte

Es werden nur die Objekte gedruckt, die auf der Arbeitsflache markiert worden sind.
Farbsepariertes Drucken

Alle Objekte einer Farbe werden in der voreingestellten Farbreihenfolge gedruckt. Der
Farbbalken (Layer-Reihenfolge) in der zweiten Liste enthalt alle Farben (Layer), die auf
der Arbeitsflache verwendet wurden und entspricht der spateren Druckreihenfolge.
Hinweis: Begonnen wird beim Drucken immer mit der dunkelsten Farbe.

Drucken einzelner Farben (Layer)

Alle in der zweiten Liste aufgelisteten Farben, entsprechen denen, die fiir die Objekte auf
der Arbeitsflache verwendet worden sind. Sind auf der Arbeitsflache z. B. nur ein
schwarzes und ein rotes Objekt vorhanden, werden dementsprechend nur zwei
Farbbalken (Layer) zur Auswahl angeboten.

Verhiltnis

Hier haben Sie die Mdglichkeit, das Druckverhaltnis als Zahl- oder als Prozentwert
einzugeben.

Hinweis: Beide Felder sind gleichgestellt, d. h. wird ein Zahlenwert eingegeben, so

wird der entsprechende Prozentwert automatisch in dem dafiir vorgesehenen Feld
eingetragen und umgekehrt
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Verhaltnis

1:11.88

531 9

Abb. 5.7-64: Feld flr die Eingabe des GroBenverhaltnisses

Beispiele fiir Verhéltnisangaben mit den entsprechenden Prozentangaben:
Verhaltnis 1 : 1 entspricht 100.00 %

Verhaltnis 1 : 2 entspricht 50.00 %

Verhaltnis 1 : 3 entspricht 33.33 %

Verhaltnis 1 : 4 entspricht 25.00 %

Zentriert

Ist diese Option aktiviert, werden alle Objekte auf der Arbeitsflache zentriert ausgegeben.
Kacheln

Wird diese Option ausgewahlt, erscheint der Drucken-Dialog im Kacheln-Modus.
Anzahl Kopien

In diesem Feld kann die Anzahl (max. 9999) der zu druckenden Exemplare eingestellt
werden. Die Schalter Einpassen und Kacheln ermdglichen ein Umschalten zwischen den
beiden Modi gleichen Namens.

1:1

Wird diese Schaltflache aktiviert, werden alle auf der Arbeitsflache liegenden Objekte, in
ihrer OriginalgréBe im Vorschaufenster angezeigt und ausgegeben.

Einpassen

Wird diese Schaltflache aktiviert, werden die auf der Arbeitsflache liegenden Objekte so
verkleinert, dass sie im Vorschaufenster ganz angezeigt werden kdnnen.

Optionen

Ausgabe in Datei - Drucken in Datei

Wird diese Option aktiviert, wird die Ausgabe der Druckdaten in eine Datei umgeleitet.
Umrissmodus

Wird diese Option aktiviert, werden alle Objekte wie im Umrissmodus angezeigt - ohne
Farbflllung - gedruckt.
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Farbiges Arbeitsblatt mitdrucken

Bei Auswahl dieser Option wird die flr die Arbeitsflache definierte
Hintergrundfarbe mitgedruckt.

Hilfslinien drucken

Enthalt der zu druckende Job Hilfslinien, werden diese mit ausgedruckt.

Immer schwarz drucken

Diese Option wird automatisch aktiv, wenn in der ersten Liste Alle Objekte und in der
zweiten Liste Farbsepariertes Drucken (nach der Layer-Reihenfolge) oder Drucken

einzelner Farben (nach einzelnen Layern) ausgew&hlt wurde.

Hinweis: Wollen Sie die Objekte auf der Arbeitsfldche farbig drucken, muss zuvor
die Option Immer schwarz drucken deaktiviert werden.

Passer-/Schnittmarken
Diese Option wird automatisch aktiv, wenn in der ersten Liste Alle Objekte und in der
zweiten Liste Farbsepariertes Drucken (nach der Layer-Reihenfolge) oder Drucken

einzelner Farben (nach einzelnen Layern) ausgewahlt wurde.

Hinweis: Wollen Sie keine Passer-/Schnittmarken mit ausdrucken, muss zuvor die
Option Passer-/Schnittmarken deaktiviert werden.

5.7.8.1.1 Der Kacheln-Modus

Wird vom Einpassen-Modus in den Kacheln-Modus umgeschaltet, erscheint das
Vorschaufenster wie folgt:
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[¥ Pause nach ’3_ Wachelimy [

Ukerlappung (mm)

J 05 :l 05
Ok | Abbrechen |

Abb. 5.7-65: Das Vorschaufenster im Kacheln-Modus

Im Kacheln-Modus werden alle Kacheln angezeigt. Unter einer Kachel ist der Teil eines
Objektes zu verstehen, der auf dem anzusteuernden Gerat ausgegeben werden kann.

Die Option Pause nach gibt an, nach welcher Kachel (Eingabe Kachelzahl) die Ausgabe
unterbrochen werden soll. Die Felder Uberlappung (mm) dienen zur Eingabe der
gewinschten horizontalen und vertikalen Uberlappung, der zu druckenden Objekte.

Beim Drucken auf Rolle, Option Rolle, konnen ganze Bahnen gedruckt werden, wobei
zwischen den einzelnen Kacheln keine Zwischenrdume entstehen.

Hinweis: Es kann nur der Druck einer ganzen Bahn abgebrochen werden und nicht
der einer einzelnen Kachel. Die Eingabe einer Uberlappung in Vorschubrichtung
(Druckrichtung) hat bei Rolle keine Auswirkungen, was auch bei der Anzeige der
KachelgréBe zu erkennen ist.

Nach dem Kacheln wird der Dialog nicht automatisch geschlossen, da es von Vorteil ist,
Ausdruck und Vorschau direkt miteinander zu vergleichen. AuBerdem kann man so den
Druck einer bestimmten Kachel direkt wiederholen.

Mausfunktionen im Vorschaufenster (Kacheln-Modus)

Ein Klick mit der rechten Maustaste auf die Kachelvorschau vergréBert die Kachelansicht.
Dasselbe erreichen Sie indem Sie auf die [&-Schaltflache im linken oberen Bereich des
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Fensters klicken. Nochmaliges Klicken mit der rechten Maustaste stellt den
Ursprungszustand wieder her.

Wird ein Doppelklick mit der linken Maustaste auf eine Kachel durchgefiihrt wird diese
deaktiviert, d. h. sie wird nicht gedruckt.

Ein Doppelklick mit der linken Maustaste bei gedriickter STRG-Taste flhrt zur Invertierung
der Kacheln, d. h. die Kacheln die vorher deaktiviert waren werden aktiviert (gedruckt) und
die Kacheln die aktiviert waren werden deaktiviert (nicht gedruckt).

Die Objekte innerhalb des Vorschaufensters kénnen mit der Maus verschoben werden.
Die Fensterréander sind magnetisch, d. h. bei Annaherung des Objekts an den Blattrand
bleibt das Objekt haften. Bei Betatigung der UMSCHALT-Taste wird die Magnetisierung
aufgehoben.

Beispiel fur das Drucken im Kacheln-Modus

In folgendem Beispiel werden Ihnen nochmals die einzelnen Funktionen, Kurzbefehle, u.
a. m. im Kacheln-Modus ausfihrlich erlautert.

Der Kacheln-Modus bietet lhnen die Méglichkeit in jeder GroBe zu drucken, d. h. jede
Grafik, unabhangig von ihrer GréBe, kann auf dem jeweils angeschlossenen
Ausgabegerat ausgedruckt werden. Fir den Ausdruck Ihrer Grafik benétigen Sie keinen
Drucker mit dem DIN A2-, A1-, AO- oder sogar GroBformat ausgegeben werden kann.

Wie?

Die zu druckende Grafik wird in so viele Segmente (Kacheln) aufgeteilt, wie notwendig
sind um die Grafik auf dem angeschlossenen Ausgabegerat ausgeben zu kénnen. Die
Anzahl der notwendigen Kacheln ist hierbei abhangig von der GréBe der auszugebenden
Grafik und dem voreingestellten Ausgabeformat (DIN A3, A2, usw.). Die Einstellung des
Ausgabeformates erfolgt Uber die Einrichten-Schaltflache im EuroCUT Drucken-Dialog
und ist vom angeschlossenen Ausgabegerat abhangig.

Laden Sie eine beliebige Grafik in EuroCUT und 6ffnen Sie den Drucken-Dialog,
entweder Uiber das Datei-Men(, indem Sie hier den MenUpunkt Drucken... auswahlen,
Uber Tastatur mit der Tastenkombination STRG+P oder Uber die Schaltflache in der
Standard-Toolbar.

Der EuroCUT Drucken-Dialog wird im Einpassen-Modus geoffnet. Aktivieren Sie den
Kacheln-Modus, indem Sie die gleichnamige Schaltflache aktivieren.
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Der Drucken-Dialog erscheint wie folgt:

Kachel Chijekt
Breite /mm 200 95922 | 500 %
Hihe [mm 288 71942 | 500 %
Drucker
T G : |HP LaserJet 5iissi by PS |
Einrichten Hochformat =
Druckmodus
Ohbjekie =~ 1:
Alle Chiekte -
Ausgabe
. . . .
[ zentriert v Kacheln Kopien: | 5
1:1 | Einpassen |
Optionen
W Pause nach ’3_ Kachel(n) [ B AvsssieimnEes

Ukerlappung (mm) [T Umrimodus

_EJ 0s _l 0s -
-

’Tl Abbrechen | [~ immer schwarz drucken
-

Abb. 5.7-66: Der Drucken-Dialog im Kacheln-Modus

In der rechten oberen Dialogecke finden Sie die zwei Felder Kachel und Objekt.

Das Feld Kachel entspricht dem Feld Druckbereich im Einpassen-Modus. Die restlichen
Felder der rechten Druck-Dialoghéalfte verhalten sich wie im Einpassen-Modus.

Abb. 5.7-67: Vorschau mit Einstellungen im Kacheln Modus
Aktivierte und deaktivierte Kacheln
Unter einer aktiven Kachel ist eine Kachel zu verstehen, die nicht mit einem roten ,X”

ausgewiesen ist. Dagegen werden deaktivierte Kacheln immer mit einem roten ,X”
gekennzeichnet.
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5.7.8 Drucken

Abb. 5.7-68: Untere Reihe: Kacheln deaktiviert

Das Deaktivieren oder Aktivieren einer Kachel erfolgt durch einen Doppelklick mit der
linken Maustaste, d. h. per Doppelklick auf eine aktive Kachel wird diese deaktiviert. Ein
weiterer Doppelklick auf dieselbe Kachel aktiviert diese wieder.

In der vorhergehenden Abbildung ist zu sehen, dass die untere Kachelreihe mit roten ,X”
versehen ist. Diese Kacheln wurden deaktiviert und werden nicht gedruckt.

Tipp: Im Kacheln-Modus haben Sie nicht nur die Méglichkeit einzelne Kacheln zu
aktivieren/deaktivieren. Halten Sie die STRG-Taste gedriickt, wdhrend Sie einen
Doppelklick mit der linken Maustaste auf die gewiinschte Kachel ausfiihren, werden
alle Kacheln, auBer der auf welcher sich der Mauszeiger befindet, deaktiviert.

5.7.8.2 Mit Pjannto RIP Software

R
Abb. 5.7-69: Die Pjannto RIP Schaltflache in der Standard-Toolbar

Hinweis: Pjannto RIP ist ein professionelles PostScript-RIP das kein Bestandteil von
EuroCUT ist. Wenn eine Lizenz von Pjannto RIP erworben wurde und die Software
auf dem gleichen Rechner installiert ist, dann wir die Pjannto RIP-Schaltfldche
automatisch in die Standard-Toolbar von EuroCUT eingebunden und das
Datei-Menii um den Eintrag Pjannto RIP... erweitert.
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6 Referenzteil

Die MenUpunkte in chronologischer Ordnung:
6.1 Das Datei-Menii

6.1.1 Der Neu...-Befehl

Mit dem Neu-Befehl wird ein neuer Job erdffnet. G STRG+N

6.1.2 Der Neu von Vorlage-Befehl

Dieser Befehl dient dem Speichern von Jobs als Mustervorlage (Endung
JTP). Diese Mustervorlagen kénnen lber Datei/Offnen oder Datei/Neu von
Vorlage wieder geladen werden. Als Job-Name wird ,unbenannt" angezeigt.

6.1.3 Der Letzte Fassung-Befehl

Beim Laden eines Job wird von diesem im EuroCUT-Verzeichnis eine
Sicherungskopie namens AUTOSAVE.BAK angelegt.

Mit diesem Befehl I1&sst sich die Version des Jobs wiederherstellen, die vor
dem Laden des Jobs vorlag.

6.1.4 Der Offnen...-Befehl

Mit diesem Befehl werden Dateien, die im EuroCUT JOB-Format auf lhrer G STRG+L
Festplatte oder auf einem anderen Datentrager abgelegt wurden, auf den

aktuellen Bildschirm/Desktop gebracht. Sie kdnnen diese Datei weiter

bearbeiten. Jobs kdnnen, nach Sicherheitsabfrage, geléscht werden.

6.1.5 Der Speichern-Befehl

Mit diesem Befehl speichern Sie den aktuellen Job ab. Ist der 2P STRG+S
entsprechende Job schon einmal abgespeichert worden, so werden der
angegebene Dateiname und das Verzeichnis beibehalten. Die alte Version
des Jobs wird Uberschrieben, so dass die alte Form nicht wieder hergestellt
werden kann.

Haben Sie einen neuen Job erstellt, der zuvor noch nicht gespeichert
wurde, dann geht das Programm, wenn Sie den Speichern-Befehl im
Datei-Men( angeklickt haben, automatisch zum Befehl Speichern unter...
Uber.

Es wird zuerst der Job-Info-Dialog gedffnet, in dem Sie weitere
Informationen zum Job eingeben kénnen. Danach wird der eigentliche
Dialog zum Speichern lhres Jobs gedffnet und Sie werden aufgefordert,
Dateinamen und Verzeichnis anzugeben.
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6.1.6 Der Speichern unter...-Befehl

6.1.6 Der Speichern unter...-Befehl

Mit diesem Befehl speichern Sie einen neuen Job unter einem von lhnen < ® UMSCH+
gewahlten Dateinamen in ein zu wahlendes Verzeichnis. Dieser Befehl STRG+S
dient auch zur Anderung des Dateinamens und / oder Verzeichnisses

bereits bestehender Dateien. Wollen Sie zum Beispiel einen Job, der auf

einem alteren aufgebaut ist, abspeichern, ohne dass Ihnen die alte

Fassung verloren geht, dann wahlen Sie den Befehl Speichern unter...

und Sie kénnen den neuen Job unter einem anderen Namen in ein neues

Verzeichnis, falls Sie es wilinschen, abspeichern.

Der Befehl Speichern unter... ist auch zu wéhlen, wenn Sie den aktuellen

Job auf einen externen Datentrager speichern wollen. Wahlen Sie dazu das
entsprechende Laufwerk aus.

6.1.7 Der Alles speichern-Befehl
Mit diesem Befehl speichern Sie alle in gedffneten EuroCUT-Jobs. Befindet

sich darunter ein neu angelegter Job, so kann dieser unter einem von Ihnen
gewahlten Dateinamen in ein zu wahlendes Verzeichnis.

6.1.8 Der Versenden per EMail...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet den Standard eMail-Client und verknipft den aktuellen
Job als Anhang zur eMail. Der Job muss vorher gespeichert sein.

6.1.9 Der Online-Service...-Befehl

Mit diesem Befehl wird die Web-Site von EUROSYSTEMS S.a.r.l.
(www.eurosystems.lu) aufgerufen.

6.1.10 Der Importieren-Befehl

Mit diesem Befehl werden Grafiken, die nicht im EuroCUT JOB-Format £P STRG+I
abgespeichert worden sind, ibernommen.

6.1.11 Der Exportieren-Befehl

Wollen Sie einen Job auch in einem anderen Programm wieder verwenden, <@ STRG+E
muss die Job-Datei in ein passendes Format konvertiert, d. h. exportiert
werden.

6.1.12 Der Ubergabe an RIP...-Befehl

Mit diesem Befehl wird das PostScript-RIP von EuroCUT gestartet, wenn es
zuvor installiert und freigeschaltet (lizenziert) wurde.
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6.1.12 Der Ubergabe an RIP...-Befehl

Hinweis: Dieser Meniieintrag ist nur sichtbar, wenn ein
EUROSYSTEMS RIP vorher installiert und lizensiert wurde.
AnschlieBend ist das RIP-Setup in EuroCUT Professional 7

durchzufiihren: =] siehe Kapitel 6.9.1.8: Das RIP-Setup

6.1.13 Der Drucken-Befehl

Mit diesem Befehl geben Sie die aktuelle Datei, in jeder beliebigen GréBe g STRG+P
(Kacheln) an den Standarddrucker aus.

6.1.14 Der Ausgeben...-Befehl

Mit diesem Befehl rufen Sie das Ausgabe-Modul zum Schneiden, Zeichnen, ips
Frasen auf.

6.1.15 Der Scannen...-Befehl

Diese Funktion aktiviert Inren Scanner tber ein so genanntes ZP STRG+N
TWAIN-Interface. Verflgt Ihr Scanner (iber ein solches Interface

(Programm), dann kénnen Sie ihn Gber diesen MenUeintrag direkt

ansprechen.

Ist flir Inren Scanner diese Software nicht erhaltlich, dann fligen Sie die

Scannersoftware Uber das Menl Werkzeuge/Programm einfiigen in die
MenUstruktur ein.

6.1.16 Der Scanner wéhlen...-Befehl

Dieser Befehl erlaubt Ihnen die Wahl eines Scanners.

6.1.17 Der Ende-Befehl

Hiermit beenden Sie EuroCUT und kehren zum Windows-Desktop zuriick. <@ STRG+Q
Haben Sie den soeben in Bearbeitung befindlichen Job noch nicht
gesichert, dann werden Sie gefragt, ob Sie dies nun vornehmen wollen.

6.1.18 Die Job-Historie

Die Job-Historie Funktion erleichtert Ihnen das Laden der letzten 4 Jobs
ohne den Umweg Uber den Verzeichnisbaum. Am Ende der Menilliste des
Datei-Men(s erscheinen die Namen der 4 zuletzt bearbeiteten Jobs. Klicken
Sie mit dem Mauszeiger auf den gewiinschten Job-Namen.

AnschlieBend wird die ausgewahlte Datei auf die Arbeitsflache geladen.
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6.2 Das Bearbeiten-Meni

6.2 Das Bearbeiten-Menii

6.2.1 Der Riickgédngig-Befehl

Mit diesem Befehl ist es méglich zuletzt durchgefiihrte Operationen und LPFs5
Funktionen wieder riickgéngig zu machen. Die Standard-Einstellung ist 5

Schritte. Dieser Standardwert kann Uber das Einstellungen- Men(,

MenUeintrag Grundeinstellungen/Diverse und hier Anzahl riickgdngig

verandert werden. Der Maximalwert betragt 100 Schritte.

Hinweis: Diese Einstellung kann nur bei einer neuen Datei (Datei-Mendi,
Meniipunkt Neu) gedndert werden!

6.2.2 Der Undo-Liste-Befehl

Mit diesem Befehl 6ffnet sich ein Dialog, in dem die zuletzt benutzten £ UMSCH4+F5
Befehle gelistet werden. Die Zwischenzustédnde werden in einem

Vorschaufenster zur Priifung angezeigt. Durch Klicken auf den

entsprechenden Befehl wird auf diesen Zustand zuriickgesprungen.

Hinweis: Dieser Meniieintrag erscheint nur dann, wenn Befehle
benutzt wurden, die riickgédngig gemacht werden kénnen.

6.2.3 Der Wiederherstellen-Befehl

Dieser Befehl ist der Umkehrbefehl zu Riickgangig. Er stellt den Zustand P Fe
wieder her, der vor dem Rickgéangigmachen vorhanden war.

6.2.4 Der Redo-Liste-Befehl

Mit diesem Befehl &ffnet sich ein Dialog, in dem die zuletzt riickgangig < ® UMSCH+F6
gemachten Befehle gelistet werden. Die Zwischenzustéande werden in

einem Vorschaufenster zur Prifung angezeigt. Durch Klicken auf den

entsprechenden Befehl wird auf diesen Zustand zuriickgesprungen.

Hinweis: Dieser Meniieintrag erscheint nur dann, wenn Befehle
riickgédngig gemacht wurden.

6.2.5 Der Ausschneiden-Befehl

Mit diesem Befehl werden Objekte in die Windows Zwischenablage kopiert <@ STRG+X
und von der Arbeitsflache geldscht. Uber die Zwischenablage kénnen

Objekte an einer anderen Stelle oder in einem anderen Programm eingefligt

werden.

Hinweis: Fiir den Transport Ihrer Daten kénnen Sie auch den

Exportieren-Befehl benutzen. Dies ist immer dann erforderlich, wenn
Ihre Daten auf einen anderen Rechner (ibertragen werden sollen.
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6.2.6 Der Kopieren-Befehl

6.2.6 Der Kopieren-Befehl

Mit diesem Befehl werden markierte Objekte in die Zwischenablage kopiert, < ® STRG+C
ohne dass sie von der Arbeitsflache geldscht werden.

6.2.7 Der Einfiigen-Befehl

Dieser Befehl fligt Grafiken und Objekte aus der Zwischenablage in lhren & @ STRG+V
Job ein. Der Mauszeiger wandelt sich in einen rechten Winkel in dem Insert
(engl. einfligen) steht.

Zeigen Sie nun mit der Spitze des rechten Winkels auf den Punkt auf lhrer
Arbeitsflache, an dem die Grafik oder das Objekt eingefiigt werden soll.

6.2.8 Der Inhalte einfiigen...-Befehl

Uber diesen Meniipunkt kdnnen ,Bilder” tiber die
Zwischenablage nach EuroCUT importiert werden.

Hinweis: Werden in EuroCUT Objekte kopiert ist dieser Menlipunkt
nicht aktiv.

6.2.9 Der Alles Markieren-Befehl

Mittels dieses Befehls werden alle Objekte des aktiven Jobs, d. h. alle “P STRG+A
Objekte auf der Arbeitsflache, aber auch alle auBerhalb der Arbeitsflache

liegenden Objekte, markiert. Diese selektierten Objekte konnen

anschlieBend gruppiert, kombiniert oder verschoben werden.

6.2.10 Der Selektion umkehren-Befehl

Mit diesem Befehl werden alle Objekte markiert, die vorher nicht markiert <@ UMSCH+E
waren. Bereits markierte Objekte sind danach nicht mehr markiert.

6.2.11 Der Job-Info...-Befehl

Mit der Job-Info haben Sie die Mdglichkeit zu jedem Job zusétzliche
Informationen abzuspeichern. Diese Informationen kdnnen Sie ausdrucken
und zur Fakturierung oder als Arbeitsbegleitzettel einsetzen.

Neben Informationen wie z. B. Auftrags-Nr. und Firmenadresse gibt die

Job-Info Aufschluss Uber das verwendete Material. Im Memo-Feld kénnen
zusatzlich, stichwortartig, Bemerkungen abgelegt werden.
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6.2.12 Der Job-Kalkulation...-Befehl

6.2.12 Der Job-Kalkulation...-Befehl

Mit Hilfe der Job-Kalkulation kénnen auf einfachste Weise Vorkalkulationen
erstellt werden. Besonders gut eignet sich die Job-Kalkulation zur
Berechnung anfallender Materialkosten.

Im Kalkulations-Dialog kann der Anwender zwischen verschiedenen
Anzeigemodi umschalten, wobei Grafik- oder Textobjekt gleichen Materials,
gleicher Fonthéhe oder Schriftart zusammengefasst werden. Fr jede dieser
Auswahlmdglichkeiten kann eine entsprechende Liste gedruckt werden, die
der Anwender dann nur noch mit seinen Preisen fiillen muss.

Hinweis: Die ,,Job-Kalkulation” kann auch (iber den Drucken-Dialog
ausgedruckt werden.

6.2.13 Der Farblayer...-Befehl

Dieser Befehl startet den Layereinstellungen-Dialog, in welchem Objekte
eingefarbt, Folienfarben festgelegt, Maschinenwerkzeuge zugewiesen
werden, Objekte der gleichen Farbe selektiert und Layer unsichtbar gemacht
oder gesperrt werden kénnen.

6.2.14 Der Schneidfertig...-Befehl

Mit diesem Befehl kann ein Objekt mit definierter Strichstarke oder Fiillung
schneidfertig gemacht werden.

Umriss

Die zuvor definierte Strichstarke wird mit einer Outline versehen.
Farbverlauf

Der zuvor definierte Farbverlauf wird in die angegebene

Schrittanzahl aufgeteilt und jeder Schritt wird mit einer Outline versehen.
Beide

Sowohl die definierte Strichstarke als auch der definierte Farbverlauf
(Schrittanzahl) werden mit einer Outline versehen.

6.2.15 Der Mehrfach-Kopien...-Befehl

Dieser Befehl dient dem Anlegen von beliebig vielen Objektkopien (Nutzen) auf der
Arbeitsflache. Anzahl, Abstand, u. v. m. kann in dem Dialog eingestellt werden.

Detaillierte Beschreibung: =] siehe Kapitel 8.7: Die Objekt-Parameter-Toolbar

156



6.3 Das Objekt-Meni

6.3 Das Objekt-Menii

6.3.1 Der Achswechsel-Befehl

Dieser Befehl rotiert die markierten Objekte um 90° gegen den P A
Uhrzeigersinn.

Diese Option bendtigen Sie regelméaBig dann, wenn Sie Ihre Objekte schnell

an die Laufrichtung der Folie anpassen wollen, ohne den Weg iber die

Rotieren-Funktion zu gehen.

6.3.2 Der Achswechsel mit Blatt-Befehl

Dieser Befehl rotiert die markierten Objekte und die Arbeitsflache um 90° <@ UMSCH+A
gegen den Uhrzeigersinn.

6.3.3 Der Horizontal Spiegeln-Befehl

Das ausgewahlte Objekt wird an der Horizontalen durch seinen Mittelpunkt P x
gespiegelt. Sind mehrere Objekte markiert, dann wird der Mittelpunkt der

virtuellen Markierungsbox, deren Rand durch die 8 schwarzen Punkte

begrenzt wird, mit der dazugehdérigen Horizontalen als Spiegelachse

genommen. Sind keine Objekte markiert, werden alle Objekte gespiegelt.

6.3.4 Der Vertikal Spiegeln-Befehl
Das ausgewahlte Objekt wird an der Vertikalen an seinem Mittelpunkt Py
gespiegelt. Sind mehrere Objekte markiert, so wird der Mittelpunkt der

Markierungsbox mit der dazugehérigen Vertikalen als Spiegelachse
verwendet. Sind keine Objekte markiert, werden alle Objekte gespiegelt.

6.3.5 Der Léschen-Befehl
Auf lhrer Tastatur finden Sie eine Taste, die - handelt es sich um eine £P ENTF
deutsche Tastatur - mit ENTF oder bei einer englischen Tastatur mit DEL

beschriftet ist. Sie fiihrt den Léschen-Befehl aus. Um mit diesem Befehl
Objekte aus einer Grafik zu entfernen, miissen diese markiert sein.

6.3.6 Der An X-Achse spiegeln-Befehl

Alle selektierten Objekte werden an der sichtbaren X-Koordinatenachse @ UMSCH
gespiegelt. +X

6.3.7 Der An Y-Achse spiegeln-Befehl

Alle selektierten Objekte werden an der sichtbaren Y-Koordinatenachse <@ UMSCH
gespiegelt. +Y
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6.3.8 Der Duplizieren-Befehl

6.3.8 Der Duplizieren-Befehl

Um diesen Befehl anzuwenden, muss das zu duplizierende Objekt vorher < ® STRG+D
markiert werden. Klicken Sie nun mit der linken Maustaste den

Duplizieren-Befehl an oder aktivieren Sie ihn Gber den Hotkey. Die

markierten Objekte werden nun verdoppelt.

Die Positionierung erfolgt gemaB den Werten, die Sie im
Einstellungen-Men(, Menupunkt Grundeinstellungen/Diverse
eingegeben haben.

Hinweis: Sie kénnen ein Objekt auch duplizieren, indem Sie es zuerst
markieren, bei gedriickter linker Maustaste verschieben, und dann an
der Position an der das Duplikat erzeugt werden soll, die rechte
Maustaste einmal driicken. Die Verschiebewerte werden bei diesem
Verfahren automatisch eingetragen.

6.3.9 Der Klonen-Befehl

Wenn Sie ein Obijekt klonen, erstellen Sie eine mit diesem Objekt verknipfte
Kopie. Anderungen am Original (dem Ausgangsobjekt) werden automatisch
auch am Klon (der Kopie) umgesetzt.

Wird ein Klon in seiner GroBe oder in seiner Form gedndert dann entsteht
daraus wieder ein ,Original”.

6.3.10 Der Gruppieren-Befehl

Dieser Befehl erlaubt es Ihnen, mehrere Objekte in einer Gruppe L9 STRG+G
zusammenzufassen, um sie dann gemeinsam zu bearbeiten. Dies kann z.

B. dann sinnvoll sein, wenn Sie mehrere Objekte verschieben wollen, ohne

deren Position zueinander zu verdndern. Dazu markieren Sie zunéchst alle

Objekte, die sie gemeinsam verschieben méchten, wahlen den

Gruppieren-Befehl und verschieben anschlieBend die neu gebildete

Gruppe an die gewiinschte Stelle. Es ist jetzt nicht mehr moglich, die

einzelnen Objekte aus denen sich die Gruppe zusammensetzt, unabhéngig

von einander zu verandern.

Um dies wieder méglich zu machen, muss mit dem Gruppierung
brechen-Befehl die Gruppierung wieder aufgehoben werden.

Hinweis: Gruppierte Objekte kénnen nicht mit dem
Knotenbearbeitungswerkzeug bearbeitet werden. Die Gruppierung
muss vorher gebrochen werden. Um die gruppierten Objekte von den
nicht gruppierten zu unterscheiden, werden sie blau gestrichelt
gezeichnet.
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6.3.11 Der Gruppierung brechen-Befehl

6.3.11 Der Gruppierung brechen-Befehl

Diesen Befehl benutzt man um eine Gruppe von Objekten wieder in £P STRG+B
einzelne Objekte aufzuspalten. Jedes Objekt kann anschlieBend wieder
einzeln bearbeitet werden.

6.3.12 Der Kombinieren-Befehl

Dieser Befehl fasst wie das Gruppieren mehrere Objekte zu einem £ UMSCH+K
zusammen. Der Unterschied zum Gruppieren-Befehl besteht darin, dass
nun die gewahlten Objekte nicht mehr als einzelne isoliert nebeneinander
stehende Objekte betrachtet werden.

Lassen Sie uns diese Tatsache an einem Beispiel noch einmal
verdeutlichen.

Sie haben zwei unterschiedlich groBe Quadrate erzeugt, von denen das
Kleinere im GrofBen vollstandig enthalten ist. Um zu erreichen, dass im
Vollfarbenmodus die Flache des kleineren Quadrats durchsichtig
erscheint, kombinieren Sie die beiden Quadrate, nachdem Sie diese
vorher markiert haben. Das GrdBere der beiden wird nun als AuBenkante
interpretiert und das Kleinere als Innenkante. Der Bereich zwischen den
beiden Kanten wird mit der in der Layerbox angewéahlten Farbe gefllt. In
der Mitte verbleibt ein Loch in der GroBe des kleineren Quadrats.

6.3.13 Der Kombination auflosen-Befehl

Mit diesem Befehl I6sen Sie eine Kombination wieder auf. Das Programm & @ UMSCH+L
behandelt die Kombinationsobjekte danach wieder als Einzelobjekte.

6.3.14 Die Fiillung-Funktion

Mit dieser Funktion kénnen Vektorobjekte und Textbldcke mit Fillungen
versehen werden.

Ohne

Alle Fillungen, bzw. Fillbitmaps des markierten Objektes werden entfernt.
Nur der Umriss der Objekte, in der vorher zugewiesen Layerfarbe, bleibt
erhalten.

Der Farbverlauf...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet einen Dialog tiber den das Aussehen der
Farbverlaufsflllungen, von geschlossenen Kurven, Textobjekten oder
Kombinationen festgelegt werden kann.

Der Bitmap...-Befehl

Betéatigen dieser Schaltflache 6ffnet einen Dialog Uber den Objekte mit
Bitmaps gefiillt werden kénnen.

Zur Bearbeitung der Fillbitmaps steht Ihnen eine Vielzahl von Funktionen
zur Verfligung.
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6.3.14 Die Fllung-Funktion

Der Layerfarbe...-Befehl
Dieser Befehl entfernt alle Fillungen und stellt das Objekt in der Layerfarbe
in der es erstellt wurde dar.

Der Transparenz...-Befehl
Dieser Befehl erlaubt die Einstellung der Transparenz von 0 bis 100%
mittels Schieberegler oder per Eingabe eines ganzzahligen %-Wertes.

6.3.15 Die Umriss-Funktion

Uber diese Funktion kénnen Objekte mit Stiftattributen (Stiftbreite, Farbe, ...)
versehen werden, Haarlinien erzeugt und Stiftattribute entfernt werden.

Der Ohne-Befehl
Dieser Befehl entfernt alle Stiftattribute des markierten Objektes und stellt es
in der Layerfarbe in der es erstellt wurde dar.

Der Haarlinie-Befehl
Dieser Befehl weist dem markierten Objekt eine Haarlinie, in der geraden
aktiven Layerfarbe zu.

Die Attribute...-Funktion

Uber den Stiftattribute-Dialog kann der Umrissstift von Kurven,
Kombinationen oder Textobjekten gestaltet werden. Umrissstifte

werden beim Zeichnen der Objektkontur im Vollflachen-Modus dargestellt.

Der Layerfarbe-Befehl
Dieser Befehl weist dem Objektumriss die selektierte Layerfarbe zu.

Hinweis: Auf die Darstellung der Objekte im Umrissmodus (F9) haben
die Stiftattribute keinen Einfluss. Hier werden die Konturen der Objekte
mit einer einfachen Umrisslinie in der Layerfarbe gezeichnet.

6.3.16 Der Bitmap maskieren-Befehl

Diese Funktion fUllt ein Objekt bzw. eine Kombination mit einem dahinter
liegenden Bitmap.

Bringen Sie zunachst das Objekt in die gewlinschte Position Uber dem
Bitmap. Selektieren Sie dann das Bitmap und das zu flllende Objekt
und aktivieren Sie Bitmap maskieren.

6.3.17 Der Perspektive-Befehl

Der Perspektive Befehl dient zur Erzielung von besonderen visuellen
Effekten.

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine exakte perspektivische Darstellung
erreichen. Fur perspektivische Darstellungen sind Ein- oder
Zweipunktperspektiven maoglich.

Bei Einpunktperspektiven wird der dreidimensionale Effekt durch Verkirzen
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6.3.17 Der Perspektive-Befehl

einer Seite hervorgerufen. Die verkirzte Seite scheint dabei im Hintergrund
zu liegen. Werden zwei Seiten verkirzt, entsteht der Eindruck einer
Verwindung der Objekte im Raum.

Neue Perspektive

Wenn Sie die Option aktiviert haben, dann wird um die Objekte ein
Begrenzungsrahmen mit Perspektiv-Anfassern angezeigt. Die quadratischen
Anfasser sind zun&chst nicht gefillt. Markieren Sie den passenden Anfasser
- er ist anschlieBend schwarz gefillt - und verandern Sie die Perspektive,
wie gewiinscht. Solange Sie sich in dieser Option befinden werden die
Perspektivobjekte blau gestrichelt angezeigt.

Andere Funktionen, wie z. B. Outline oder Hulle, sind nicht aktivierbar
solange die Perspektivobjekte gestrichelt angezeigt werden. Um zu
Uberprifen, ob das Ergebnis lhren Wiinschen entspricht wird der
Perspektive festsetzen-Befehl verwendet. Alle Perspektivobjekte sind jetzt
wieder zur Weiterbearbeitung "freigegeben".

Hinweis: Nach dem einmaligen Druck auf die LEERTASTE oder dem
Knotenbearbeitungswerkzeug kann diese Perspektive jederzeit
verdndert werden. Nachdem die Perspektive jedoch festgesetzt wurde,
ist eine Bearbeitung dieser Perspektive nicht mehr méglich.

Perspektive festsetzen

Diese Option ist dann anzuwahlen, wenn Sie an der Perspektive selbst
nichts mehr &ndern wollen, sondern die Perspektivgruppe weiterverarbeitet
werden soll.

Perspektive aufheben

Diese Option stellt den urspriinglichen Zustand vor der Anderung der
Perspektive wieder her. Wurde zwischenzeitlich die Perspektive festgesetzt,
dann wird die Perspektive bis zu diesem Punkt zuriickgefihrt.

6.3.18 Der Hiille-Befehl

Mit dieser Funktion kdnnen Sie ebenfalls interessante grafische Effekte
erreichen.

Eine Verformung der ,Hille” bewirkt gleichzeitig eine Verformung der
eingeschlossenen Objekte. Dabei spielt es keine Rolle, ob die
eingeschlossenen Objekte grafische- oder Text-Objekte sind. Die Hiille stellt
man sich am besten als eine gummiartige Masse vor, die sich beliebig
dehnen und driicken Iasst. Es gibt vier verschiedene Hillentypen, mit denen
Sie ein Hullobjekt auf unterschiedliche Art und Weise verformen kénnen.

Die ersten 3 Hulltypen (Gerade, Bogen und Kurven) verwenden Sie fiir die
Veranderung der Form an einer oder mehreren Seiten. Die Veréanderung der
Hille ist dabei insgesamt regelmaBig. Mit dem vierten Hiilltyp (frei) kann
eine vollig unregelmaBige, freie Form erzeugt werden.

Hinweis: Mittels der UMSCHALT-Taste kénnen Sie mehr als einen der
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6.3.18 Der Hulle-Befehl

Anfasser markieren und gleichzeitig bewegen. Das Gleiche erreichen
Sie, indem Sie eine so genannte Markise um die zu markierenden
Punkte ziehen. Markierte Anfasser sind daran zu erkennen, dass sie
gefiillt sind.

Neue Hiille
Mit dieser Option kdnnen Sie Objekten einen weiteren Hillentyp zuweisen.
Somit ergeben sich interessante zusatzliche Verformungsmdglichkeiten.

Hiille festsetzen
Diese Option ist dann anzuwahlen, wenn Sie an der Hiille selbst nichts mehr
andern wollen, sondern die Hillgruppe weiterverarbeitet werden soll.

Hiille aufheben

Diese Option stellt den urspriinglichen Zustand vor der Anderung der Hiille
wieder her. Wurde zwischenzeitlich die Hulle festgesetzt, dann wird die
Hille bis zu diesem Punkt zurtickgeflhrt.

6.3.19 Der Blockschatten...-Befehl

Dieser Befehl erzeugt einfache Blockschatten, wobei der horizontale und
vertikale Abstand als Wert eingegeben bzw. liber einen interaktiven
Schatten eingestellt werden kann. Der Ziel-/Farb-Layer fiir den Schatten
kann Uber eine Listbox ausgewahlt werden.

Hinweis: Texte werden automatisch in Kurven gewandelt und
Perspektiven und Hiillen fixiert.

Wird mehr als ein Objekt und/oder Kombinationen selektiert, wird zu jedem
Objekt, welches nicht zu einer Kombination gehort, der Schatten separat
berechnet. Kombinationen werden automatisch verschmolzen, sowohl die
Originale, als auch der daraus berechnete Schatten.

Der Schatten von Kombinationen wird kombiniert, und die Schatten aller
ausgewahlten Objekte werden am Schluss gruppiert.

6.3.20 Der Zeichnen-Befehl

In diesem Men( sind die Werkzeuge zusammengefasst, mit denen Sie
grafische Objekte erzeugen kdnnen. Alle Werkzeuge kénnen Uber die
Toolbox oder den Meniipunkt Zeichnen im Objekt-Menu aktiviert werden.

6.3.20.1 Rechteck

Sie haben auf den Rechteck-Modus umgeschaltet und bewegen den
Mauszeiger auf dem Desktop zu einer beliebigen Ecke des gewiinschten
Rechtecks.

Driicken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedriickt, wahrend Sie
den Mauszeiger zur diagonal gegeniberliegenden Ecke bewegen. Wenn
Sie die Maustaste loslassen erscheint das Rechteck.
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6.3.20 Der Zeichnen-Befehl

Hinweis: Halten Sie, wdhrend Sie ein Rechteck zeichnen, die
UMSCHALT-Taste gedriickt, so handelt es sich bei dem ersten
ausgewdhliten Punkt um den Mittelpunkt des Rechtecks. Halten Sie,
wéhrend Sie das Rechteck zeichnen, die STRG-Taste gedriickt, wird
mit der Mausbewegung automatisch ein Quadrat gezeichnet. Beim
gleichzeitigen Driicken von UMSCHALT- und STRG-Taste wird ein
zentriertes Quadrat gezeichnel. Fiir das Zeichnen des Objekts ist der
Zustand der Tasten (gedriickt oder nicht gedriickt) beim Loslassen der
Maustaste von Bedeutung.

6.3.20.2 Kreis

Mit diesem Befehl aktivieren Sie den Modus zum Zeichnen von Ellipsen und
Kreisen. In diesem Modus ziehen Sie eine Box auf, in welche die Ellipse
eingepasst wird. Wéhlen Sie also mit der Maus zuerst einen Eckpunkt der
aufzuziehenden Box.

Hinweis: Der erste gezeichnete Punkt ist kein Punkt der Ellipse. Das
Driicken der UMSCHALT-Taste bewirkt, dass es sich bei dem
Anfangspunkt um den Mittelpunkt der Ellipse handelt.

Das Driicken der STRG-Taste ldsst nur das Zeichnen eines Kreises zu.
Das gleichzeitige Driicken beider Tasten bewirkt, dass ein zentrierter
Kreis gezeichnet wird.

6.3.20.3 Linie - 4 Modi

6.3.20.3.1 Der Linie-Modus

Dieser Befehl aktiviert den Modus zum Zeichnen von Linien. Der
Mauscursor nimmt nun die Form eines Kreuzes mit einer rechts unten
angezeigten Linie an.

Zum Zeichnen von Linien stehen lhnen zwei Modi zur Verflgung:

1. ,,Geschlossene" Linien

Geschlossene Linien erzeugen Sie, indem Sie die linke Maustaste beim
Zeichnen der Linien gedriickt halten. Eine Linie beenden Sie, indem Sie die
linke Maustaste loslassen.

Falls der Mauscursor lber einem Endpunkt einer Linie steht, wird dieser
hervorgehoben und der Mauszeiger andert seine Form. Wird nun ein
einfacher Klick mit der linken Maustaste auf diesen Punkt ausgefiihrt wird
dieser Punkt initialisiert.

Es kann nun mit einem der vier folgenden Modi weitergezeichnet werden:
Zeichnen, Bogen, Digi-Modus, Freihand

2. ,,Offene” Linien

Offene Linien erzeugen Sie, indem Sie, bevor Sie die Linie zeichnen einen
Klick mit der linken Maustaste durchfiihren. AnschlieBend erzeugen Sie die
Linie Ihren Wiinschen entsprechend. Wird nun nochmals ein Klick mit der
linken Maustaste durchgefiihrt, so wird diese Teillinie beendet und eine
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6.3.20 Der Zeichnen-Befehl

neue kann angeschlossen werden. Diesen Modus beenden Sie mit einem
Doppelklick der linken Maustaste.

Hinweis: Halten Sie wéhrend des Bewegens des Mauszeigers die
UMSCHALT-Taste gedriickt, dann wird das Zeichnen der Gerade
horizontal und vertikal eingeschréankt. Wenn Sie wédhrend des
Zeichnens die STRG-Taste gedriickt halten, dann wird der Winkel der
gezeichneten Geraden auf 15° Schritte beschrédnkt. Die Gerade bewegt
sich nun um 15°, 30°, 45° usw. zu den Réndern Ihrer Arbeitsfldache.

6.3.20.3.2 Der Kreisbogen-Modus

Den Kreisbogen-Modus aktivieren Sie, indem Sie im Linie-Modus die rechte
Maustaste betétigen und hier den entsprechenden Menlpunkt auswahlen.
Beim Zeichnen im Bogenmaf wird nach dem Setzen des zweiten
Kurvenpunktes die aus dem ersten, zweiten und aktuellen Cursorpunkt
berechnete Kurve gezeichnet. Ein Klick mit der linken Maustaste setzt den
Bogen.

Falls der Mauscursor lber einem Endpunkt eines Kreisbogen steht, wird
dieser hervorgehoben und der Mauszeiger andert seine Form. Wird nun ein
einfacher Klick mit der linken Maustaste auf diesen Punkt ausgefiihrt wird
dieser Punkt initialisiert.

Es kann nun mit einem der vier folgenden Modi weitergezeichnet werden:
Zeichnen, Bogen, Digi-Modus, Freihand.

6.3.20.3.3 Der Digitalisier-Modus

Mit diesem Befehl aktivieren Sie den Modus zum Nachdigitalisieren von
Bitmap-Vorlagen.

Das Umschalten zwischen den Modi Linie, Bogen, Digi-Modus oder
Freihand Uber das rechte Mausmen(, die Pfeiltasten lhrer Tastatur oder die
Toolbox, erleichtert Ihnen die Nachbearbeitung von Bildern erheblich.

Belegung der Pfeiltasten:

Links -->Linie-Modus
Rechts --> Kreisbogen-Modus
Hoch -->Freihand-Modus
Runter --> Digitalisier-Modus

Hinweis. Mit dieser Variante kénnen alle gezeichneten Objekte
geschlossen werden, unabhéngig davon wie groB der Abstand
zwischen dem Anfangspunkt des zuerst gezeichneten und dem
Endpunkt des zuletzt gezeichneten Objektes ist.

Eine andere Mdglichkeit offene Objekte, die gezeichnet wurden zu
schlieBen, ist die Folgende:

Zeichnen Sie ein offenes Objekt. Bewegen Sie den Endpunkt des zuletzt

gezeichneten Objektes mit der Maus in die Nahe des Anfangspunktes des
zuerst gezeichneten Objektes. Sie sehen, dass der Mauscursor sein
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6.3.20 Der Zeichnen-Befehl

Aussehen verdndert. Lassen Sie die Maus an dieser Stelle los, so wird das
Objekt geschlossen.

Falls der Mauscursor lber einem Endpunkt einer Digi-Kurve/Linie steht, wird
dieser hervorgehoben und der Mauszeiger andert seine Form. Wird nun ein
einfacher Klick mit der linken Maustaste auf diesen Punkt ausgefihrt wird
dieser Punkt initialisiert. Es kann nun mit einem der vier Modi Zeichnen,
Bogen, Digi-Modus, Freihand weitergezeichnet werden.

6.3.20.3.4 Der Freihand-Modus

Mit diesem Befehl aktivieren Sie den Modus zum Zeichnen von beliebigen
Linien, Kurven oder Objekten. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und
erstellen Sie das Objekt Ihrer Wahl. Lassen Sie die linke Maustaste los um
das Objekt zu beenden. Falls der Mauscursor tber einem Endpunkt einer
Digi-Kurve/Linie steht, wird dieser hervorgehoben und der Mauszeiger
andert seine Form.

Wird nun ein einfacher Klick mit der linken Maustaste auf diesen Punkt
ausgefihrt wird dieser Punkt initialisiert. Es kann nun mit einem der vier
folgenden Modi weitergezeichnet werden: Zeichnen, Bogen, Digi-Modus,
Freihand.

6.3.20.4 Symmetrisches Objekt...

Mit diesem Befehl aktivieren Sie den Modus zum Zeichnen von Polygonen
(Vielecke) und symmetrischen Objekten wie z. B. Sterne.

] siehe Kapitel 9.12: Das symmeirische Objekte-Werkzeuq
6.3.20.5 Bohrungen

Dieser Befehl erlaubt es lhnen, vordefinierte Bohrungslécher in die Grafik
einzufligen.

Hinweis: Diese Funktion ist nur von Bedeutung, wenn Sie einen
Flachbettplotter mit Frdaseinrichtung oder eine Frése besitzen.

6.3.20.6 Passermarke

Mit dieser Option kdnnen Sie Passermarken als Applizierhilfe in lhre Grafik
platzieren. Diese Funktion ermdéglicht, das passgenaue Montieren der
farbseparierten Schneidejobs. Aktivieren Sie dazu diesen Befehl und klicken
Sie die Passermarke an die gewiinschten Positionen. Passermarken werden
layerneutral (farbneutral) mitgeschnitten.

Sind offene Objekte gezeichnet worden, so kdnnen diese Uber das rechte
Mausmeni und hier den MenUpunkt SchlieBen geschlossen werden.
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6.3.21 Der Ausrichten...-Befehl

Mit dieser Funktion werden markierte Objekte ausgerichtet. Sie kdnnen PR
Objekte sowohl horizontal als auch vertikal ausrichten. Dabei werden die

Objekte so angeordnet, dass Sie entweder zentriert oder aber an der

gewinschten Seite ausgerichtet werden.

Zusatzlich kénnen die Objekte im gleichen Abstand angeordnet werden, so

dass ein gleichméaBiges Erscheinungsbild erreicht wird. Ebenso ist es

maoglich, alle Objekte sowohl horizontal als auch vertikal auf der

Arbeitsflache zu zentrieren.

Hinweis: Diese Option ist nur dann aktivierbar, wenn Sie mindestens
zwei Objekte markiert haben.

6.3.22 Der Sortierung mit Simulation...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet die Objekt Sortierungs-Funktion, mit der die £ STRG+F10
Ausgabe-Reihenfolge und Drehrichtung der Objekte festgelegt werden

kann. Die Sortierung kann layerabhéngig oder -unabhéngig durchgefihrt

werden. Ebenso kann die Vorzugsrichtung der Sortierung festgelegt

werden.

In einem Vorschaufenster wird die Ausgabe der Objekte grafisch

simuliert; hier kdnnen auch die Verfahrwege des Werkzeugkopfes

skizziert werden. Die Simulation kann beliebig oft durchgefiihrt werden,

ohne dass die Originalobjekte veréandert werden.

6.3.23 Der Manuelle Sortierung...-Befehl

Dieser Befehl ermdglicht eine manuelle Objekt-Sortierung. Fur jedes £ STRG+F11
einzelne Ausgabe-Objekt kann die Reihenfolge und die Drehrichtung

festgelegt werden. Dies kann flr jeden Layer durchgefiihrt werden. Im

Vorschaufenster werden die Objekte mit dem Mauscursor in die

gewinschte Reihenfolge geklickt. Alternativ kénnen die Objekte auch

dadurch sortiert werden, indem man in der Objektliste klickt. Die sortierten

Objekte werden blau gestrichelt dargestellt.

6.3.24 Der Im Uhrzeigersinn-Befehl

Dieser Befehl setzt die Drehrichtung der markierten Objekte auf i s
Uhrzeigersinn.

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Verbindung mit angeschlossener
Frése oder Graviermaschine von Bedeutung
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6.3.25 Der Gegen den Uhrzeigersinn-Befehl

Dieser Befehl setzt die Drehrichtung der markierten Objekte auf &P
Gegenuhrzeigersinn.

Hinweis: Dieser Befehl ist ebenso wie der vorhergehende nur in
Verbindung mit Frdsapplikationen von Bedeutung.

6.3.26 Der SchlieBen-Befehl

Mit diesem Befehl kénnen Sie offene Objekte schlieBen. In der Statuszeile £ B UMSCH+S
wird Ihnen angezeigt, ob ein Objekt eine offene Strecke darstellt oder

nicht. Zum SchlieBen markieren Sie das Objekt und wenden diesen

Befehl an.

6.3.27 Der Offnen-Befehl

Mit diesem Befehl kdnnen geschlossene Objekte gebffnet werden. £ UMSCH+0

Hinweis: Der Meniipunkt Offnen entspricht der Trennen-Funktion im
Knoten-Werkzeug.

6.3.28 Der Verrunden...-Befehl

Der Verrunden-Befehl dient dazu, Knotenpunkte mit einem frei £ UMSCH+
definierbaren Radius abzurunden. STRG+R
Die Verrundung kann dabei nach innen oder nach auBen erzeugt werden.

Ebenso kann die Verrundung das ganze Objekt betreffen oder nur einzelne

selektierte Knoten.

Hinweis: Diese Funktion kann auch zum Verrunden von Schriften
eingesetzt werden.

6.3.29 Der Knoten reduzieren-Befehl
Dieser Befehl eliminiert Uberfliissige und aufeinander liegende
Knotenpunkte eines Objektes. Bei Geraden werden Knoten, die auf der

Geraden und zwischen den Endpunkten der Gerade liegen automatisch
entfernt. Die Reduktion von Knoten verringert die Komplexitat von Objekten.

6.3.30 Der Zur Clipart-Gruppe hinzufiigen-Befehl

Dieser Befehl fiigt ein markiertes Objekt in die gerade aktive Clipart-Gruppe
des Clipart-Managers ein.
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6.3.31 Der In Container wandeln...-Befehl

Dieser Befehl wandelt ein Textobjekt oder ein Bitmap in einen so genannten
Container. Der dem Container-Typ entsprechende Dialog zum Einstellen der
Parameter wird angezeigt.

Hinweis: Nach der Umwandlung éndert sich der Eintrag in den Befehl:
Container-Status aufheben.

Ausfiihrlich zum Thema Container: [=] siehe Kapitel 5.7.7.2: Begriffsbestimmung
Container

6.3.32 Der Container Status aufheben-Befehl

Dieser Befehl wandelt einen Container zuriick in ein Textobjekt oder ein
Bitmap.

Hinweis: Nach der Umwandlung éndert sich der Eintrag in den Befehl:
In Container wandelin...

Ausfiihrlich zum Thema Container: [=] siehe Kapitel 5.7.7.2: Begriffsbestimmung
Container

6.3.33 Der Container Einstellungen...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet den Setup-Dialog fir Bild-Container oder die Textbox
mit den Einstellungen-Reiter fir Text-Container

Hinweis: Die Einstellungen fiir Text-Container kénnen auch mittels des
Textbox-Mentieintrags im Kontext-Menii vorgenommen werden.

Ausfiihrlich zum Thema Container: [=] siehe Kapitel 5.7.7.2: Begriffsbestimmung
Container

6.3.34 Der Entgitterrahmen-Befehl

Dieser Befehl fiigt erzeugt einen Entgitterrahmen um ein oder
mehrere selektierte Objekte. Ein Entgitterrahmen erleichert das Auslésen
der Folie vom Trager.
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6.4 Das Ansicht-Menii

6.4.1 Der VergréBern-Befehl

Wahlen Sie diese Funktion aus, so andert sich der Mauszeiger in eine Lupe <@ +(Num)
mit einem Pluszeichen im Innern. Sie kdnnen jetzt mit der Maus bei oder L@ F2
gedrickter linker Maustaste einen Bereich auswéahlen, der gezoomt werden

soll. Der ausgewahlte Bereich wird anschlieBend im Programmfenster

maximal vergréBert dargestellt.

Hinweis: Ein Piepton des Rechnerlautsprechers informiert Sie dartiber,
dass die maximale Zoomstufe erreicht ist.

6.4.2 Der Verkleinern-Befehl

Diese Funktion verkleinert Arbeitsflache schrittweise. Wurde zuvor mehrfach g -(Num)
vergrdBert, dann werden die einzelnen Zoomschritte riickwarts durchgefiihrt. oder & @ F3

6.4.3 Der Ganze Seite-Befehl

Waébhlen Sie diese Funktion aus, damit die gesamte zur Verfugung stehende ipB
Arbeitsflache angezeigt wird.

6.4.4 Der Alles zeigen-Befehl

Diese Funktion veréndert die Darstellung der Vektorzeichnung so, dass alle “PFa
Objekte in dem Programmfenster zu sehen sind. Der Ausschnitt wird so

gewahlt, dass es sich dabei um die gréBtmdgliche Darstellung der Grafik

handelt, bei der alle Objekte sichtbar sind.

Hinweis: Halten Sie widhrend des Aufrufs dieses Befehls die

UMSCHALT-Taste gedriickt, dann werden lediglich die markierten
Objekte maximal gezoomt.

6.4.5 Der Selektierte Objekte zeigen-Befehl

Wird dieser Befehl aktiviert, werden nur die auf der Arbeitsflache £® UMSCH+F4
markierten Objekte gréBtmdglich dargestellt.

6.4.6 Der Ganz nach vorne setzen-Befehl

Haben Sie mehrere Objekte tbereinander angeordnet, erméglichen Ihnen & ® STRG+0O
die folgenden Befehle die Lage der Objekte zueinander zu verandern.

Mit dem Ganz nach vorne-Befehl wird das markierte Objekt an die oberste

Stelle, auf die anderen Objekte drauf, gelegt.
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6.4.7 Der Ganz nach hinten setzen-Befehl

Mit diesem Befehl setzen Sie das markierte Objekt unter bzw. hinter alle £# STRG+U
anderen Objekte.

6.4.8 Der Eins nach vorne setzen-Befehl

Dieser Befehl setzt das markierte Objekt in der Ansicht weiter nach vorne. <@ Bild hoch

6.4.9 Der Eins nach hinten setzen-Befehl

Mit diesem Befehl setzen Sie das markierte Objekt weiter nach unten und < Bild runter
damit in der Ansicht nach hinten.

6.4.10 Der Reihenfolge umkehren-Befehl
Die Reihenfolge der Objekte im Stapel wird umgekehrt. Was oben lag liegt ipu

anschlieBend unten und umgekehrt. Das gilt auch far alle
dazwischenliegenden Objekte.

6.4.11 Der Reihenfolge dndern-Befehl
Mit diesem Befehl kénnen Sie die Reihenfolge der Ansicht der Objekte < UMSCH=+R

interaktiv veréndern, in dem Sie die Objekte nacheinander, in der
gewunschten Reihenfolge, anklicken.

6.4.12 Der Layout anzeigen-Befehl

Wird dieser Befehl aktiviert, so wird der Text durch ein Rechteck mit einem G F8
Kreuz in der Mitte ersetzt. Nochmaliges Betatigen des MenUpunktes stellt

den Text wieder dar.

Hinweis: Diese Option bewéhrt sich insbesondere bei der Verarbeitung

von vielen Textobjekten. Der Neuaufbau des Bildschirms beschleunigt

sich dadurch erheblich.

] siehe Kapitel 5.7.7: Der Layout anzeigen-Modus

6.4.13 Der Umrissmodus-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Ansicht der Arbeitsflache in den Umrissmodus, ZPF9
d. h. es werden nur die Konturen der Objekte angezeigt.
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6.4.14 Der Erweiterte Darstellung-Befehl

Dieser Befehl sorgt dafiir, dass die moglichst beste Objektdarstellung £ UMSCH+F9
(geglattete Konturen) erzeugt wird.

Hinweis: Er verlangsamt die Verarbeitungsgeschwindigkeit und

sollte deshalb nur zur Endkontrolle oder Prdsentation verwendet
werden

6.4.15 Der Immer im Vordergrund-Befehl
Das EuroCUT-Fenster bleibt immer im Vordergrund. P STRG+Y

Hinweis: Dieser Meniipunkt ist nur dann aktiv, wenn das
EuroCUT-Fenster sich im Teilbildmodus befindet.

6.4.16 Der Fenster aktualisieren-Befehl

Mit dieser Funktion wird der Inhalt des sichtbaren Fensters neu aufgebaut, <@ STRG+W
ohne etwas an der GréBe oder dem gewahlten Ausschnitt zu andern.

Hinweis: Benutzen Sie diesen Befehl dann, wenn Objekte auf dem

Bildschirm sichtbar sind, die nicht mit der Zeigefunktion angewéhlt
werden kénnen oder Darstellungsfehler anderen Art auftreten.
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6.5 Das Werkzeuge-Menii

6.5.1 Die Vektorisieren...-Funktion

Haben Sie diese Funktion aktiviert, gelangen Sie in das in EuroCUT Y,
integrierte Vektorisierungsprogramm mit dem Sie eingescannte Bitmaps
in Vektoren wandeln.

Hinweis: Bitmaps kénnen nicht geschnitten werden, da Sie nur aus
einzelnen Bildpunkten bestehen, die von der Optik des Scanners
erkannt worden sind. Zum Schneiden, Frasen, Rillen usw. miissen
solche Pixelgrafiken erst in Vektorgrafiken umgewandelt werden.

Ausfihrlich: =] siehe Kapitel 9.15: Das Vektorisieren-Werkzeuq

6.5.2 Die Revektorisieren-Funktion

Diese Option kann den Vektorisierungsvorgang erheblich beschleunigen. <@ UMSCH+V
Sie ist immer dann sinnvoll anzuwenden, wenn man die besten Parameter

fur die Vektorisierung herausfinden méchte. Die unterschiedlichen

Ergebnisse sollte man in unterschiedliche Farblayer legen, so kann man

leichter die nicht geeigneten Ergebnisse spater entfernen. Bei der

Wiederholung wird die interne fir den Vektorisiervorgang erzeugte Bitmap

benutzt und nicht die Originalbitmap, die auf der Arbeitsflache liegt.

Hinweis: Wurde die Originalbitmap zwischenzeitlich verdndert, dann
muss der Vektorisieren-Befehl angewendet werden.

6.5.3 Die Konturlinie...-Funktion

Mit der Konturlinie-Funktion wird der &uBere Rand beliebig vieler Objekte P K
errechnet und mit einer Umrisslinie versehen. Im Gegensatz zur Outline
kénnen mit diesem Werkzeug auch Bitmaps konturiert werden. Uberdies
wird nicht jedes einzelne Objekt umrandet, stattdessen wird versucht,
maoglichst nur eine Kontur zu finden, die alle selektierten Objekte umfasst.
Diese Funktion eignet sich daher besonders zum Erstellen von Schnittlinien
um Aufkleber. Die Objekte des Aufklebers kdnnen beliebig
zusammengestellt werden. AnschlieBend wird mit dem hier beschriebenen
Werkzeug der Umriss des Aufklebers im gewiinschten Abstand berechnet.
Die so erstellte Konturlinie kann spéater zum Ausschneiden des gedruckten
Aufklebers verwendet werden

Ausfihrlich: =] siehe Kapitel 5.7.1: Umriss vs Outline vs Konturlinie
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6.5.4 Die PhotoCut...-Funktion

Diese Funktion erzeugt Vektoren aus Bitmaps. PhotoCut berechnet aus
Windows Bitmap-Dateien (*.BMP, *.PCX, *.TIF) Rasterstreifen oder Muster,
die mit einem Schneideplotter oder einem &hnlichen Geréat ausgegeben
werden kénnen. Das Bild wird in logische Pixel aufgeteilt und der
durchschnittliche Grauwert fir jedes dieser logischen Pixel ermittelt. Es
entsteht also ein Bild, das weniger Pixel hat als das Original. Aus diesem
Bild werden dann horizontale oder vertikale Streifen, Kreise, Quadrate, ...
erzeugt, deren Breite proportional zum Grauwert an der entsprechenden
Stelle ist.

] siehe Kapitel 9.20: Die PhotoCUT-Funktion

6.5.5 Der Programm einfiigen...-Befehl
Mit diesem kénnen Sie ein fremdes Programm - fremd i. S. v. kein
EUROSYSTEMS-Programm - mit in die Menustruktur von EuroCUT

einbinden. Der Vorteil dieser Mdglichkeit liegt darin, dass Sie die Oberflache
zum Starten von anderen Programmen nicht verlassen miissen

6.5.6 Der Programmliste bearbeiten...-Befehl

Mittels dieses Befehls kénnen bestehende Programmeintrage geéndert oder
geldscht werden.

Hinweis: Dieser Meniibefehl bezieht sich nur auf die zusétzlich zur
Mendtistruktur eingefiigten Programme.

6.5.7 Der Justiermarken setzen-Befehl

...-Funktion

Dieser Befehl setzt automatisch Justiermarken um die selektierten £ UMSCH+J

Objekte. Art, GrdBe und Position bzgl. des selektierten Objekts werden im
Einstellungen/Grundeinstellungen/Passer-/Justiermarken-Men(
voreingestellt.

Hinweis: Die Marken liegen in keinem Layer, werden immer schwarz
dargestellt, behalten die Skalierung und ihre GréBe bei und werden
beim Anlegen gruppiert.

6.5.8 Der Videomarken suchen / ersetzen-Befehl

Durch diesen Befehl werden beim Import Kreise mit der in
dem Passer-/Justiermarken-Setup definierten GréBe gesucht und durch
Videomarken ersetzt.
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6.5.8 Der Videomarken suchen / ersetzen-Befehl

Hinweis: Diese Option kann auch liber das Einstellungen /
Grundeinstellungen /Filter-Meni fiir jeden Import gesetzt werden.

6.5.9 Der Messen-Befehl

Mit der Funktion Messen kann eine beliebige Strecke vermessen, skaliert, ZPm
rotiert und bemaBt werden. Haben Sie diesen Befehl aktiviert, andert sich

der Mauszeiger in ein Fadenkreuz. Er wird dann auf den Anfangspunkt der

zu vermessenden Strecke gesetzt und die linke Maustaste gedriickt und

festgehalten. Dann wird der Mauszeiger auf das Ende der zu messenden

Strecke bewegt und die linke Maustaste losgelassen. Mit gedriickter

UMSCHALT-Taste messen Sie nur horizontale und vertikale Entfernungen.

Nun wird in einem Dialogfeld das Ergebnis der Messung angezeigt und kann

verandert werden.

Hinweis: Die Anderung der GréBe wird proportional auf alle
selektierten Objekte angewandt. Beim Rotieren von Bitmaps vergréBert
sich die Grundfldche des Bitmaps, aber nicht die im Bitmap
dargestellten Objekte.

6.5.10 Die Optimierung...-Funktion

Die Optimierung sorgt dafiir, dass alle Objekte so angeordnet werden, dass
sie moglichst wenig Platz bei der Ausgabe einnehmen. Durch Drehung oder
nicht Drehung von Objekten wird dafiir gesorgt, dass der Materialverbrauch
verringert werden kann.

6.5.11 Der Anfahrfahnen-Befehl

Beim Frasen oder Lasern kommt es haufig vor, dass am Startpunkt eines
Objektes Eintauchspuren sichtbar sind. Damit die Qualitat der zu frdsenden
Objekte nicht beeintrachtigt wird, kann der Startpunkt an eine Stelle
auBerhalb oder innerhalb eines Objektes verlegt werden, so dass er nicht
sichtbar ist. Diese Aufgabe wird vom Anfahrfahnen-Befehl durchgefihrt.

Hinweis: Alle Aktionen finden am Ursprungspunkt des Objektes statt, wenn kein
Knoten selektiert wurde. Abhdngig von der Drehrichtung wird die Fahne am Objekt
angelegt. Bei Objekten die keine Innenteile haben oder die ineinanderliegen (keine
Kombination!), bestimmt die Drehrichtung des Objekts, den Ort fiir die Anlage der
Fahne.

] siehe Kapitel 9.5: Die Anfahrfahnen

6.5.12 Der Frdasen/Ausrdumen-Befehl

Dieser Befehl aktiviert - falls lizenziert - die Frasapplikation. Er erméglicht SPE
Schraffuren, Multi-Inlines und Fraserradiuskorrekturen. Optional kdnnen die
Verbindungslinien mit ausgegeben werden.
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6.5.13 Die Outline-Funktion

6.5.13 Die Outline-Funktion

Diese Funktion erzeugt eine Kontur mit einem frei wahlbaren Abstand um Po
ein Vektorobjekt und wird meistens eingesetzt zur Konturierung von

Textobjekten. Die Farbe des Ziellayers kann vorausgewahlt werden. Inline,

die Umkehrfunktion, erzeugt eine innen liegende Kontur. ,,Outline &

Inline” kombiniert erzeugt eine geschlossene Kontur in der

vorausgewahlten Starke.

Hinweis: Im Unterschied zur Konturlinie wird bei kombinierten
Objekten gleichzeitig auch eine Innenkontur erzeugt. Diese Funktion
ist auch nicht zu verwechseln mit einem Umrissstift, der nur ein
Zeichenattribut ist und kein Vektorobjekt.

6.5.14 Der Verschmelzen-Befehl

Die Verschmelz-Funktionen Manuell, Automatisch, Trimmen, offenes G w
Trimmen, Ausfiillen, Nach Farbe, Vollfliche und Siebdruck sorgen dafiir,

dass sich Uberlagernde Objektteile, welche die Folie zerschneiden wiirden,

eliminiert und verbunden werden.

] siehe Kapitel 9.10: Das Verschmelzen-Werkzeug
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6.6 Das Plugins-Menu

6.6 Das Plugins-Meni

6.6.1 Das Seriennummern-Plugin

Mit diesem Plugin kénnen manuell, automatisch und aus Tabellen Serien
von Texten oder Ziffern erzeugt werden.

Hinweis: Den zu ersetzenden Textobjekten muss zuerst eine
Platzhalterbezeichnung gegeben werden. Dies geschieht indem man
bei einem Textblock mit der F8-TASTE in die Schnellansicht fiir
Textblécke wechselt und dann im Eigenschaften...-Kontextmenti im
Feld ,,Platzhalter-Eigenschaften/Bezeichnung" einen beliebigen Namen
vergibt.

Ausfiihrlich: =] siehe Kapitel 5.7.4: Die Seriennummern-Funktion
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6.7 Das Bild-Meni

6.7 Das Bild-Menii

Dieses Men enthalt Funktionen zur Bearbeitung und Retusche von Bildern
und Fotos.

6.7.1 Der Farben reduzieren...-Befehl

Diese Option reduziert die Anzahl der Farben eines gescannten Bildes. Die
Farbanzahl kann von 1 Bit (2 Farben) bis zu 32 Bit (4,2 Mrd. Farben])
eingestellt werden. Die Datenmenge solch hoher Farbtiefen ist
entsprechend hoch und erfordert ein HéchstmaB an Rechenleistung. Wenn
Sie lhren Rechner effizient einsetzen mdchten ist eine Farbreduktion
unerlasslich. Auch werden fir das Folienschneiden keine so hohen
Farbtiefen benétigt.

6.7.2 Der Posterize...-Befehl

Diese Funktion flihrt eine Reduktion auf eine beliebige Anzahl von
Farbténen pro Farbebene.
Maximal gultige Werte fur Farbténe pro Farbebene sind 2 - 64.

6.7.3 Der Graustufen-Befehl

Diese Option wandelt ein Farbbild in ein Graustufenbild mit maximal 256
Graustufen.

6.7.4 Der Invertieren-Befehl

Der Invertieren (Umkehren)-Befehl erzeugt das Negativ eines Bildes. Mit
dieser Option kénnen Sie ein Positiv eines gescannten Bildes in ein Negativ
wandeln und umgekehrt. Dabei wird der Helligkeitswert eines jeden Pixels
auf den entgegengesetzten Wert der Farbtabelle gesetzt, z. B. 0 wird zu 255
oder 50 zu 205.

6.7.5 Der Uberblenden-Befehl

Mit diesem Befehl kdnnen Effekte erzeugt werden. Beide Bilder werden
miteinander verbunden. Die besten Effekte werden erzielt, wenn z. B. ein
Farbverlauf von hell nach dunkel in einer zum Firmenlogo passenden Farbe
und ein Firmenlogo mit kontréren Farben genommen werden.

Hinweis: Vorrausetzung, dass dieser Befehl aktiv geschaltet wird, ist
das zwei Bilder auf der Arbeitsfldche liegen und markiert sind.
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6.7.6 Der Kontrast...-Befehl

6.7.6 Der Kontrast...-Befehl

Durch die Regulierung des Kontrasts werden Lichter, Mitteltdne und
Schatten im Bild entweder deutlicher oder weniger deutlich voneinander
abgegrenzt.

6.7.7 Der Helligkeit...-Befehl

Der Helligkeitsbefehl hellt oder dunkelt das Bild insgesamt auf. Helligkeit
beschreibt die Unterschiede in der Intensitat des Lichtes, das von einem Bild
reflektiert oder absorbiert wird.

6.7.8 Der Siéttigung...-Befehl

Mit diesem Befehl kann die Intensitat von Farben oder Farbténen angepasst
werden.

6.7.9 Der Schaérfe...-Befehl

Mit dieser Funktion kann die Schéarfe von Bitmaps erhdht werden, indem die
Rénder der Pixel zuerst lokalisiert werden und dann der Toleranzgrad fir die
Hintergrundpixel Uber den Schieberegler (Werte zwischen -100 % und +100
% sind mdglich) eingestellt wird.

Ergebnis: Der Kontrast der Rander wird verstarkt.

6.7.10 Der Gammakorrektur...-Befehl

Die Gammakorrektur ist eine Methode zur Farbstufenkorrektur, bei der die
Wahrnehmung des menschlichen Auges bei angrenzenden Flachen
unterschiedlicher Farbe beriicksichtigt wird.

Die Gammakorrektur wirkt sich in erster Linie auf die Mittelténe der
Zeichnungen aus.

Die Einstellung der Gammawerte erfolgt liber einen Schieberegler. Werte
von 0,01 bis 4,99 sind einstellbar.

Ergebnis: Mit der Anpassung des Gammawertes kénnen Details aus
Zeichnungen mit geringem Kontrast herausgearbeitet werden.

6.7.11 Der Relief...-Befehl

Dieser Filter erzeugt einen reliefartigen, dreidimensionalen Effekt.
Vergleichen kann man diesen Effekt mit einer getriebenen Metallplatte.
Bildbereiche werden erhéht oder vertieft gezeichnet.

Variationen dieses Effektes ergeben sich durch die Auswahl
unterschiedlicher ,Himmelsrichtungen”.
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6.7.12 Der Konvertieren in Bitmap-Befehl

6.7.12 Der Konvertieren in Bitmap-Befehl

Mit diesem Befehl kdnnen alle selektierten Objekte in ein Bitmap mit
definierbarer Aufldsung und Farbtiefe gewandelt werden.

Hinweis: Es ist darauf zu achten, dass die Auflésung nicht zu hoch
gewdhlt wird, da ansonsten riesige DateigréBen erzeugt werden.

6.7.13 Der Region ausschneiden-Befehl

Der Region ausschneiden-Befehl eignet sich sehr gut zum Vektorisieren
von Teilausschnitten. Sie haben ein Bitmap vorliegen und wollen daraus nur
einen Schriftzug zur Weiterverarbeitung benutzen. Legen Sie ein Objekt, z.
B. einen Kreis oder ein Rechteck, jede beliebige Form ist méglich, Gber den
bendtigten Ausschnitt des Bitmaps.

Markieren Sie beide Objekte, aktivieren Sie den Region
ausschneiden-Befehl und ziehen das Objekt auf eine beliebige Position der
Arbeitsflache. Dieser Ausschnitt steht Ihnen jetzt zur Weiterbearbeitung zur
Verfigung.

6.7.14 Der Eigenschaften...-Befehl

Angezeigt werden der Speicherbedarf des Bitmaps im Arbeitsspeicher,
sowie die verwendete Farbtiefe.

Hinweis: Mit diesem Befehl kann auBerdem die Pixelanzahl eines
Bildes erhéht werden. Eine Erhéhung der Pixelanzahl hat zur Folge,
dass die resultierende BildgréBe sich entsprechend der zunehmenden
Pixelanzahl erhéht.
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6.8 Das Text-Menu

6.8 Das Texi-Meni

6.8.1 Der Text eingeben-Befehl

Wird dieser Befehl aktiviert, so wechselt der Mauscursor in ein groBes ,T” IPT
und die Texteingabe kann erfolgen.

Dasselbe erreichen Sie, indem Sie den Mauscursor an der Stelle der

Arbeitsflache positionieren, an welcher spéater der Text erscheinen soll und

einmal die linke Maustaste betéatigen

6.8.2 Der Text bearbeiten-Befehl

Mit diesem Befehl wird der Text-Cursor an den Anfang eines selektierten < STRG+T
Textblocks gesetzt. Der Textblock kann jetzt verandert, editiert werden.

Hinweis: Diese Funktion kann auch mit dem Text-Werkzeug ausgefiihrt
werden. Der Text-Cursor erscheint an der Stelle, auf die mit der Spitze
des Text-Cursors geklickt wurde.

6.8.3 Der Textbox...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet die EuroCUT-Textbox. £ UMSCH+
STRG+T
=] siehe Kapitel 9.2: Der Textbox-Dialog

6.8.4 Der Text in Kurven-Befehl

EuroCUT verwendet so genannte Vektor- oder Outline-Fonts (nicht zu £P STRG+K
verwechseln mit der Outline-Funktion). Diese Schriften kénnen stufenlos

vergrdBert und rotiert werden. Die einzelnen Buchstaben sind dabei als

Folge von Vektoren definiert.

Hinweis: Wird dieser Meniibefehl ausgefiihrt verwandelt sich der Text
in ein grafisches Objekt, mit der Folge, dass die Schriftattribute des
Text-Editors nicht mehr anwendbar sind.

6.8.5 Der Text in Zeilen-Befehl

Haben Sie im Text-Editor einen Text mit mehr als einer Zeile gesetzt, £ UMSCH+2
dann kann, nachdem der Text auf die Arbeitsflache gesetzt wurde, der

Textblock in einzelne Textzeilen aufgespaltet werden. Die einzelnen

Textzeilen lassen sich anschlieBend getrennt voneinander editieren, mit

neuen Schriftattributen versehen oder auf der Arbeitsflache verschieben.
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6.8.6 Der Fontmanager-Befehl

6.8.6 Der Fontmanager-Befehl

Font-Manager fiir URW BE-Schriften, TrueType, OpenType und Adobe
Type 1-Schriften

Wird dieser MenUpunkt aktiviert so wird der Fontmanager geéffnet.

] siehe Kapitel 11.2: Fontmanager
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6.9 Das Einstellungen-Men(

6.9 Das Einstellungen-Menii

6.9.1 Das Grundeinstellungen-Menu

6.9.1.1 Das Diverse...-Setup

Folgende Standardvorgaben sind einstellbar:
6.9.1.1.0.1 Duplizierwerte

X-Abstand

Gibt den Betrag an, der nach dem Erzeugen eines Duplikates zwischen dem
Original und dem Duplikat an Abstand bleibt (in X-Richtung).

Y-Abstand

Gibt den Betrag an, der nach dem Erzeugen eines Duplikates zwischen dem
Original und dem Duplikat an Abstand bleibt (in Y-Richtung).

Mit dyn.(amischer) Anpassung

Diese Option sorgt fir das Ein- bzw. Abschalten einer Funktion, die die
Duplizierwerte beim Duplizieren mit der rechten Maustaste als X- und
Y-Abstand automatisch eintrédgt und verwendet.

6.9.1.1.0.2 BemaBung

Schrifthéhe

In dem Schrifthéhe-Feld kann die Standard-Schrifthéhe des
BemaBungstextes voreingestellt werden.

Ausrichtung zum Objekt

Die Ausrichtung der BemaBungslinie mit Text kann voreingestellt
werden: links, oben, unten oder rechts, oben, unten.

6.9.1.1.0.3 Objekte verschieben
X-Schrittweite

Gibt den Betrag an, um den markierte Objekte beim Driicken der Pfeiltasten
auf der Tastatur bewegt bzw. verschoben werden.

Y-Schrittweite

Gibt den Betrag in Y-Richtung an, um den markierte Objekte beim Driicken
der Pfeiltasten auf der Tastatur bewegt bzw. verschoben werden.
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6.9.1 Das Grundeinstellungen-Men(
Hinweis: Halten Sie die UMSCHALT-Taste wéhrend der Bewegung
gedriickt, so wird der Betrag der Verschiebung auf ein Zehntel reduziert.
Halten Sie die UMSCHALT+STRG-Taste gedriickt, betrdgt die
Verschiebung ein Hundertstel der eingestellten Schrittweite.
6.9.1.1.0.4 Job
Autosave Intervall
Das Autosave Intervall gibt die Zeitdauer an, nach der lhre Jobdaten
automatisch auf Festplatte gespeichert werden. Diese Sicherungsdatei
befindet sich immer im EuroCUT-Hauptverzeichnis. Ihr Name lautet immer
autosave.job.
Max. Anzahl der zuletzt verwendeten Dateien

Der Wert gibt an wie viele zuletzt gedffnete Jobs am Ende des Datei-Menis
gelistet werden

Keine Speichern-Abfrage beim Beenden

Diese Option unterdriickt die Sicherheitsabfrage zum Speichern des
Jobs beim Beenden des Programms.

Abfrage ,,Datei liberschreiben?” beim Speichern

Diese Option sorgt daflir, dass vor dem Speichern nachgefragt wird, ob die
aktuelle Datei Uberschrieben werden soll.

Abfrage ,,Strichstarken/Farbverlaufe wandeln?” vor Ausgabe

Diese Option schaltet die Abfrage, die vor der Ubergabe an den
Plot-Manager nachfragt, ob Strichstarken und/oder Farbverldufe gewandelt
werden sollen, ein oder aus.

Option ,,Job Icons im Windows Explorer anzeigen?”

Diese Option erzeugt ein Icon mit dem verkleinerten Job-Dateiinhalt im
Windows-Explorer. Dies erleichtert die Datei-Suche.

6.9.1.1.0.5 Riickgéangig-Funktion

Max. Anzahl Riickgangig-Schritte

Bezieht sich auf die Riickgéngig-Funktion im Bearbeiten-Men(.
Hinweis: Diese Option ist nur einstellbar, wenn kein Job geladen ist.

Kein Undo/Redo fiir Bitmaps gréBer als ... MB
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6.9.1 Das Grundeinstellungen-Men(

Fir Bitmaps, die groBer sind als der in diesem Feld eingetragene Wert, wird
die Undo/Redo-Funktion (Rickgéangig/Wiederherstellen) automatisch
abgeschaltet, d. h. dass Operationen an diesen Bitmaps nicht mehr
riickgangig gemacht werden kénnen. Vorteil: Zeitersparnis

Grund: Der Zeitaufwand (Rechenaufwand) wird fiir Bitmaps ab einer
bestimmten GréBe zu hoch, denn fiir jeden Undo/Redo-Schritt muss eine
Kopie des Originals (Ausgangszustand) angelegt werden.

Der Wert, der in diesem Feld eingetragen wird, sollte zwischen 5 - 10% des
im Rechner verfigbaren Hauptspeichers (RAM) liegen.

Vor Drucken Undos léschen (max. Speicherausnutzung)

Die Vor Drucken Undos I6schen-Option |6scht alle bis zu diesem
Zeitpunkt durchgefiihrten Undos.

6.9.1.2 Das Job-Info...-Setup

In diesem Dialog kénnen optional zu den Feldern, die dem Anwender in der
Job-Info zur Verfligung stehen, weitere benutzerdefinierte Felder erzeugt
werden, die in den Dialogboxen zum Laden und L&schen von Dateien
angezeigt werden, sofern sie Werte und Infos enthalten.

Der Job-Info automatisch anfragen -Schalter gibt an, ob beim Speichern
eines neuen Jobs automatisch das Job-Info-Formular aufgerufen wird.

6.9.1.3 Das Maus...-Setup

STRG + rechte Maustaste belegt mit

Hier kénnen Sie die Belegung der rechten Maustaste definieren. Offnen Sie
hierzu die Auswahlliste und wahlen Sie den Befehl aus, der beim einmaligen
Klicken mit der rechten Maustaste ausgefiihrt werden soll.

Verzégerung bei Mausklick

Diese Option erhdht die Anwabhlsicherheit beim Selektieren von Objekten.
Der Standardwert liegt bei 100; die Einheit ist Millisekunden. Je héher dieser
Wert gewahlt wird, umso langer dauert es bis das Objekt dem Mauscursor

folgt. Ein versehentliches Verschieben der Objekte ist damit verringert.

Hinweis: Anwender, die noch nicht so sicher im Umgang mit der
Mausbedienung sind, sollten diesen Wert erhéhen.

Tastenrad

Diese Optionen erleichtern das Navigieren auf dem EuroCUT Desktop bei
Computer-Mausen, die mit einem mittleren Tasten-Rad ausgestattet sind.

Zoom
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6.9.1 Das Grundeinstellungen-Men(
Bei dieser Option wird - ausgehend von der Cursor-Position - beim Drehen
des Mausrades die Arbeitsflache vergrdBert oder verkleinert: je nach
Drehrichtung.
Scroll vert.(ikal)
Bei dieser Option wird - ausgehend von der Cursor-Position - beim Drehen
des Mausrades die Arbeitsflache vertikal oder horizontal (Rad+STRG-Taste)
verschoben. Je nach Drehrichtung geschieht die Verschiebung nach oben,
unten oder rechts, links.

Hinweis: Die UMSCH-Taste wechselt zwischen Zoom- und
Scroll-Modus!

Fenster automatisch scrollen
Diese Option ist standardmaBig eingeschaltet und sorgt dafiir, dass immer

dann wenn ein Objekt mit Maus Uber den Rand der Arbeitsflache bewegt
wird, die Arbeitsflache automatisch bewegt wird, scrollt.

6.9.1.4 Das Geriite...-Setup

Diese Kategorie der Grundeinstellungen erlaubt die Definition wichtiger
Parameter flir die Ausgabe auf dem Ausgabegerét. Die
Default-Einstellungen korrelieren mit den Angaben im Ausgabedialog vor
der Ausgabe der Jobdaten an das angeschlossene Gerat.

Aktuelles Ausgabegerat

Hier werden die aktuell angeschlossenen Ausgabegerite gelistet, der
Treibemame und die Anschluss-Schnittstelle, sowie der Modus und das
Material aus der Materialdatenbank angezeigt.

Der ...-Button erméglicht das Neuanlegen, Andern und Léschen der
jeweiligen Voreinstellung.

Anschluss

Zeigt an, mit welcher Rechnerschnittstelle das Ausgabegerat verbunden ist.
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6.9.1 Das Grundeinstellungen-Men(
Default-Einstellungen
Blattursprung beibehalten

Diese Option sorgt dafiir, dass kein neuer Ursprung nach der Ausgabe eines
Jobs, gesetzt wird. Die nachfolgende Ausgabe geschieht an den gleichen
Koordinaten wie die vorhergehende

Stapelverarbeitung

Diese Option ermdglicht eine unterbrechungsfreie Ausgabe ohne
Plot-Manager-Interaktion.

Nach Segment warten

Nach Segment warten gibt an, ob nach der Ausgabe eines geschnittenen
Segmentes, der Plotter an dieser Stellung verharren soll. Diese Option wird
typischerweise bei Flachbettgeraten, ohne eingebauten automatischen
Folientransport benétigt.

Segment gibt dabei die maximal adressierbare Flache an, die in einem
Stiick abgearbeitet werden kann.

Nach dem Segment wird die Folie von Hand an die richtige Stelle beférdert.
Vor Ausgabe sortieren

Sortieren heiBt, dass alle inneren Objekte vor den duBeren Objekten
bearbeitet werden und dass eine Sortierung in x-Achsen-Richtung
vorgenommen wird. Dieser Schalter sorgt dafiir, dass die Folie mdglichst
wenig hin- und herbewegt wird, damit die Wiederholgenauigkeit so groB wie
maoglich bleibt. Diese Option wird insbesondere bendtigt bei Plottern mit
Griprollenantrieb oder beim Frasen.

Die Ausgabegeschwindigkeit reduziert sich bei dieser Einstellung

geringfligig.

Ausgabe in Datei

Diese Option leitet die Ausgabe der Daten nicht an das angeschlossene
Gerat, sondern &ffnet einen Dialog, in dem der Pfad und der Name einer
Ausgabedatei angegeben werden kann, die auf die Festplatte gespeichert
wird.

Automatisch auslesen

Diese Option kann dann aktiviert werden, wenn ein Gerat angeschlossen,
,Online” und ein Auslesebefehl firr dieses Geréat im Treiber vorhanden ist.
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6.9.1 Das Grundeinstellungen-Men(
Nur Layer mit Werkzeug ausgeben

Diese Option sorgt dafiir, dass nur Objekte ausgegeben werden, wo eine
Werkzeugzuordnung zu einem Layer vorgenommen wurde.

=] siehe Kapitel 5.3.1: Werkzeug-Zuordnung liber Layer
Entgitterrahmen

Diese Option definiert, ob und in welchem Abstand ein
Aushebe-/Entgitterrahmen um die Ausgabeobjekte geschnitten wird. Diese
Option erleichtert das Entgittern von Folie.

Uberlappung

Uberlappung definiert die Uberlagerung zweier Segmente. Dieser Wert sorgt
z. B. fuir den Ausgleich der Schrumpfung, der bei Folien auftritt.

Kopienabstand
Kopienabstand definiert den Abstand von Kopien auf dem Ausgabemedium
Segmentabstand

Segmentabstand definiert die Entfernung zwischen einzelnen Segmenten
eines Jobs.

Stapelabstand

Stapelabstand definiert, ob Kopien vertikal gestapelt werden sollen.
Voraussetzung fur die Aktivierung dieser Option ist, dass das ausgewahlte
Objekt mehr als einmal Uibereinander ausgegeben werden kann.

Hinweis: In der Ausgabe-Vorschau wird das erste Objekt ,normal”
angezeigt. Jedes weitere Objekt des Stapels wird mit einem schwarzen
Viereck, das mit einem X geftillt ist, dargestellt.

Keine Tooltips anzeigen

Diese Option sorgt daflir, dass im Ausgabedialog keine Tooltips angezeigt
werden, die im Geratetreiber eingetragen wurden.

6.9.1.5 Das Passer-/Justiermarken...-Setup

Uber diesen Meniipunkt kdnnen die GréBe, die Position bzgl. des
selektierten Objekts und die Art der Passer-/Justier-/ und Videomarke
bestimmt werden.

Hinweis: Die Passer-/Justiermarken-Funktion dient dem definieren von
Marken, die zum Konturschneiden benétigt werden.
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] siehe Kapitel 5.7.3.2: Justiermarken fir optische Erkennungssysteme

6.9.1.6 Das Stege...-Setup
Bei Einfligen eines Steges, lber das Kontext-Men( der rechten Maustaste,
wird das Objekt am Punkt des Mausklicks mit der eingetragenen Stegléange

aufgetrennt.

Hinweis: Diese Funktion ist nur im Knoten-Modus verfiigbar.

6.9.1.7 Das Filter-Setup

Auswahl fiir Autoimport

Dieses Setup erlaubt es Ihnen, Suchpfade zum Importieren zu definieren,
sowie den Dateinamen fiir den automatischen Import von Dateien (F12) zu
wahlen und ob die Datei nach dem Import zu I6schen ist.

Der Autoimport funktioniert folgendermaBen:

Ist EuroCUT geladen und wird eine EPS-Datei in einem der angegebenen
Suchpfade unter dem definierten Namen (z. B: EuroCUT) gespeichert, dann
aktiviert dies automatisch EuroCUT und diese Datei wird direkt auf die

Arbeitsflache geladen.

Fir den Import von Daten aus CoreIDRAW, lllustrator, AutoCAD
und Freehand ist ein automatischer Export Namens CoRUN implementiert.

=] siehe Kapitel 4.3: Autoexport - Skripte

Import-Vorschau abschalten fiir

Hier kann die GroBe definiert werden, die Bitmap-Dateien (TIF, JPG, BMP,
PCX, ...) und/oder EPS-Dateien haben diirfen, damit sie in der

Import-Vorschau angezeigt werden.

Grund: Bei ungewollter Auswahl einer groBen Datei kann es zu unnétigen
Wartezeiten kommen.

Beim DXF-, HPGL-Import
Objekte automatisch schlieBen
Falls aktiviert, werden beim Import die Vektorobjekte automatisch

geschlossen bzw. verbunden, deren Abstand von Anfangs- und Endpunkt
innerhalb der SchlieBtoleranz liegt.
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SchlieBtoleranz
In einem Eingabefeld ist der Wert, flir den max. Abstand von Anfangs- und
Endpunkt, bis zu dem Objekte geschlossen bzw. verbunden werden,
einzutragen.
Alle Layer
Ist diese Option aktiviert, werden beim automatischen SchlieBen alle Layer
beriicksichtigt, ansonsten nur die in der nebenstehenden Liste
ausgewahlten.

Objekte in gleichen Layern miteinander kombinieren

Ist diese Option aktiviert, werden beim DXF-/HPGL-Import alle
geschlossenen Objekte kombiniert, die im gleichen Layer liegen.

Beim Export liber Clipboard und Drag & Drop
Zusitzliches EPS-Format erzeugen

Ist diese Option aktiviert, wird beim Export tiber Clipboard oder Drag & Drop
von den ausgewahlten Objekten zusétzlich ein EPS-Format erzeugt.

Beim Import

BlattgréBe an Objekte anpassen mit folgenden Abstdnden zum
Blattrand

Ist diese Option aktiviert, wird beim Import das Arbeitsblatt an die
importierten Objekte angepasst.

Beim Arbeiten mit EuroCUT werden alle Abstande zwischen Kopien anhand
der BlattgroBe berechnet.

Feste ObjektgréBe zuweisen

Ist diese Option aktiviert, werden alle importierten Objekte mit dem
Objektattribut ,,Feste GréBe” versehen. Somit ist GréBenénderung
deaktiviert

Feste GréBe bei der Ausgabe

Ist diese Option aktiviert, werden alle importierten Objekte mit dem
Objektattribut ,,Feste GréBe bei der Ausgabe” versehen. Ist diese Option
aktiv findet wahrend der Ausgabe keine GroBenkompensation statt. Die
Objekte werden nach dem Einlesen der Marken lediglich platziert und rotiert.
Layer nach Namen trennen

Ist diese Option aktiviert, wird fiir jede Farbe, die einen noch nicht

vorhandenen Layernamen
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hat, ein neuer Layer angelegt. Dabei werden gleiche Layernamen in einen
Layer gelegt.

Beim PDF-Export
Beim Export Job-Datei in PDF-Datei integrieren

Ist diese Option aktiviert, wird beim PDF-Export die Job-Datei aus dem
aktiven Fenster in die PDF-Datei eingebunden.

Hinweis: Die Job-Datei kann dann beim PDF-Import getrennt geladen
werden.

Beim Import keine Seitenauswahl

Ist diese Option aktiviert, wird beim PDF-Import die Seitenauswahl
unterdriickt, d. h. der Seitenauswahl-Dialog wird Gbersprungen.

] siehe Kapitel 5.5: Importieren

6.9.1.8 Das RIP-Setup
Standard-RIP

Als Erweiterung zu EuroCUT Professional 7 sind 2 RIPs standardmaBig
vorgesehen: EuroVPM und Pjannto RIP.

EuroVPM-Option

Diese Option ist von Besitzern einer EuroVPM-Lizenz zu aktivieren. Mit der
...-Schaltflache wechseln Sie in den Ordner, in dem sich die EuroVPM-Exe
befindet.

Pjannto RIP-Option

Diese Option ist von Besitzern einer Pjannto RIP-Lizenz zu aktivieren. In
EuroCUT sind keine weiteren Einstellungen vorzunehmen.

6.9.1.9 Das Symmetrisches Objekt-Setup

Mit diesem Befehl aktivieren Sie den Modus zum Zeichnen von Polygonen
(Vielecke) und symmetrischen Objekten wie z. B. Sternen, Ellipsen. In einer
Auswahlliste kénnen Sie das Symmetrieobjekt auswahlen.

Definiert werden kénnen auBerdem der AuBenkreis mit Radius 1 und Radius
2, der Innenkreis mit Radius 1 und Radius 2, sowie die Anzahl der Ecken
und deren Versatz in °. Eine Vorschau zeigt Ihnen wie das Objekt auf der
Arbeitsflache gezeichnet wird.

=] siehe Kapitel 9.12: Das symmeirische Objekte-Werkzeuq
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6.9.1.10 Das Profil...-Setup

Das Profil-Setup dient der Individualisierung der Oberflache. Der Benutzer oder
Administrator kann die EuroCUT-Oberflache nach seinen Bedurfnissen einstellen bzw. auf
das notwendige MaB reduzieren. Das so definierte Nutzerprofil kann exportiert und mit
einem Passwortschutz auf andere lizenzierte Clients Ubertragen werden.

Setup - Profil E| g|

Darstellung Farbe
Hauptmenil O Original O blau
Ausgabe-Yorschau ]
Segmentisren Owp O siloer
v eizten
= o (3 Eisig O dliv

O otfice (farbig) (&) rat

Wiarkzeuge
COptionale Werkzeuge

Text Meni-lcons Toolbar-lcons
Objekt

Objekt-Info () Kein () Klein
lemerit-Infa

Feichnen O mittel O mittel

O gron Ograr

“orschau-Werkzeuge

[ pialog mit folgendem Pakwort sperren

Profil exportieren

[ o ] [ bbrechen |

Ancerungen an mit * gekennzeichneten Elementen werden eventuell erst nach erneutem
Programmstart sichtbar

6.9.1.10.1 Darstellung

Folgende Optionen sind méglich: Original, XP, Eisig, Office (farbig). Die Veranderung
wird direkt angezeigt.

6.9.1.10.2 Farbe

Folgende Optionen sind moglich: Blau, Silber, Oliv, Rot. Die Veranderung wird direkt
angezeigt.

6.9.1.10.3 Menii-lcons

Folgende GréBen sind méglich: Klein, Mittel und GroB. Eine Vorschau im linken
Dialogbereich zeigt an, wie sich die Veranderung der Ansicht auswirkt.
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6.9.1.10.4 Toolbar-Icons

Folgende GroBen sind moglich: Klein, Mittel und GroB. Eine Vorschau im linken
Dialogbereich zeigt an, wie sich die Veranderung der Ansicht auswirkt.

6.9.1.10.5 Dialog mit folgendem Passwort sperren-Option
Wird hier ein Passwort vergeben, dann wird beim Aktivieren des
Profil-Menlieintrags dieses Passwort abgefragt. Eine Anderung der Ansicht ist nur bei

bekanntem Passwort méglich.

6.9.1.10.6 Profil exportieren-Schaltflache

Speichern unter E]@

Speichem in: | [ config A O g El'
% Zuletzt wenuendste Dokuments
A Desktop
() Eigene Dateien
Zuletzt j Arbeitsplatz
venwendete D... & 3tDiskette (4]
7 < Lokaler D atentrager [C:]
L% | Programme:
Desktop D Release
s DVD-RaM-Laubwerk [D:]
|0 Gemeinsame Dokumerte
. . |0 Eigene D ateien
Eigene Dateien &) Netzwerkumgebung

-
s
Arbeitzplatz
“;} D ateiname: b
“
Metzwerkumgeh D ateityp: Profil-Datei EC7 v Abbrechen

Abb. 6.9-1: Profil speichern-Dialog mit Standard-Speichern-Pfad

Das Aktivieren der Profil exportieren-Schaltflache erlaubt das Speichern von
individuellen EuroCUT-Profilen. Die verwendete Dateiendung ist *.ec7. StandardméaBig
wird die *.ec7-Datei im Ordner fiir die Anwendungsdaten abgelegt.

Hinweis: Werden versehentlich alle Meniis oder das Grundeinstellungen-Menti
abgeschaltet, dann ist der Zugriff auf das Profil, bzw. die Profil-Datei (iber das
Systemmenii méglich. Das Systemmenti wird aktiviert durch Klick auf das
Anwendungslogo links neben dem Programmnamen in der Programmzeile des
Anwendungsfensters.
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Profil...

B Wiederherstellen
Verschieben
Gréfie andern

- Minimieren

O Magimieren

X Schliefen Alt+F4
Abb. 6.9-2: Das Systemmeni mit Profil...-Untermen(

6.9.1.10.7 Statusbereich

Im Statusbereich werden Meldungen und Infos, die die Bedienung betreffen und naher
erlautern, angezeigt.

6.9.2 Der Farbpalette-Befehl

Mit diesem Befehl kdnnen neue Farbpaletten angelegt, geladen oder
gespeichert werden.

Layernummern

Ist diese Option aktiviert, werden in der Layer-Toolbar Layernummern
angezeigt.

Layer-Info...

Offnet den Dialog zum Setup der Layer-Toolbar. Hier kann definiert werden,
welche Infos angezeigt werden, wenn der Mauszeiger Uber eine Layerfarbe
positioniert wird.

Mégliche Infos sind: Farb-Nummer, RGB-Werte, CMYK-Werte,
Materialname, Modus/Werkzeug, Material und Anzahl Objekte. Dariiber
hinaus kann die Anzahl der sichtbaren Layer und die Fensterbreite
eingestellt werden.

Ein ,I”-Button 6ffnet ein Fenster mit Tastaturkiirzeln der Layer-Toolbar.

Layer-Reihenfolge...

Diese Option &ffnet einen Dialog zum Andern der Layer-Reihenfolge bzw.
der Ausgabe-Reihenfolge.

Nur sel. Layer sichtbar

Ist diese Option aktiviert, werden nur die in dem selektierten Layer liegenden
Objekte auf der Arbeitsflache angezeigt.
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Sel. Layer I6schen

Entfernt den selektierten Layer aus der Layerliste.
Unbenutzte Layer I6schen

Diese Option entfernt alle nicht benutzten Layer, alle Layer ohne Objekte
und ohne Geréateverbindung.

Neue Palette

Es werden alle Farblayer entfernt, die eine Layernummer haben, die gréBer
als 6 ist.

Diesen Befehl benutzen Sie, wenn Sie eine neue Farbpalette individuell
definieren méchten.

Die Auswahl der Layerfarbe geschieht, indem Sie einfach mit dem
Mauscursor die gewlinschte Farbe auswahlen und anschlieBend die
OK-Schaltflache aktivieren.

Palette laden...

Zuvor definierte Paletten kénnen geladen werden.

Palette speichern

Mit diesem Befehl sichern Sie eine neu definierte oder eine geanderte
Standardpalette auf Ihrer Festplatte. Wird diese neue oder geanderte
Palette als Defaultpalette abgespeichert, wird bei jedem Neustart

von EuroCUT diese Palette benutzt.

Palette speichern unter...

Dieser Befehl erlaubt die Neuvergabe eines Palettennamens.

Default

Dieser Befehl 1adt die Farbpalette, die standardmaBig mit EuroCUT
ausgeliefert wird. Es handelt sich dabei um eine Mactac Folienfarbtabelle,
die unter Zuhilfenahme des Farbféachers als Defaultpalette definiert wurde.
Paletten-Historie

Diese Funktion erleichtert Ihnen das Laden der letzten 4 Farbpaletten, ohne
den Umweg Uber den Verzeichnisbaum. Am Ende der Mentiliste des
Farbpalette Menis erscheinen die Namen der 4 zuletzt bearbeiteten

Farbpaletten. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf den gewiinschten
Paletten-Namen &ffnet man die ausgewahlte Palette.
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6.9.3 Der Systemsteuerung...-Befehl

Dieser Befehl aktiviert die Windows Systemsteuerung, um eventuell
notwendige Veranderungen an den Systemparametern von Windows
vorzunehmen. Dies bezieht sich vor allem auf die Installation von Druckern,
Treibern und die Konfiguration der seriellen Schnittstelle (COM).

6.9.4 Der Arbeitsflache...-Befehl

1] 100 200 300 400 =00 EO0 o0

]

500

400

300

Arbeitsflache

200

100

(=1

Eb. 6.9-3: Die Arbeitsflache mit Schatten und Linealen

Hier kdnnen Sie die GréBe und die Farbe lhrer Arbeitsflache neu
bestimmen. Die Arbeitflache wird als Blattrahmen mit einem grauen
Schatten rechts und unten neben dem Rahmen (siehe Abbildung

oben) dargestellt. Die Farbe der Arbeitsflache ist frei definierbar; dies
garantiert eine optimale Layoutkontrolle am Bildschirm.

Vordefiniert sind z. B. DIN-A-Gr6Ben. Neben den fest definierten MaBen
kénnen Sie beliebig viele benutzerdefinierte Arbeitsflachen definieren. Eine
kann als Standard festgelegt werden. Sie wird bei jedem ,Datei

Neu” voreingestellt. Diese Option ist eine nitzliche Funktion fir alle, die z.
B. eine Frase oder Graviermaschine haben, denn die jeweils neue Eingabe
der nutzbaren Flache entféllt.

Hinweis: Ein Doppelklick auf den Schatten rechts neben und unterhalb
der Arbeitsfldche 6ffnet ebenfalls diesen Dialog.
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6.9.5 Die Lineale...-Funktion

6.9.5 Die Lineale...-Funktion

Mit dieser Funktion definieren Sie die Orte, an denen die Lineale £ UMSCH4+!
positioniert werden. Aus Platzgriinden kann auf die Anzeige der Lineale

verzichtet werden. Bei metrischer Darstellung ist jeder flinfte Schritt Ianger

gezeichnet und bei nicht-metrischer jeder zweite und jeder vierte noch

einmal.

6.9.6 Die MaBeinheit-Funktion

Dieser Befehl schaltet die MaBeinheit in die gewlinschte Einheit (mm, cm
oder inch) um.

Hinweis: Die Metrik ist auch (iber eine Schaltflache, die sich im Winkel
der beiden Lineale befindet, direkt veranderbar.

6.9.7 Die Raster...-Funktion

Diese Option zeigt entweder das Gitter selbst oder nur die Kreuzungspunkte < ® STRG+R
der Gitterlinie (Raster) auf der Arbeitsflache. Diese Funktion erleichtert das

Ausrichten und Positionieren von Objekten auf der Arbeitsflache.

Frei definiert werden kénnen der Abstand der Gitternetzlinien und der Offset

in X-/Y-Richtung. Bezugspunkt ist dabei die linke untere Ecke der

Arbeitsflache. Dieser Punkt reprasentiert die 0/0-Position, zu dem der Offset

addiert wird.

Eine Positionierhilfe mit ,magnetischem” Einfluss sorgt fiir exakte

Ausrichtung der Objekte.

6.9.8 Der Undo/Redo-Befehl

Mit diesem Befehl kann die Undo/Redo-Funktion ein- oder £ UMSCH4+F7
ausgeschaltet werden.

Vorteile bei ausgeschaltetem Undo/Redo:

Bei groBen oder vielen Objekten ist die Knotenbearbeitung schneller. Die
Testphase (Ausgangszustand -> Bearbeitung -> vorlaufiger Endzustand)
bei mehreren Bearbeitungsschritten kann auf folgende Weise wieder
riickgangig gemacht werden:

1. Undo/Redo ausschalten, 2. Objekte bearbeiten und 3. Undo/Redo
einschalten

Das Anwéhlen der Riickgédngig-Funktion im Bearbeiten-Mend, stellt
den Zustand vor Punkt 1 wieder her.
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6.9.9 Der Fadenkreuz-Befehl

Wenn Sie diese Option aktivieren, wird der Cursor zu einem Kreuz, das £ STRG+F
sich Uber die gesamte Breite und Lédnge des EuroCUT-Desktops erstrecki.

Sobald Sie den Mauszeiger Uber den Desktop hinaus bewegen (z. B. um

ein Werkzeug auszuwahlen), wird er wieder zu einem Pfeil.

6.9.10 Die Hilfslinien...-Funktion

Hilfslinien sind blau gestrichelte Orientierungslinien, die Sie als Hilfsmittel EPH
zur Konstruktion einsetzen kdnnen - auch schréage Hilfslinien. Dariber

hinaus erleichtern Sie lhnen die Positionierung von grafischen Objekte und

Textblécken auf der Arbeitsflache.

Hinweis: Ist die Positionierhilfe aktiviert, (iben die Hilfslinien einen

,magnetischen” Einfluss auf in die Nidhe kommende Objekte aus und
erlauben genaueste Positionierung.

6.9.11 Die Positionierhilfe-Funktion
Die Positionierhilfe vereinfacht das Anlegen von Objekten an die Hilfslinien. ipp

Diese Option aktiviert den ,magnetischen” Effekt auf grafische Objekte und
Textblocke.

6.9.12 Der Hilfslinien feststellen-Befehl
Mit dieser Option kénnen Sie alle Hilfslinien sperren, so dass sie nicht mehr < STRG+H
markiert oder verschoben werden kdnnen. Erst durch erneutes Anklicken

dieses Menlibefehls werden die Hilfslinien entriegelt und wieder
verschiebbar.

6.9.13 Der Hilfslinien sichtbar-Befehl

Mit dieser Option kdnnen Sie alle Hilfslinien unsichtbar machen. Erst £ UMSCH+H
durch erneutes Anklicken dieses Mentibefehls werden die Hilfslinien
wieder sichtbar.

6.9.14 Der Sprache wiéhlen...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet einen Dialog mit welchem die Anzeigesprache von
EuroCUT ausgewahlt werden kann.
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6.10 Das Fenster-Meni

6.10.1 Der Neues Fenster-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet ein neues EuroCUT-Fenster

6.10.2 Der Untereinander-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls stellt alle gedffneten Fenster, verkleinert,
unter- und Ubereinander - horizontale Teilung.

6.10.3 Der Nebeneinander-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls stellt alle gedffneten Fenster, verkleinert,
nebeneinander - vertikale Teilung.

6.10.4 Der Uberlappend-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls stellt alle Fenster verkleinert und kaskadiert
(schrag versetzt) dar.

6.10.5 Der SchlieBen-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls schlie3t das gerade aktive Fenster nach
vorheriger Sicherheitsabfrage.

6.10.6 Der Alle SchlieBen-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls schlieBt alle gedffneten Fenster nach
vorheriger Sicherheitsabfrage

6.10.7 Der Standard-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Werkzeug-Toolbar auf den Desktop oder Iasst sie £ STRG+1
verschwinden.

6.10.8 Der Sidebar-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Sidebar ein oder aus. Die Sidebar enthalt ZP STRG+2
verschiedene Reiter (z. B. Layer) und wird in der Regel am rechten Rand
angezeigt.
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6.10.9 Der Setup-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Setup-Toolbar auf den Desktop oder lasst sie 2P STRG+3
verschwinden.

6.10.10 Der Allg. Werkzeuge-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Allgemeine Werkzeuge-Toolbar auf den Desktop <@ STRG+4
oder lasst sie verschwinden.

6.10.11 Der Texit-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Text-Toolbar auf den Desktop oder lasst sie S P STRG+5
verschwinden.

6.10.12 Der Objekt-Werkzeuge-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Objekt-Werkzeuge-Toolbar auf den Desktop oder < @ STRG+6
l&sst sie verschwinden.

6.10.13 Der Objekt-Parameter-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Objekt-Parameter-Toolbar auf den Desktop oder <@ STRG+7
l&sst sie verschwinden.

6.10.14 Der Statuszeile Objektinfo-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Statuszeile Objekt-Info-Toolbar auf den Desktop < STRG+8
oder lasst sie verschwinden.

6.10.15 Der Statuszeile Element-Info-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Statuszeile Element-Info auf den Desktop oder < STRG+9
lasst sie verschwinden

6.10.16 Die Aktive Fenster Anzeige

In unteren Bereich der Fenster-Meni Befehlsliste werden alle aktiven Jobs
aufgelistet.

Hinweis: Sollten mehr als 9 Jobs gedffnet werden, so wird dies durch
den Weitere Fenster-Meniipunkt angezeigt.
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6.10.17 Der Weitere Fenster...-Befehl

Dieser Befehl ist nur sichtbar, wenn mehr als 9 Fenster aktiv sind. Es wird
ein Fenster gedffnet mit einer Liste der aktiven Fenster. Ein Klick wechselt
zum gew(inschten Fenster.
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6.11 Das Hilfe-Menii

6.11.1 Der Uber ...-Befehl

Die Auswahl dieses MenUeintrags 6ffnet ein Info-Fenster, in dem eine
Vielzahl von Informationen angezeigt wird. Auf der linken Seite des Dialoges
werden u. a. Seriennummer, Versionsnummer, freier Speicher, Coprozessor
oder Prozessortyp angezeigt. Auf der rechten unteren Seite des Dialoges
befindet sich ein Scroll-Fenster, in dem alle Programm-Dateien der
jeweiligen Programm-Version aufgelistet sind. Diese Dateiliste kann Uber die
Drucken-Schaltflache ausgedruckt werden.

Hinweis: Sollten Probleme mit Ihrer EuroCUT-Version auftreten,

kénnen diese am schnellsten behoben werden, wenn diese Liste
unseren Supportmitarbeitern zur Verfligung steht.

6.11.2 Der Hilfe...-Befehl

Diese Option startet die EuroCUT-Hilfe. L9 F

6.11.3 Der Objekt-Info...-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet ein Info-Fenster das Informationen P F10
bezlglich der Objekte auf dem Desktop enthélt. Dies sind u. a. Summe der

Objekte, Anzahl der Selektionen, der Vektorobjekte, der Textblocke, aller

Gruppen und Kombinationen oder aller Bitmaps.

Die Selektion-Schaltflache 6ffnet den Objekte-Manager.

6.11.4 Der Autoimport-Plugins installieren...-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet das Corun Installer-Fenster, das
auflistet fir welche Programme Plugins verfligbar sind. Die Programme, die
automatisch gefunden wurden, sind bereits selektiert. In dem
Eurosystems-Software Listenfeld ist das Programm auszuwabhlen, das als
Ziel-Programm flr die Dateniibergabe gelten soll.

Die Installieren-Schaltflache startet den Installationsvorgang.

6.11.5 Der Online Support-Befehl
Aktivieren dieses Menupunktes stellt eine direkte Internet-Verbindung zur

Support-Seite der RCS Systemsteuerungen GmbH her -
www.eurosystems.|u.
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6.11.6 Der Fernsteuerung Supportteam...-Befehl

6.11.6 Der Fernsteuerung Supportteam...-Befehl

Per Fernsupport kann der Bildschirminhalt eines Computers in Echtzeit zu
einem anderen Computer Ubertragen werden. Dadurch ist es mdglich, dass
zwei Anwender, die sich an verschiedenen Orten aufhalten, denselben
Desktop betrachten. Wahrend sie mit unserem Berater (Supporter)
telefonieren, kdnnen sie sich gegenseitig Dokumente oder Anwendungen
zeigen, obwohl sie in Wirklichkeit beliebig weit voneinander entfernt sind.
Die Ubertragungs- bzw. Blickrichtung kann mit einem Mausklick gewechselt
werden. So haben sie die Wahl, ob sie gemeinsam ihren Bildschirm oder
den ihres Supporters betrachten wollen.

Um die Fernwartung nutzen zu kénnen, benétigen Sie eine aktive
Internetverbindung.

6.11.7 Der Live-Update-Befehl

Dieser Befehl aktiviert die Aktualisierung der Software Ulber das Internet.

Hinweis: Voraussetzung ist eine aktive Internetverbindung, auf dem
Rechner wo die Software installiert ist.
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6.12 Kontextmeniis linke Maustaste

6.12.1 Kontextmenii Lineal

6.12.1.1 Die Metrik-Schaltflache

fon]

Ein Klick auf die Metrik-Schaltflache aktiviert eines der nachfolgenden Kontext-Mendis:

Hinweis: Welches der beiden aktiviert wird, ist abhdngig davon, ob Objekte auf der
Arbeitsfldche selektiert sind und welche Nullpunkt-Einstellung aktiv ist.

o om
in in
Mullpunikt. .. Mullpunikt. ..
Mullpunkt verschieben Mullpunkk verschieben
Mullpunkt riicksetzen Mullpunkt riicksetzen
Mullpunkt auf Blattmitte Mullpunkt auf Blattmitte
Ursprung auf Selekkionsmitte Ursprung auf Selekkionsmitte
Mullpunkt ausblenden Mullpunkt darstellen
_Nullpunkt lésen oder _Nullpunkt fixieren

6.12.1.1.1 Nullpunkt...

Dieser Befehl 6ffnet den nachfolgenden Dialog, mit dem die Koordinaten des Nullpunkts
manuell festgelegt werden kdnnen:

Meue Position
¥ | 000 mm

| o.oo mm

Alz Kreuz darstellen

[ o | [gbbrechen]

6.12.1.1.2 Neue Position
X-Feld + MaBeinheit

In dem X-Feld kann die absolute Koordinate des Nullpunkts auf der X-Achse angegeben
werden.

Hinweis: Die MaBeinheit richtet sich nach der Einstellung des Lineals.
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6.12.1 Kontextmend Lineal
Y-Feld + MaBeinheit

In dem Y-Feld kann die absolute Koordinate des Nullpunkts auf der Y-Achse angegeben
werden.

Hinweis: Die MaBeinheit richtet sich nach der Einstellung des Lineals.
Als Kreuz darstellen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird der Nullpunkt mittels einem gestrichelten
Koordinatenkreuz dargestellt.

6.12.1.1.3 Nullpunkt verschieben

Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt an eine beliebige Stelle auf dem Desktop
zu verschieben.

6.12.1.1.4 Nullpunkt zuriicksetzen

Dieser Befehl dient dazu, den Nullpunkt in die linke untere Ecke der Arbeitsflache zu
verschieben.

6.12.1.1.5 Nullpunkt auf Blattmitte

Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt auf die Mitte der Arbeitsflache (Blattmitte)
zu verschieben.

6.12.1.1.6 Ursprung auf Selektionsmitte

Dieser Befehl dient dazu, Objekte an der Koordinatenachse zu spiegeln oder zu
positionieren.

Hinweis: Nur sichtbar wenn ein oder mehrere Objekte auf der Arbeitsfldche
selektiert wurden.

6.12.1.1.7 Nullpunkt ausblenden
Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt unsichtbar zu schalten.
6.12.1.1.8 Nullpunkt I6sen

Dieser Befehl dient dazu, die Fixierung des Lineal-Nullpunkt aufzuheben, damit er per
Maus verschoben werden kann.

6.12.1.1.9 Nullpunkt darstellen
Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt wieder sichtbar zu machen.

Hinweis: Nur sichtbar wenn die Als Kreuz darstellen-Option deaktiviert wurde s. o..
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6.12.1 Kontextmen( Lineal
6.12.1.1.10 Nullpunkt fixieren

Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt an einer bestimmten Stelle zu verankern.
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6.13 Kontextmenis rechte Maustauste

6.13 Kontextmeniis rechte Maustauste

6.13.1 Referenzliste aller Kontextmenii-Befehle

Kontextmenis heiBen Kontextmen(s, weil sich der Aufbau, je nach Anzahl und Typ der
selektierten Objekte (Kontext), anpasst und veréndert. Kontextmenls werden immer mit
der rechten Maustaste aktiviert. Sie dienen dem schnellen Zugriff auf wichtige Funktionen
und Werkzeuge, auch auf solche, die Uber die Hauptmens nicht aktivierbar sind.

Folgende fett dargestellten Menleintrage kdnnen bei Klick mit der rechten Maustaste in
einem Kontextmenu auftauchen.

Zeichnen-Modi ,Linie, Bogen, Digi-Modus, Freihand”

- im Modus “Linie”: - Kreisbogen, - Digi-Modus, - Freihand

- im Modus “Bogen”: - Linie, - Digi-Modus, - Freihand

- im Modus “Freihandzeichnen”: - Linie, - Kreisbogen, - Digi-Modus

- im Modus ,Digitalisieren”: - Linie, - Kreisbogen, - Freihand

Zusatzlich, falls das Objekt mehr als 3 Knoten hat: - SchlieBen

Klones

- Klone-Original selektieren

- Klone-Objekte selektieren

In der Ausgabe-Vorschau:

- Folienoptimierung (falls keine Demo und mehr als 1 Objekt)

- Achswechsel, - Hor. Spiegeln, - Vert. Spiegeln, - Neu berechnen (beim
Segmentieren), - SegmentgréBe (beim Segmentieren), - Hor. Entgitterlinien (falls
Entgitterrahmen), - Vert. Entgitterlinien (falls Entgitterrahmen), - Entgitterrahmen (falls
keine Kopien)

Falls Objekte nicht gesperrt sind: - Gruppierung brechen (falls Selektion Gruppe enthélt),
- Gruppieren (falls mehr als 1 Objekt selektiert und kein Klon selektiert ist)

Knotenbearbeitung, wenn keine gesperrten Objekte selektiert:

- Einfligen (falls Knoten selektiert), - Loschen (falls Knoten selektiert) - Trennen (falls 1
Knoten selektiert und noch einer hinten dran ist), - Verbinden (falls 2 Knoten selektiert
(Start/Start oder Start/End oder End/End)) - Gerade (falls Kurvenknoten selektiert), Kurve
(falls Linienknoten selektiert), - Startpunkt (falls 1 Knoten selektiert und Objekt
geschlossen)
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6.13.1 Referenzliste aller Kontextmeni-Befehle

Falls mehr als 1 Knoten selektiert: - Ecke schérfen, - Ecke verrunden, - Mit Gerade
verbinden, - Mit Kurve verbinden

Falls 2 Knoten innerhalb eines Objekts oder einer Kombination selektiert sind: - Obj. hor.
ausrichten, - Obj. vert. ausrichten, - Knoten reduzieren

Falls weniger als 2 Knoten selektiert: - Knoten reduzieren, - Verrunden..., Ursprung auf
sel. Knoten

Hatch-Modul ist installiert:

Falls auf selektierten oder zwischen 2 selektierte Knoten innerhalb eines geschlossenen
Objekts geklickt wurde: - Anfahrfahne innen, - Anfahrfahne auBen

Falls 1 Knoten selektiert && noch einer hinten dran ist: - Steg (xy mm) einfligen
Falls mehr als 1 Knoten selektiert: - Videomarke auf sel. Knoten erzeugen
Falls Eigenschaften verfligbar (Job nicht passwortgeschiitzt):- Eigenschaften
Falls Plugin-Version: - Konturlinie

Bei Programmversionen mit Text-Editor:

Falls kein Objekt selektiert, Phrasewriter vorhanden und kein Knotenmodus: -
Textbausteine

Falls Textobjekt selektiert oder Text in selektierter Gruppe oder Kombination: und Falls
sel. Text bearbeitet werden darf (kein Attribut ,,nicht editierbar”):- Text bearbeiten, -
Textbox, - Kreissatz...

Falls sel. Text nicht gesperrt: - Kreissatz aufheben (falls Text mit Kreissatz), - Text in
Kurven, - Text in Zeilen (falls Text mehrere Zeilen hat), - Textattribute entfernen (falls
vorhanden)

Falls EIN nicht gesperrtes Bitmap selektiert ist: - Farben reduzieren, - Posterisieren, -
Vektorisieren, - Revektorisieren (falls mdglich), - Konturlinie

Falls EIN nicht gesperrtes geschlossenes Vektor-, Kombinations- oder Text-Objekt mit
Bitmap-Fullung selektiert ist: - Maskierung 16sen

oder einer dieser Objekttypen dber einem Bitmap liegt: - Bitmap maskieren, - Region
ausschneiden

Falls Klon-Original selektiert: - Klons selektieren ansonsten, falls EIN Klon selektiert: -
Original selektieren

Falls keine Lineale, nicht auf ein Objekt geklickt und nicht in der Ausgabe-Vorschau: -
Hilfslinien...

Falls Hilfslinien festgestellt sind: - Hilfslinien I6sen ansonsten - Hilfslinien feststellen
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6.13.1 Referenzliste aller Kontextmen(-Befehle

Falls Hilfslinien versteckt sind: - Hilfslinien darstellen ansonsten - Hilfslinien
verstecken, - Alle Hilfslinien I6schen, - Hilfslinienkreuz auf Blattmitte, - Nullpunkt..., -
Nullpunkt verschieben, - Nullpunkt riicksetzen, - Nullpunkt auf Blattmitte

Falls Nullpunkt dargestellt wird: - Nullpunkt ausblenden ansonsten - Nullpunkt
darstellen

Falls Nullpunkt fixiert ist: - Nullpunkt 16sen ansonsten - Nullpunkt fixieren

Falls nicht auf Objekt geklickt wurde: - Bildschirm auffrischen, - Importieren, -
Einfligen, - Job-Info, - Job-Kalkulation, - BemaBung an Selektion, - hor. Abmessung,
- vert. Abmessung - hor. u. vert. Abmessungen, - zum linken Blattrand, - zum
unteren Blattrand, - zum linken u. unteren Blattrand

Falls Undo-Buffer nicht leer: - Undo: <letzte Aktion>

Falls Redo-Buffer nicht leer: - Redo: <letzte Aktion>

Falls Objekte vorhanden: - Kopieren, - Ausschneiden, - Selektion umkehren
Falls Exportfilter und exportierbare Objekte vorhanden: - Exportieren

Falls Pjannto RIP installiert wurde: - Pjannto RIP...

Falls PosterPrint installiert wurde: - PosterPrint-RIP...

Falls Posterjet installiert wurde: - Posterjet...

Falls nicht gesperrte Objekte vorhanden: - Druckmarken setzen

Falls Nesting-DLL vorhanden und sel. Objekte verschachtelt werden kénnen: -
Konturschachteln...

Falls Gruppe(n) selektiert: - Gruppierung brechen

Falls mehr als ein Objekt und kein Klon-Original selektiert: - Gruppieren

Falls Kombination(en) selektiert wurden: - Kombination auflésen

Falls Kombination Innenteile hat: - Kombinations-Innenteile entfernen

Falls mehr als ein Objekt und kein Bitmap oder Klon-Original selektiert: - Kombinieren

Falls Videomarken vorhanden und falls EINE Marke und ein weiteres Objekt selektiert: -
Videomarke auf Objekt platzieren

Falls mehrere Objekte selektiert wurden: - Videomarken suchen / ersetzen

Falls nur EIN Objekt selektiert wurde: - Videomarken mit sel. GréBe suchen / ersetzen
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6.13.2 Kontextmend leere Arbeitsflache

Falls Objekte selektiert, aber keine Gruppe und kein gesperrtes und nicht nur EIN Bitmap:
- Fullung, - Ohne, - Farbverlauf..., - Bitmap..., - Layerfarbe

Falls Ini-Eintrag ,Defaults” / ,Transparenz” auf 1: - Transparenz...

Falls mehr als ein Objekt oder ein Objekt mit Fiillung selektiert wurde: - Layerfarbe, -
Umriss, - Ohne, - Haarlinie, - Attribute...

Falls mehr als ein Objekt oder ein Objekt mit Umriss selektiert wurde: - Layerfarbe oder
mindestens ein nicht gesperrtes Objekt selektiert und Ini-Eintrag ,Defaults” / ,Transparenz”
auf 1:- Transparenz...

Falls exportierbare Objekte selektiert und das Cliparts-Fenster gedffnet ist: - Zur
Clipart-Gruppe hinzufiigen

6.13.2 Kontextmenii leere Arbeitsflache

Bildschirm auffrischen
Importieren...
Einfiigen
Arbeitsflache. ..
Abb. 6.13-1: Dieses Menii erscheint wenn keine Objekte auf dem Desktop liegen
Bildschirm auffrischen
Dieser Befehl sorgt fir einen Neuaufbau des Hauptfensters.
Importieren...
Dieser Menueintrag 6ffnet den Importieren-Dialog zum Import von Fremddateiformaten.

Einfligen

Dieser Menteintrag flgt Inhalte aus der Windows Zwischenablage auf die EuroCUT
Arbeitsflache.

Arbeitsflache

Dieser Menueintrag 6ffnet den Dialog zur Voreinstellung der Parameter der Arbeitsfléache.

6.13.3 Kontextmenii Textblock

Uber das Kontextmen(i der rechten Maustaste haben Sie schnellen Zugriff auf die
wichtigsten Textbearbeitungsfunktionen.
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6.13.3 Kontextmen( Textblock

B Textbox... Skrg+T
Ausrichtung 3
Grafi-fKleinschreibung 3
Texkdatenbark 3
1 Zelenabstand. .. Strg+Umschalt+E
&4 Workabstand. ., Strg+Urnschalt-+
+& Zeichenabstand. .. Strg+Umschalt-+I
Maximale Lauflange. .. Skrg+-Urnschalt-+m

{2 Textblack laden. ..

B Zeichentabelle... Strg+Umschalt+8
& Robationswinkel. .. Skrg+Umschalt+R
«i+ Zeichenwverschiebung, .. Strg+Umschalt+y

Textattribute entfernen...  Strg+Umschalt+D

B Einfiigen Strg+Y

Alles markieren Strg+a

Abb. 6.13-2: Das rechte Maustaste Kontextmen(i bei Textbldécken

Textbox

Die so genannte Textbox umfasst alle Textfunktionen.
Ausfiihrliche Beschreibung: =1 siehe Kapitel 9.2: Der Textbox-Dialog.

Ausrichtung

Die Option Ausrichtung 6ffnet ein Men mit den nachfolgenden Unterfunktionen.

inksbiindig
Rechtsbindig
= Zentriert

Blocksatz
Blocksatz erzwingen

A ]

Wersalhihe anpassen

Kein Zellenumbruch  Zeilenhdhe verkleinern
Kein Zeilenumbruch  Alle Zeilenhéhen anpassen

Abb. 6.13-3: Textausrichtungs-Untermeni des Kontextmentis

Uber die Ausrichtung-Funktion bestimmen Sie wie Ihr Text ausgerichtet werden soll.
Jede Textzeile kann dabei unterschiedlich ausgerichtet werden. Markieren Sie Ihre
Textzeile und wahlen Sie aus der Liste die gewiinschte Zeilenausrichtung aus.

Achtung: Nur in der Textbox mdglich!

Ausfuhrliche Beschreibung: =] siehe Kapitel 8.4: Die Text-Editor-Toolbar
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6.13.3 Kontextmen( Textblock
GroB-/Kleinschreibung - Kapitédlchen

hy Grofischreiben Strg+Umschalt-+U
Hy, Kleinschreiben Skrg+Umnschalk-+HL
hi Grofi-fkleinschrift umkehren Strg+Umschalt+y

Fan Kapitalchen Skrg+Umschalt+K
Abb. 6.13-4: GroB3-/Kleinschreibungs-Untermen( des Kontextmeniis

GroB-/Kleinschreibung

Markieren Sie den oder die Buchstaben, welche ,GROSS” oder ,klein” geschrieben
werden sollen, indem Sie die linke Maustaste gedrlickt halten und iber den gew(inschten
Bereich ziehen. Offnen Sie nun das rechte Mausmen durch einmaliges Driicken der
rechten Maustaste und wéhlen die Funktion aus, welche auf den markierten Text
angewendet werden soll.

Den Vorgang kehren Sie um, indem Sie den Meniipunkt GroB-/Kleinschrift umkehren
aktivieren.

Kapitalchen

Kapitélchen sind in der Typographie GroBbuchstaben in x-Hohe. X-Héhe bezeichnet die
Hohe der Kleinbuchstaben, speziell die Hohe des kleinen x. Offnen Sie das rechte
Mausmena durch einmaliges Driicken der rechten Maustaste und wéhlen den Menipunkt
Kapitélchen aus. Der markierte Text wird in Kapitélchen gewandelt.

Textblock laden

Textblock laden @

Suchen in | () OptiSCOUT Production & Design j ﬁ v

|LZ)BEFonts |Filker CIRes

|5)Bitrnaps =)ok I seripts

Sich IiLang |2 Spoaler

) Clip ISPal I Temp

| Cutter |2IPlugin |2 Template

|[LJEcFonts ILJIPSFonts [ Toals

Dateityp: |Eur0EUT Textformat [*.ect] j Abbrechen

et Fomat (* 1] Lafli=

Textdateien [ txt)

Abb. 6.13-5: Textblock laden Dialogfenster mit Importformatliste
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6.13.3 Kontextmen( Textblock

Textblock speichern unter

Textblock speichern unter

Speichern | () OptiSCOUT Production & Design j &5 B

|C)BEFonts [C)Filker CiRes
) Bitmaps I)30h ) scripks
S)ch S)Lang [ 5pooler
)clip )Pal D Temp

(5 Cutter [CIPlugin ) Template
[C)EcFonts [C3)PSFonts [ Tools

J Abbrechen

Drateityp:

il

Hilfe

Textdateien [* txt]

Abb. 6.13-6: Textblock speichern unter Dialogfenster mit Exportformatliste

Textdatenbank
Dieser Menlieintrag ist ohne Funktion.

Zeilenabstand

Zeilenabstand

Meuer Zeilenabstand: |150 =l &,
Millirmeter
[ ok | abbechen | Hile| Zentimeter
Inch
Punkke
v Prozent

Abb. 6.13-7: Dialog zur Einstellung des Zeilenabstandes

Der Zeilenabstand gibt den Abstand zwischen zwei Grundlinien an. Er kann in
Millimetern, Zentimetern, Inch, Punkten oder Prozent angegeben werden.

Hinweis: Die %-Einstellung ist die Angabe, die sich auf die Versalhéhe bezieht. Der Wert
bezieht sich immer von der aktuellen (in Ihr befindet sich der Textcursor) zur
vorhergehenden Zeile und zwar von Grundlinie zu Grundlinie.

Sind mehr als zwei Zeilen markiert, so wird der eingestellte Zeilenabstand auf alle
markierten Zeilen angewendet. Soll der Abstand zwischen Zeile 1 und 2 ein anderer sein
als zwischen 2 und 3, so muss zuerst Zeile 1 und 2 markiert werden und der
entsprechende Zeilenabstand eingetragen. Danach muss Zeile 2 und 3 markiert werden
und wieder der gewlinschte Zeilenabstand eingetragen werden.
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6.13.3 Kontextmen( Textblock

.erste Zelle. ..

lwelte Zelle.

Zeilenabstand

dritte Zeile |

Abb. 6.13-8: Beispiel fir Zeilenabstande - hier gleiche Zeilenabstande

Wortabstand

Wortabstand

Neuer Wortabstand |100 il -4

Millirmeter

ok | Abbrechen| Hille |  Zentimeter
Inch

’ ’ ’ Purkte

v Prozent

Abb. 6.13-9: Dialog zur Einstellung des Wortabstandes

Mit diesem Wert definieren Sie den Abstand zwischen zwei benachbarten Worten in
Millimetern, Zentimetern, Inch, Punkten oder in Prozent vom Normal-Leerzeichen. Soll der
Abstand zwischen Wort 1 und 2 ein andere sein als zwischen 2 und 3, so muss zuerst
Wort 1 und 2 markiert werden und der entsprechende Abstand eingetragen. Danach muss
Wort 2 und 3 markiert werden und wieder der gewlinschte Wortabstand eingetragen
werden.

Hinweis: Sind mehr als zwei Wérter markiert, so wird der eingestellte Wortabstand auf alle
markierten angewendet.

Wort ab stand

3

Abb. 6.13-10: Beispiel fiir Wortabstande
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6.13.3 Kontextmen( Textblock

Zeichenabstand

Zeichenabstand

Meuer Zeichenabstand: [100 hd 55
Millimeter
oK | Abbrechen| Hie | Zentimeter
Inch
Punkke
v Prozent

Abb. 6.13-11: Dialog zur Einstellung des Zeichenabstandes
Der Zeichenabstand bestimmt, wie weit die einzelnen Buchstaben lhres Textes
voneinander entfernt sind.
Hinweis: 100% entspricht den definierten Kerning-Werten.
Werte unter 100% stauchen den Text und verringern die Laufweite des Textes. Werte
Uber 100% sperren den Text und verlangern die Laufweite des Textes. Zusatzlich zur
%-Angabe kann die Angabe auch in Millimeter, Zentimeter, Inch oder Punkten erfolgen.
L
' [y h
Zeichenabstand
Abb. 6.13-12: Beispiel fir den Zeichenabstand

Rotationswinkel

Rotationswinkel

Meuer winkel [T ﬂﬁrad
0K | bbrechen | Hife |

Abb. 6.13-13: Dialog zur Einstellung des Rotationswinkels von Textzeichen
Der Rotationswinkel bestimmt, um wie viel der markierte Text rotiert werden soll. Es
kénnen Werte zwischen 0° und 360° eingetragen werden.

Hinweis: Befindet sich der Textcursor im Bereich der rotierten Buchstaben, Wérter oder
Zeilen, so wird mit diesem Rotationswinkel weiter geschrieben.

Ro2x0\nswinkel

Abb. 6.13-14: Beispiel fir rotierte Buchstaben

Werden Buchstaben rotiert, so kénnen, je nach Kerning der Schriftart unschéne
Ubergéange entstehen, welche dann uber die Funktion Zeichenabstand wieder korrigiert
werden kénnen.
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6.13.3 Kontextmen( Textblock

In der vorhergehenden Abbildung ist zu sehen, dass nach dem Rotieren der rotierte Text
mit dem ,0” kollidiert. Markieren Sie das ,0” und den rotierten Text und &ndern Sie den
Zeichenabstand des markierten Textes so ab, dass die Uberschneidungen beseitigt
werden.

Zeichenverschiebung

Zeichenverschiebung
Horizontal
200

=i Prozent der Leerzeichenbreite

* Mach links W Anwenden
™ Mach rechts

Wertikal
0,00 = p iFthiil
N rozent der Schiifthohe

&+ Mach oben W Anwenden
™ Mach unten

0K | abbrechen | Hit= |

Abb. 6.13-15: Dialog zur Einstellung der Verschiebeparameter bei Textzeichen

In diesem Dialog kann die Schrittweite der Zeichenverschiebung, horizontal und vertikal,
eingestellt werden.

Wie werden Zeichen, Woérter oder ganze Zeilen innerhalb eines Textblocks
interaktiv verschoben?

Steht der Textcursor in einer Zeile und die STRG-Taste wird gedriickt und gehalten, kann
die Zeile durch Betéatigen der entsprechenden Pfeiltasten nach oben oder unten
verschoben werden.

Steht der Textcursor vor dem ersten Buchstaben einer Zeile, und die STRG-Taste wird
gedriickt und gehalten, kann die Zeile durch Betétigen der entsprechenden Pfeiltasten
nach links oder rechts verschoben werden.

Steht der Textcursor in einer Zeile, die STRG-Taste wird gedriickt und gehalten, kann der
Teil der Zeile, welcher hinter dem Cursor steht durch Betatigen der entsprechenden
Pfeiltasten nach links oder rechts verschoben werden.

Wird Text markiert, die STRG-Taste gedriickt und gehalten, kann der markierte Text durch
Betéatigen der Pfeiltasten in die Richtung verschoben werden in welche der Pfeil zeigt.
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6.13.4 Kontextmenls Knotenbearbeitung

Textattribute entfernen

Textattribute entfernen E] g]

Entfembare Attibute

W Schiftzchritte [~ Zsichenabstande

I~ Schifthghen [~ Wortabstande

[ Hoch-/Tiefstellungen [~ Rotationswinkel

™ Schiftfarben [T Zeicherwerschisbungen
[~ Testausrichtung ™ Tabulatoren

[~ Zeilenabstande

0K | abbiechen | Hire |

Abb. 6.13-16: Setup Dialog zur Entfernung von Textzuweisungen

Mittels dieses Dialoges kdénnen Schriftattribute die Gber die Textwerkzeuge hinzugefigt
wurden auch wieder entfernt werden.

Hinweis: Dieser Dialog ist fiir jeden Textblock aufzurufen.

6.13.4 Kontextmeniis Knotenbearbeitung
Systematik des Meniliaufbaus:

Falls keine gesperrten Objekte selektiert sind: - Einfligen (falls Knoten selektiert), -
Léschen (falls Knoten selektiert) - Trennen (falls 1 Knoten selektiert und noch einer
hinten dran ist), - Verbinden (falls 2 Knoten selektiert (Start/Start oder Start/Ende oder
Ende/Ende)) - Gerade (falls Kurven-Knoten selektiert), - Kurve (falls Linien-Knoten
selektiert), - Startpunkt (falls 1 Knoten selektiert und Objekt geschlossen)

Falls mehr als 1 Knoten selektiert wurde: - Ecke schéarfen, - Ecke verrunden, - Mit
Gerade verbinden, - Mit Kurve verbinden

Falls 2 Knoten innerhalb eines Objekts oder einer Kombination selektiert sind: - Obj. hor.
austrichten, - Obj. vert. ausrichten, - Knoten reduzieren

Falls weniger als 2 Knoten selektiert sind: - Knoten reduzieren, - Verrunden..., Ursprung
auf sel. Knoten
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6.13.4 Kontextmen(s Knotenbearbeitung

Die Meniis in der grafischen Ansicht

Einfiigen Einfg
Lischen Entf
Trennen T
Kurve K
Meuer Startpunkt 5

Knoten reduzieren
Ursprung auf sel, Knoten
Werrunden. ..
Anfahrfahne innen
Anfahrfahne sufen

Steg (10,00 mm) einfiigen

videomarke auf sel. Knoten erzeugen

Eigenschaften...

Fenster aktualisieren

Abb. 6.13-17: 1 Knoten selektiert

Der Ursprung auf sel. Knoten-Befehl
Dieser Befehl legt den Objektursprungspunkt auf den selektierten Knoten.

Hinweis: Dieser Befehl erleichtert die Zuweisung eines neuen Objektursprungs. Der
Objektursprung ist der Punkt an dem das Ausgabewerkzeug mit dem Bearbeiten der
Objektkontur beginnt.

Anfahrfahne innen oder Anfahrfahne auBen

Eine Anfahrfahne findet Verwendung in der Fras-, Gravier- und Laserverarbeitung. Der
Eintauchpunkt des Werkzeuges wird vom Originalstartpunkt nach innen oder

auBen verlegt. Der Vorteil besteht darin, dass am spateren Ausgabeobjekt

keine ,Eintauchspuren” sichtbar sind. Abhangig von der Drehrichtung und Anordnung des
Objekts wird die Anfahrfahne innen oder auBBen gesetzt. Die Parameter fir die
Anfahrfahnen werden im Werkzeuge-Meni eingestellt.

Videomarke auf sel. Knoten erzeugen

Diese Option sorgt dafiir, dass eine Videomarke an der Stelle des selektierten Knotens
erzeugt wird.
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6.13.4 Kontextmenls Knotenbearbeitung

Einfiigen Einfg
Laschen Entf
Gerade ]
Kurve K
Ecke scharfen Strg-5
Ecke verrunden Strg-R
Mit Gerade verbinden Strg-G
Mit Kurve verbinden Strg-K
Ohbijekt har. ausrichten Strg-H
Objekt wert, ausrichten Strg-v

Knoten reduzieren. ..
Werrunden. ..
Wideomarke auf sel, Knoten erzeugen

Eigenschaften...

Bildschirm auffrischen

Abb. 6.13-18: 2 Knoten selektiert

Ecke scharfen G STRG+S

Diese Funktion verbindet zwei Knoten mit zwei ,glatten” Linien. Knoten, die zwischen den
zwei markierten liegen, werden geléscht!

Abb. 6.13-19: Beispiel fir Ecke schérfen - schwarz gefiillt die markierten Knoten

Hinweis: Falls einer der selektierten Knoten an einer Kante liegt, wird der Ausgangswinkel
beibehalten.
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6.13.4 Kontextmen(s Knotenbearbeitung

Ecke verrunden G STRG+R

Abb. 6.13-20: Beispiel fir Ecke verrunden - schwarz gefiillt die markierten Knoten

In der Abbildung oberhalb ist zu sehen, dass das ,G” im linken auBeren Bereich
Uberarbeitet werden muss. Hierzu werden die Knotenpunkte ober- und unterhalb des
LFehlers” markiert. Wird nun die Ecke verrunden-Funktion aktiviert, werden die Knoten,
die zwischen den markierten Knoten liegen geldscht und die beiden Punkte mit einer
Kurve verbunden.

Mit Gerade verbinden 2P STRG+G

Die beiden selektierten Knoten werden mit einer Geraden verbunden. Knoten, die
zwischen den markierten Knoten liegen, werden geléscht.

Abb. 6.13-21: Beispiel Mit Gerade verbinden
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6.13.4 Kontextmenls Knotenbearbeitung
Mit Kurve verbinden £P STRG+K

Die beiden selektierten Knoten werden mit einer Kurve verbunden. Knoten, die zwischen
den markierten liegen, werden geldscht.

e,
S

Abb. 6.13-22: Beispiel Mit Kurve verbinden
Objekte horizontal oder vertikal ausrichten ZP STRG+H
oder

STRG+V

Das Objekt in dem die Knoten selektiert sind, wird an der Horizontalen bzw. Vertikalen
ausgerichtet.

N

Abb. 6.13-23: Beispiel fir Objekt horizontal ausrichten bezlglich der selektierten
(schwarz gefiillten) Knoten

[ — |
Abb. 6.13-24: Beispiel fir Objekt vertikal ausrichten beziglich der selektierten (schwarz
gefllten) Knoten
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6.13.4 Kontextmen(s Knotenbearbeitung
Knoten reduzieren... PR

Es erscheint der Parameter Knoten reduzieren-Dialog, in dem folgende Einstellungen
gemacht werden kénnen:

Parameter fiir Knotenreduzierung: g|

Genauigkeit:
.
Kurven erzeugen beivinkel gréer als | 140 Grad.

Gerade erzeugen bej Sbweichung 200 Grad.
klginer

Standlard | Abbrechen | OK |

Abb. 6.13-25: Dialog zur Einstellungen der Genauigkeit der Knotenreduzierung

Genauigkeit

Dieser Wert beeinflusst die Umwandlung von Linien in Bezierkurven. Je gréBer die
Abweichung ist, desto weniger Kurvenbefehle werden benétigt, um den urspriinglichen
Kurvenzug nachzubilden.

Kurven erzeugen bei Winkel gréBer als ... Grad

Falls an einem Knoten der Winkel der Linien kleiner als dieser Grenzwert ist, wird der
Kurvenzug an diesem Knoten unterbrochen.

Gerade erzeugen bei Abweichung kleiner ... Grad

Falls eine Kurve erzeugt wird, deren Krimmung innerhalb des Toleranzwertes liegt, wird
sie in eine Gerade umgewandelt.

Knotenselektion

Nachsten Knoten selektieren ZPTAB
Nachsten Knoten zusétzlich selektieren G UMSCH+TAB
Vorherigen Knoten selektieren P RUCK
Zuletzt selektierten Knoten deselektieren ap UMSCH+RUCK

Interaktives Ecke verrunden bzw. Ecke schérfen

Wird mit gedrickter STRG-Taste mit der Maus auf einen Kurvenzug geklickt, so wird ein
Knoten an dieser Stelle eingefligt. Dieser Knoten dient zur Markierung der
Verrundungsposition. Wenn der zweite Knoten selektiert ist, kann geschérft, verrundet
oder es kann eine beliebige andere Knotenbearbeitungsfunktion ausgefiihrt werden.
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6.13.4 Kontextmenls Knotenbearbeitung
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7 Referenzteil Ausgabevorschau

7.1 Das Ausgabe-Menii

7.1.1 Der Ausgabe-Befehl

Startet die Ausgabe auf dem angeschlossenen Gerat mit den Einstellungen des Ausgabe
an Gerit-Dialogs.

7.2 Das Optionen-Meni

7.2.1 Der Speichern unter...-Befehl

Der Speichern unter...-Befehl in der £ UMSCH+STRG+S
Ausgabe-Vorschau speichert den Job mit allen Anderungen, die

in der Vorschau vorgenommen wurden. Beim Zuriickgehen zur

Arbeitsflache wiirden diese Einstellungen verloren gehen, deshalb

kann der Job hier unter einem anderen Namen gespeichert

werden.

=] siehe Kapitel 6.1.6: Der Speichern unter...-Befehl

7.2.2 Der Achswechsel-Befehl

Dieser Befehl rotiert die markierten Objekte um 90° gegen den Uhrzeigersinn.

=] siehe Kapitel 6.3.1: Der Achswechsel-Befehl PA
7.2.3 Der Horizontal Spiegeln-Befehl

Das ausgewahlte Objekt wird an der Horizontalen durch seinen Mittelpunkt gespiegelt.

=1 siehe Kapitel 6.3.3: Der Horizontal Spiegeln-Befehl P x
7.2.4 Der Vertikal Spiegeln-Befehl

Das ausgewahlte Objekt wird an der Vertikalen durch seinen Mittelpunkt gespiegelt.

= siehe Kapitel 6.3.4: Der Vertikal Spiegeln-Befehl ipy

7.2.5 Der Optimierung...-Befehl

Die Folienoptimierung sorgt dafiir, dass alle Objekte so angeordnet werden, dass sie
maoglichst wenig Platz auf der Folie einnehmen. Durch Drehung oder Nicht-Drehung von
Objekten wird daflir gesorgt, dass der Materialverbrauch verringert werden kann.
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7.2.5 Der Optimierung...-Befehl

] siehe Kapitel 6.5.10: Die Optimierung...-Funktion
] siehe Kapitel 5.7.6: Schneiden - Friasen - Rillen - Zeichnen ...

7.2.6 Der Sortierung mit Simulation...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet die Objekt Sortierungs-Funktion, mit der die £ STRG+F10
Ausgabe-Reihenfolge und Drehrichtung der Objekte festgelegt werden

kann. Die Sortierung kann layerabhéngig oder -unabhéngig durchgefihrt

werden. Ebenso kann die Vorzugsrichtung der Sortierung festgelegt

werden.

In einem Vorschaufenster wird die Ausgabe der Objekte grafisch

simuliert; hier kdnnen auch die Verfahrwege des Werkzeugkopfes

skizziert werden. Die Simulation kann beliebig oft durchgefiihrt werden,

ohne dass die Originalobjekte veréandert werden.

] siehe Kapitel 6.3.22: Der Sortierung mit Simulation...-Befehl

Ausfihrlich =] siehe Kapitel 9.8: Das Sortierung mit Simulation...-Werkzeug

7.2.7 Der Neu berechnen-Befehl

Der Neu berechnen-Befehl erméglicht die Anderung der PN
Ausgabe-Parameter oder der Treibereinstellungen, ohne die
Ausgabe-Routine zu verlassen.

Dieser Befehl schaltet aus der Ausgabe-Vorschau zuriick in den
Ausgabe-Dialog

7.2.8 Der Ausgangsdarstellung-Befehl

Setzt die Ausgabe-Vorschau zuriick in den Zustand, der unmittelbar, nach <@ UMSCH+N
dem Aufruf mittels der Vorschau-Schaltflache, im Ausgabe-Dialog
bestand. Alle Anderungen werden riickgangig gemacht.

7.2.9 Der Horizontale Entgitterlinien-Befehl

Entgitterlinien dienen dem besseren Verarbeiten von groBen Jobs. EPH
Materiallangen von mehreren Meter Lé&nge oder Breite sind schwer zu

handhaben, deshalb kann man beim Folienschneiden Entgitterlinien

einfligen, die den Job in kleinere, handlichere Teile teilt.

Die horizontalen Entgitterlinien werden mit dem Tastenkirzel ,h” gesetzt
oder mit dem Pfeil aus dem blau gestrichelten Entgitterrahmen gezogen.

] siehe Kapitel 5.7.6: Schneiden - Friasen - Rillen - Zeichnen ...
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7.2.10 Der Vertikale Entgitterlinien-Befehl
7.2.10 Der Vertikale Entgitterlinien-Befehl
Entgitterlinien dienen dem besseren Verarbeiten von groBen Jobs. Ty,
Materiallangen von mehreren Meter Lé&nge oder Breite sind schwer zu
handhaben, deshalb kann man beim Folienschneiden Entgitterlinien

einfligen, die den Job in kleinere, handlichere Teile teilt.

Die vertikalen Entgitterlinien werden mit dem Tastenkirzel ,v” gesetzt
oder mit dem Pfeil aus dem blau gestrichelten Entgitterrahmen gezogen.

] siehe Kapitel 5.7.6: Schneiden - Friasen - Rillen - Zeichnen ...

7.2.11 Der Probefahrt-Befehl

Wird der Probefahrt-Befehl aktiviert, fahrt das angeschlossene Gerat mit gehobenem
Werkzeugkopf den Entgitterrahmen ab. Dies geschieht auch dann, wenn die Option
+Entgitterrahmen” nicht aktiviert wurde.

Vgl. Probefahrt-Schaltfliche im Ausgabe-Dialog =1 siehe Kapitel 5.7.6: Schneiden -
Frédsen - Rillen - Zeichnen ...

7.3 Das Ansicht-Menii

7.3.1 Der Materialbreite-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls bewirkt, dass der Ausschnitt auf die im ipB
Treiber definierten oder im Ausgabe-Dialog eingestellten Wert flr die
Materialbreite angepasst wird.

7.3.2 Der Alles zeigen-Befehl

Diese Funktion verandert die Anzeige so, dass alle Objekte auf dem LPFa
Bildschirm zu sehen sind. Der Ausschnitt wird so gewahlt, dass es sich und
dabei um die gréBtmdgliche Darstellung handelt, bei der alle Objekte ZP UMSCH+F4
sichtbar sind.

Wird beim Aktivieren dieses Befehls die UMSCHALT-Taste gedriickt,
dann werden lediglich die markierten Objekte maximal gezoomt.

7.3.3 Der Selektierte Objekte zeigen-Befehl

Wird dieser Befehl aktiviert, werden nur die in der Ausgabe-Vorschau <@ UMSCH+F4
selektierten Objekte groBtmdglich dargestellt.
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7.3.4 Der Gesamte Flache-Befehl

7.3.4 Der Gesamte Fldche-Befehl

Wird dieser Mentipunkt aktiviert, dann wird eine Vorschau der gesamten <@ UMSCH+B
Materialflache angezeigt.

Die Gr6Be der angezeigten Flache ist abhangig von der so genannten

Framesize (Folienhohe * Folienbreite) des anzusteuernden

Ausgabegerates.

Wurde im Ausgabe-Dialog ein Treiber flr einen Rollenplotter ausgewahlt,

wird in der Vorschau immer eine Materiallange von 30 m angezeigt.

Wurde im Schneidedialog ein Treiber fir einen Tischplotter ausgewahlt,

wird die maximale Breite dieses Tischplotters als Materialldnge angezeigt.

7.4 Das Fenster-Menii

7.4.1 Der Neues Fenster-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet ein neues EuroCUT-Fenster.

7.4.2 Der Untereinander-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls stellt alle gedffneten Fenster, verkleinert,
unter- und Ubereinander - horizontale Teilung.

7.4.3 Der Nebeneinander-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls stellt alle gedffneten Fenster, verkleinert,
nebeneinander - vertikale Teilung.

7.4.4 Der Uberlappend-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls stellt alle Fenster verkleinert und kaskadiert
(schrag versetzt) dar.

7.4.5 Der SchlieBen-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls schlie3t das gerade aktive Fenster nach
vorheriger Sicherheitsabfrage.

7.4.6 Der Alle SchlieBen-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls schlieBt alle gedffneten Fenster nach
vorheriger Sicherheitsabfrage
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7.4.7 Der Allg. Werkzeuge-Befehl

7.4.7 Der Allg. Werkzeuge-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Allgemeine Werkzeuge-Toolbar auf den Desktop < @ STRG+4
oder lasst sie verschwinden.

7.4.8 Der Objekt-Parameter-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Objekt-Parameter-Toolbar auf den Desktop oder <@ STRG+7
l&sst sie verschwinden.

7.4.9 Der Statuszeile Objekt-Info-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Statuszeile Objekt-Info-Toolbar auf den Desktop < STRG+8
oder lasst sie verschwinden.

7.4.10 Der Statuszeile Element-Info-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Statuszeile Element-Info auf den Desktop oder < STRG+9
lasst sie verschwinden

7.4.11 Die Aktive Fenster Anzeige

In unteren Bereich der Fenster-Meni Befehlsliste werden alle aktiven Jobs
aufgelistet.

Hinweis: Sollten mehr als 9 Jobs gedffnet werden, so wird dies durch
den Weitere Fenster-Menlipunkt angezeigt.

7.4.12 Der Weitere Fenster...-Befehl

Dieser Befehl ist nur sichtbar, wenn mehr als 9 Fenster aktiv sind. Es wird
ein Fenster gedffnet mit einer Liste der aktiven Fenster. Ein Klick wechselt
zum gew(inschten Fenster.

7.5 Das Hilfe-Menii

7.5.1 Der Uber ...-Befehl

Die Auswahl dieses MenUeintrags 6ffnet ein Info-Fenster, in dem eine
Vielzahl von Informationen angezeigt wird. Auf der linken Seite des Dialoges
werden u. a. Seriennummer, Versionsnummer, freier Speicher, Coprozessor
oder Prozessortyp angezeigt. Auf der rechten unteren Seite des Dialoges
befindet sich ein Scroll-Fenster, in dem alle Programm-Dateien der
jeweiligen Programm-Version aufgelistet sind. Diese Dateiliste kann Uber die
Drucken-Schaltflache ausgedruckt werden.
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7.5.1 Der Uber ...-Befehl

Hinweis: Sollten Probleme mit Ihrer EuroCUT-Version auftreten,
kénnen diese am schnellsten behoben werden, wenn diese Liste
unseren Supportmitarbeitern zur Verfligung steht.

7.5.2 Der Hilfe...-Befehl

Diese Option startet die EuroCUT-Hilfe.

7.5.3 Der Autoimport-Plugins installieren...-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet das Corun Installer-Fenster, das
auflistet fir welche Programme Plugins verfligbar sind. Die Programme, die
automatisch gefunden wurden, sind bereits selektiert. In dem
Eurosystems-Listenfeld ist das Programm auszuwahlen, das als
Ziel-Programm flr die Dateniibergabe gelten soll.

Die Installieren-Schaltflache startet den Installationsvorgang.

7.5.4 Der Online Support-Befehl

Aktivieren dieses Menupunktes stellt eine direkte Internet-Verbindung zur
Support-Seite der RCS Systemsteuerungen GmbH her -

www.eurosystems.|u.

7.5.5 Der Fernsteuerung Supportteam...-Befehl

Per Fernsupport kann der Bildschirminhalt eines Computers in Echtzeit zu
einem anderen Computer (ibertragen werden. Dadurch ist es mdglich, dass
zwei Anwender, die sich an verschiedenen Orten aufhalten, denselben
Desktop betrachten. Wahrend sie mit unserem Berater (Supporter)
telefonieren, kdnnen sie sich gegenseitig Dokumente oder Anwendungen
zeigen, obwohl sie in Wirklichkeit beliebig weit voneinander entfernt sind.
Die Ubertragungs- bzw. Blickrichtung kann mit einem Mausklick gewechselt
werden. So haben sie die Wahl, ob sie gemeinsam ihren Bildschirm oder
den ihres Supporters betrachten wollen.

Um die Fernwartung nutzen zu kénnen, bendtigen Sie eine aktive
Internetverbindung.

7.5.6 Der Live-Update-Befehl

Dieser Befehl aktiviert die Aktualisierung der Software (liber das Internet.

Hinweis: Voraussetzung ist eine aktive Internetverbindung, auf dem
Rechner wo die Software installiert ist.
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7.6 Kontextmen der rechten Maustaste

7.6 Kontextmeni der rechten Maustaste

7.6.1 Kontextmenii Ausgabe-Vorschau

Folienoptimierung
Achswechsel
Hor. Spiegeln
Vert, Spiegeln
Entgitterrahmen

Abb. 7.6-1: Kontextmen( der Ausgabevorschau mit Entgitterrahmenfunktion

Entgitterrahmen

Diese Funktion erzeugt im Unterschied zur Entgitterrahmen-Option in der
Ausgabe-Vorschau einen Entgitterrahmen um die selektierten Objekte.

Alle anderen Meniieintrége sind Uber das Hauptmen( aktivierbar.
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7.6.1 Kontextmeni Ausgabe-Vorschau
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8 Toolbars

8.1 Die Standard-Toolbar

Die Standard-Toolbar wird (iber das Fenster-Menti ein- oder ausgeschaltet. £ STRG+1

Standard

| @..‘,‘g-,_;.;,)s@

Abb. 8.1-1: Frei platzierbare Werkzeugleiste - Sammlung von Standard-Werkzeugen

kel 18 s .3 .3 52> 4 0
12 34 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Abb. 8.1-2: Verankerte Standard-Werkzeugleiste

SCHALTFLACHEN VON 1 BIS 15

1. Neues Fenster erzeugen 9. Objekte drucken

2. Job dffnen... 10. Datei importieren

3. Job speichern 11. Objekte exportieren

4. Alles speichern 12. Bild scannen

5. Job-Info bearbeiten 13. Vorgang riickgéngig

6. Ausschneiden in Clipboard 14. Zustand wiederherstellen
7. Kopieren in Clipboard 15. Hilfe

8. Einfiigen aus Clipboard

8.2 Die Setup-Toolbar

Die Setup-Toolbar schalten Sie (iber das Fenster-Men( an oder aus. G STRG+3

Abb. 8.2-1: Frei platzierbare Setup-Werkzeugleiste
i W =i

1.2 3 4 5
Abb. 8.2-2: Verankerte Werkzeugleiste

SCHALTFLACHEN VON 1 BIS 5

1. Fadenkreuz an/aus

2. Lineale an/aus

3. Umrissmodus an/aus
4. Raster an/aus

5. Arbeitsfldche einstellen

Hinweis: Alternativ kann man die Arbeitsfldche auch durch Doppelklick auf den
Schatten der Arbeitsfldche definieren!
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8.3 Die Werkzeuge-Toolbar

8.3 Die Werkzeuge-Toolbar

Die Werkzeuge-Toolbar schalten Sie Uber das Fenster-Men( an oder aus

Werkzeuge

R hALPLT=R /1T

Abb. 8.3-1: Frei platzierbare Werkzeuge-Werkzeugleiste

QN v @ P T == 7
12 34 5 67 8 9
Abb. 8.3-2: Verankerte Werkzeugleiste

SCHALTFLACHEN VON 1 BIS 9

. Pfeil-FNormalmodus
. Knoten-Modus

. Zeichnen

Lupe

Text-Editor
Messen

Fiillung

. (Umriss)Stift

. Objekte ausgeben

CoNoaRwN

A) Zeichnen-Fly-Out

®M 1. Rechteck zeichnen

@® 2. Kreis, Ellipse zeichnen

¢+ 3. Linie/Bogen zeichnen

-+ 4. Digitalisiermodus

- 5. Freihand zeichnen

® 6 Symmetrisches Objekt zeichnen
@ 7. Bohrloch zeichnen

o 8. Passermarke zeichnen

B) Zoom-Fly-Out

@ 1. Zoom in
2 2. Zoom out
> 3. Zoom auf Arbeitsflache
#| 4. Zoom auf alle Objekte
9] 5. Zoom auf selektiertes Objekt
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C) Fiillung-Fly-Out

1. Mit Farbverlauf fillen
2. Mit Bitmap fiillen

3. Keine Fillung

4. Mit Layerfarbe fiillen
5. Transparenz zuweisen

= Bl >< B M

D) (Umriss) Stift-Fly-Out

1. Haarlinien-Umriss

2. Kein Umriss

3. Stiftattribut zuweisen

{y 4. Umriss mit Layerfarbe fiillen

@ < bR

@
&
|
a

b c d
Werkzeuge-Toolbar (Symbolleiste) mit so genannten Fly-Outs.

a. Fly-Out fir die einzelnen Zeichnen-Werkzeuge
b. Fly-Out fir die einzelnen Zoom-Werkzeuge

c. Fly-Out fiir die einzelnen Fillattribute

d. Fly-Out fUr die einzelnen Stiftattribute

8.3.1 Der Pfeil-Modus

]
Abb. 8.3-3: Die Pfeil-Schaltflache

8.3.1 Der Pfeil-Modus

Dieser Modus erlaubt es Ihnen Objekte und Textblocke zu markieren, zu verschieben,
tempordr zu gruppieren (Markisenfunktion) und deren GréBe zu verdndern.
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8.3.1 Der Pfeil-Modus
8.3.1.1 Markisenfunktion

Unter Markisenfunktion versteht man das Markieren von Objekten indem man die linke
Maustaste gedriickt héalt, dann einen Rahmen um die zu markierenden Objekte zeichnet
und die Maustaste erst loslasst, wenn alle zu markierenden Objekte sich vollstandig
innerhalb des Rahmens befinden.

Markieren
Klicken Sie auf einen beliebigen Punkt des Objekts. Das Objekt ist markiert.

Hinweis: Im Umrissmodus (F9) muss die Kontur des Objektes selbst angewéhlt
werden.

Wollen Sie einzelne Buchstaben eines Textblockes markieren, miissen Sie den Text
zuerst im Bearbeiten-Men( mit dem Befehl Text in Kurven in eine Grafik wandeln.
Danach ist die Kombination mit UMSCHALT+L zu lésen.

Verschieben

Sie verschieben Objekte, indem Sie das Objekt markieren und es mit gedriickter linker
Maustaste auf der Arbeitsflache positionieren.

GroBe verandern

Proportional vergréBern und verkleinern Sie Objekte, wenn Sie einen der vier
Eck-Anfasser benutzen. Ein Doppelklick auf einen der Eck-Anfasser erlaubt die Eingabe
von absoluten Werten.

Hinweis: Ein Doppelklick auf die zwischen den Eck-Anfassern befindlichen
schwarzen Quadrate, ldsst ein nicht proportionales Verédndern der GréBe zu. Um die
GroéBe nach dem Auge zu bestimmen, klicken Sie auf den entsprechenden Anfasser
und ziehen mit gedriickter Maustaste so lange bis Sie die gewiinschte GréBe
erreicht haben.

8.3.2 Der Knoten bearbeiten-Modus

Das Aktivieren des Knoten bearbeiten-Modus erlaubt lhnen das Einfiigen, Verbinden,
Trennen, Ausrichten, ... von Knoten.

[}
A d

Abb. 8.3-4: Die Knoten-Schaltflache
Klicken Sie zuerst auf die Schaltflache und anschlieBend — mit verandertem Cursor — auf
einen Punkt des Objektes.

Ihre Objekte erscheinen jetzt folgendermaBen:
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8.3.2 Der Knoten bearbeiten-Modus

Abb 8 3 5 Eln Objekt im Knoten bearbelten Modus

Tipp: Durch Driicken der LEERTASTE kénnen Sie zwischen dem Pfeil- und dem
Knoten bearbeiten-Modus hin- und herschalten.

Alle Geradenpunkte lhrer Objekte sind mit kleinen Quadraten versehen, den Knoten. Bei
Kurven sind die Punkte rund. Man nennt sie Tangentenpunkte.

Der Ursprungspunkt eines Objektes ist dadurch gekennzeichnet, dass er um das
Quadrat zusatzlich eine Outline — eine Kontur — hat. Knotenpunkte oder Tangenten
werden durch Anklicken mit dem Knotenwerkzeug markiert und farbig dargestellt.
Markierte oder referenzierte Knoten sind damit leichter optisch erkennbar, was die
Knotenbearbeitung erheblich vereinfacht. Sie kdnnen die verschiedenen Punkte anklicken
und mit gedrickter linker Maustaste verschieben.

Durch Verschieben der Tangentenpunkte beeinflussen Sie den Verlauf der Kurve.

Hinweis: Sie markieren mehr als einen Knotenpunkt, indem Sie die
UMSCHALT-Taste gedriickt halten und die verschiedenen Punkte anklicken. Das
Gleiche erreichen Sie, in dem Sie, mit gedriickter linker Maustaste eine so genannte
Markise um die zu markierenden Punkte aufziehen.

Ein Doppelklick mit dem Mauszeiger auf einen Knotenpunkt aktiviert die Knoten-Toolbar.
Mittels der Pin-Schaltfliche kann die Knoten-Toolbar auf der EuroCUT-Arbeitsflache
festgepinnt werden.

Tipp: Wurde die Knotenbox auf der Arbeitsfldche festgepinnt, kann mittels der
LEERTASTE zwischen dem Knoten bearbeiten-Modus und dem Objekt-Modus
umgeschaltet werden.

Hinweis: Wollen Sie bei einem Textblock die Knoten bearbeiten, miissen Sie ihn erst
durch den Befehl Text in Kurven in ein grafisches Objekt wandeln, sonst wird der
Textblock blau gestrichelt angezeigt.

e 3384 |mm -

*"?"4‘-...
««};\ N :

ik 79.90 |mm - (

Abb. 8.3-6: Knoten-Toolbar

Ausfiihrliche Beschreibung: (=] siehe Kapitel 8.5: Die Knoten-Toolbar.
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8.3.3 Die Zoom-Funktion

8.3.3 Die Zoom-Funktion
Diese Option vergréBert oder verkleinert Teilbereiche des Desktops oder der
Arbeitsflache.

Abb. 8.3-7: Die Zoom-Schaltflache

Ein Klick auf diese Schaltflache aktiviert eine Fly-Out-Toolbar mit 5 weiteren
Schaltflachen.

Abb. 8.3-8: Fly-Out mit 5 Zoom-Unterfunktionen

Lupe +

Die Schaltflache mit dem (+) Pluszeichen vergréBert Teilbereiche des Desktops. Ziehen
Sie mit der Markisenfunktion einen Rahmen um den Bereich, der vergréBert werden soll.
Diese Funktion kann mehrmals hintereinander ausgefiihrt werden, solange bis ein Piepton
die letztmdgliche Stufe akustisch anmahnt.

Hinweis: Die Funktionstaste F2 und die (Plus)-Taste der numerischen Tastatur
fiihren ebenfalls die VergréBern-Funktion aus.

Lupe -

Die Schaltflaiche mit dem (-) Minuszeichen verkleinert schrittweise Teilbereiche des
Desktops oder der Arbeitsflache.

Hinweis: Die Funktionstaste F3 und die (Minus)-Taste der numerischen Tastatur
fiihren ebenfalls die Verkleinern-Funktion aus.

Blatt

Die Schaltflache mit dem symbolisch dargestellten Blatt Papier dient dazu, die
Arbeitsflache maximal vergréBert anzuzeigen.

Monitor
Die Schaltflache, die einen Monitor symbolisiert, stellt alle auf der Arbeitsflache

befindlichen Objekte gréBtmdglich dar. Der Ausschnitt wird dabei so gewahlt, dass es sich
um die gréBtmodgliche Darstellung handelt, bei der alle Objekte sichtbar sind.
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8.3.4 Die Zeichnen-Werkzeuge
Selektierte vergroBert darstellen
Die letzte Schaltflache stellt alle selektierten Objekte groBtmdoglich dar.

Hinweis: Halten Sie wéhrend dem Aufruf des Befehls die UMSCHALT-Taste
gedriickt, dann werden lediglich die markierten Objekte optimal vergréBert.

8.3.4 Die Zeichnen-Werkzeuge

va

f@® Mm:

B.0.0.:0 0

Abb. 8.3-9: Zeichnen-Toolbar plus Fly-Out mit 8 Unterfunktionen

Hinweis: Eine ausfiihrliche Beschreibung der Zeichnen-Funktionen finden Sie im
Referenzteil: [®] siehe Kapitel 6.3.20: Der Zeichnen-Befehl

8.3.5 Der On Top-Text-Editor
T
Abb. 8.3-10: Die Text-Schaltflache

Die Text-Symbolleiste schalten Sie Uiber das Fenster-Men( oder den Kurzbefehl STRG+5
an oder aus.

Texteditor

N F & H' T, =
300 | mm Linksbindig
Maxz, Lauflange: 700 v

Rechtshindig

& Americana -

Zentriert

Blocksatz

EBlocksatz erzwingen

Versalhihe anpassen

Kein Zellenumbruch Zeilenhihe verklginern
Kein Zellenumbruch Alle Zeilenhihen anpassen

Kein Zellenumbruch  Alle Zeilen horizontal stauchen

Abb. 8.3-11: Die Text-Toolbar mit aufgeklappten Unterfunktionen und Erlauterungen
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8.3.5 Der On Top-Text-Editor

Ausfuhrllche Beschre|bung IEI siehe Kagltel 8.4: Die Texi-Editor-Toolbar

8.3.6 Das Messen-Werkzeug

=

Abb. 8.3-12: Die Messen/BemafBung-Schaltflache

Dieses Werkzeug dient dem Ermitteln und prozentualen Verandern von ObjektmaBen.
Zusatzlich ist es mdglich eine ObjektbemaBung vorzunehmen, die auch gedruckt werden
kann.

Ausflhrliche Beschreibung: =] siehe Kapitel 9.13: Das Messen-Werkzeuq

8.3.7 Das Farbeimer-Werkzeug

»

< M

- B

Abb. 8.3-13: Farbeimer-Schaltflache mit Unterfunktionen

Ausflhrliche Beschreibung: =] siehe Kapitel 9.11: Das Farbeimer-Werkzeuq

8.3.8 Das Stiftattribute-Werkzeug
V4

> (¥ < bd

i

Abb. 8.3-14: Stiftattribute-Schaltflache mit Unterfunktionen

Ausfiihrliche Beschreibung: =] siehe Kapitel 9.9: Das Stiftattribute-Werkzeuq
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8.3.9 Das Ausgabe-Werkzeug

8.3.9 Das Ausgabe-Werkzeug
I3
Abb. 8.3-15: Die Ausgabe-Schaltflache

Ein Aktivieren der oben gezeigten Schaltflachen Ubergibt die Ausgabedaten an den
Plot-Manager, der die Daten aufbereitet auf dem angeschlossenen Gerat ausgibt.

8.4 Die Text-Editor-Toolbar

Schriftart  Schrif-Datenhank Schriftardfze Schriftschnitt  Hoch-Tiefgestellt  Ausrichtung
hsel

Texteditor

W Fle e W't =
L

T Arial w | |10 ~
Max, Lauflénge: | 210 | mm,

T Texthox

Abb. 8.4-1: Die Text-Toolbar
Schriftart

Hier wahlen Sie lhren Font anhand des Namens aus. Sie markieren zunachst den Text,
indem Sie bei gedriickter linker Maustaste Uber den gewiinschten Textteil streichen oder
den Textcursor bei gedriickter UMSCH-Taste Uber den gewiinschten Textteil mit den
Pfeiltasten bewegen. Soll der gesamte Text markiert werden betétigen Sie einfach den
Kurzbefehl STRG+A.

Hinweis: Ein Doppelklick in das Texteingabezeile (Cursorfeld) markiert den
gesamten Textblock.

Schrift-Datenbank wechseln

Standard 102 schriften
Standard (Leer)

| Schriften verwenden

‘Windows TrueType-Schriften

Windows Adobe Type 1-Schriften

URMW-JBE-Datenbankschriften
Adobe Type 1-Datenbankschriften

v
[v]
[v]
[v]

Abb. 8.4-2: Schrift-Datenbank-Anzeige mit 4 aktivierten Font-Formaten

Alle im Fontmanager aktivierten Schrift-Datenbanken werden hier gelistet. Folgende 4
Font-Formate sind implementiert:

1. Windows TrueType-Schriften - Das sind alle TrueType-Schriften, die in
Windows aktiviert sind.
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8.4 Die Text-Editor-Toolbar

2. Windows Adobe Type 1-Schriften - Das sind alle Type 1-Schriften, die in
Windows aktiviert sind.

3. Standard (Adobe Type 1) - Das sind alle Type 1-Schriften, die in der
Fontmanager Standard Datenbank aktiviert sind.

4. URW-/BE-Schriftdatenbank - Das sind alle Ikarus BE-Schriften, die in der
Fontmanager BE-Datenbank aktiviert sind.

Hinweis: Alle Schriftformate die hier aktiviert sind (Hdkchen = ja) werden in der
EuroCUT Professional 7 Schriftauswabhlliste angezeigt und kénnen verwendet
werden.

SchriftgréBe

Im Eingabefeld SchriftgréBe geben Sie die Héhe von GroBbuchstaben (Versalhdhe) ein.
Direkt daneben bestimmen Sie die zu verwendende MaBeinheit. Zu Verfligung stehende

hier die folgenden Einheiten: Millimeter, Zentimeter, Inch und Punkte.

Leerzeichen (1/1,1/2, 1/4, 1/8)

[Taste - STRG UMSCHALT |[UMSCHALT + STRG
LEERTASTE [ 1/1 Geviert | 1/2 Geviert | 1/4 Geviert [1/8 Geviert

Schriftschnitt

Der Schriftschnitt eines Fonts wird Uiber eine der vier Schaltflachen ausgewahlt. Es kann
gewahlt werden zwischen normal, fett, kursiv oder fett-kursiv.

Hinweis: Es gibt Schriftarten bei denen weniger als 4 Schnitte vorhanden sind. Die
Schaltflachen werden dann grau angezeigt und lassen sich nicht aktivieren.

Tiefgestellt

Tiefgestellter Text, ist Text der etwas tiefer als der restliche Text in einer Zeile dargestellt
wird. Tiefgestellte Zeichen werden haufig in wissenschaftlichen Formeln verwendet.

Beispiel: y2, die 2 soll tiefgestellt werden: Ergebnis: y»

Hochgestellt

Hochgestellter Text, ist Text, der etwas hoher als der restliche Text in einer Zeile
dargestellt wird. Auch hochgestellte Zeichen werden haufig in wissenschaftlichen Formeln
verwendet.

Beispiel: x hoch 2, die 2 soll hochgestellt werden: Ergebnis: x2

Ausrichtung

Uber die Ausrichtung-Funktion bestimmen Sie wie Ihr Text ausgerichtet werden soll.

Jede Zeile kann dabei unterschiedlich ausgerichtet werden. Markieren Sie Ihre Textzeile
und wahlen Sie aus der Liste die gewiinschte Zeilenausrichtung aus.
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8.4 Die Text-Editor-Toolbar

Hinweis: Bei Blocksatz erzwingen ist jede Zeile mit der EINGABE-Taste
abzuschlieBen. Der Zeichenabstand wird so verldngert, dass die maximale
Laufldnge jeder Zeile erreicht wird.

Achtung: Bei der Option Blocksatz diirfen die einzelnen Zeilen nicht mit der
EINGABE-Taste abgeschlossen werden. Hier wird der Wortabstand so angepasst,
dass die Textausrichtung links- und rechtsbiindig wird.

Versalh6he anpassen

Die Versalhéhe anpassen-Option nimmt die maximale Lauflange und vergréBert oder
verkleinert den Schriftgrad entsprechend. Die Versalhdhe wird nach der Veréanderung
nicht mehr numerisch angezeigt. Sie kann aber mit dem Messen-Werkzeug Uberprift
werden.

Nach dem Aktivieren der T-Schaltflache in der Werkzeug-Toolbar, tiber das Text-Meni
und hier den Text eingeben-MenUpunkt oder den Kurzbefehl T erscheint ein Mauszeiger
in Form eines groBen , T auf dem Bildschirm. Wird nun die EINGABE-Taste betatigt kann
die Texteingabe erfolgen. Die genaue Position des Textes bestimmen Sie, indem Sie die
Spitze des Mauscursors an der Stelle positionieren, an welcher der Text eingefiigt werden
soll.

Kein Zeilenumbruch - Zeilenhéhe verkleinern

Ist diese Option aktiviert, dann wird kein Zeilenumbruch veranlasst, der sich aus der
maximalen Lauflange ergibt, sondern beim Uberschreiten der maximalen Lauflange wird
die Zeilenhohe verkleinert. Dies ist besonders bei Seriennummern von Nutzen. (=] siehe

Kapitel 5.7.4: Die Seriennummern-Funktion

Kein Zeilenumbruch - Alle Zeilenh6hen anpassen
Ist diese Option aktiviert, dann wird kein Zeilenumbruch veranlasst, der sich aus der

maximalen Lauflange ergibt, sondern beim Uberschreiten der maximalen Lauflange wird
die Zeilenhohe aller Textblocke verkleinert. Dies ist besonders bei Seriennummern von

Nutzen. =] siehe Kapitel 5.7.4: Die Seriennummern-Funktion

Max. Lauflange

Der Wert in dem Feld Max. Laufldnge gibt an, wann in einer Textzeile der Umbruch
erfolgt.

Textbox
Das Aktivieren der T-Schaltflache 6ffnet die so genannte Textbox. Die Textbox erlaubt

das Editieren von Texten, das Definieren von Tabulatoren, das Parametrisieren von
Kreissatzen sowie die Auswahl von Sonderzeichen aus einer Schriftentabelle.
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8.5 Die Knoten-Toolbar

8.5 Die Knoten-Toolbar

Dieses Werkzeug dient dem Verandern von Vektorobjekten. Mittels der
Knoten-Werkzeuge kdnnen Vektorobjekte beliebig verandert werden.

Knoten-Box

x_gsasfom } S L~mtEEKS A caaﬂ:
i 26350 |mm e B I S e, e )
Abb. 8.5-1: Frei platzierbare Werkzeugleiste - Sammlung aller Knotenwerkzeuge

Hinweis: Die Knoten-Toolbar schaltet um mit der Objekt-Parameter-Toolbar (siehe
Abbildung unten) beim Aktivieren des Knotenmodus. Dies geschieht entweder
durch Doppelklick auf einen Knoten oder durch Anwahl der Knoten-Schaltfldche in
der Werkzeuge-Toolbar.

Objekt-Parameter

%[ 19.64 -+ 14390  |mm [100.00 % "WE | o S [ relativ [ Duplikat

[¢]/m = m

v: 15798 | $lest0 |mm[1o000)% 0 mmm| @000 | [Jale
Abb. 8.5-2: Frei platzierbare Werkzeugleiste - Sammlung aller Objekt-Parameter

Tipp: Die am héufigsten benétigten Funktionen der Knotenbearbeitung sind (iber
die rechte Maustaste abrufbar. Die Belegung der rechten Maustaste wechselt,
abhéngig davon ob ein Knoten oder mehrere Knoten markiert werden. Ausfiihrlich:
=1 siehe Kapitel 6.13.4: Kontextmenii

Hinweis: Mehrere Knoten selektieren Sie, indem Sie die UMSCHALT-Taste gedriickt
halten und mit der linken Maustaste nacheinander auf die Knoten klicken, die Sie
markieren wollen.

- Verrunden-Schaltfliche Pu
 Innen

Radius: (1000 mm

o+ Auren

Bei engen Chiekten

(% Kleinen Radius benutzen

" Micht verrunden Abbrechen

" Ganzes Objekt
% Mur selektierte Knoten

Abb. 8.5-3: Verrundung-Dialog von Knoten

Die folgenden Einstellungsmdglichkeiten stehen Ihnen im Verrundung-Dialog zur
Verfligung:
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8.5 Die Knoten-Toolbar
Verrundung Innen
Wird diese Schaltflache aktiviert werden nur die selektierten Knoten oder das ganze
Objekt, je nachdem welche Option im Dialog ausgewahlt wurde, um den angegebenen
Radius nach innen verrundet.
Verrundung AuB3en
Wird diese Schaltflache aktiviert werden nur die selektierten Knoten oder das ganze
Objekt, je nachdem welche Option im Dialog ausgewahlt wurde, um den angegebenen
Radius nach auBen verrundet.

Radius

Im Fenster rechts neben den oben genannten Schaltflachen kann der Radius, mit dem
der oder die Knoten verrundet werden sollen, eingestellt werden.

Bei engen Objekten
Hier stehen lhnen zwei Optionen zur Auswahl:

Wird die Option Kleinen Radius benutzen ausgewahlt, errechnet EuroCUT den Radius,
der fur die Verrundung dieses engen Objektes noch geeignet ist.

Bei Auswahl der Nicht verrunden-Option wird bei engen Objekten nicht verrundet.

& Knoten Reduzieren-Schaltfliche PR
Knoten reduzieren

Wird diese Schaltflache in der Knotenbearbeitung aktiviert, werden alle Uberfllissigen
Knotenpunkte entfernt, d. h. das Objekt wird um die Knoten reduziert, durch deren

Entfernen der Kurvenverlauf nicht beeinflusst wird.

Achtung: Die Knotenreduzierung bezieht sich immer auf das ganze Objekt.

Parameter fiir Knotenreduzierung: g|
Genauigkeit:
|m'rt'te| j

Kurven erzeugen beivinkel gréer als | 140 Grad.

Gerade erzeugen bej Sbweichung 200 Grad.
klginer

i Standard Abbrechen| Ok |

Abb. 8.5-4: Einstellungs-Dialog fiir die Knotenreduktion

243



8.5 Die Knoten-Toolbar

5 Symmetrischer Knoten-Schaltflache Py

Mit dem Befehl Symmetrischer Knoten werden die Tangenten symmetrisch angelegt, d.
h. dass beide Tangenten eine Gerade bilden und die Kontrollpunkte auf beiden Seiten die
gleiche Entfernung zum Knotenpunkt haben.

7 Spitzer Knoten-Schaltfliche ipp

Durch den Befehl Spitzer Knoten wird die Symmetrie und Glattung eines Knotens wieder
aufgehoben. Danach sind die Tangenten wieder einzeln modifizierbar. An der Darstellung
der Kurve andert sich zunachst nichts.

™ Kurve gltten-Schaltflache PR

Mit dieser Option werden die Tangenten einer Kurve so modifiziert, dass sie eine Gerade
bilden. Dabei wird immer die minimal mdgliche Veréanderung an den Tangenten
ausgewahlt. An der Stelle, an der eine Gerade in eine Kurve Ubergeht, passt dieser Befehl
die Tangente genau der Geraden an.

Der Vorteil des Kurve glétten-Befehls ist, dass die Ubergange von Kurven in Geraden
und der Verlauf der Kurve weich durchgefuhrt wird. Beim spéateren Schneiden werden so
unschdne Verschiebungen vermieden.

Hinweis: Sind auf beiden Seiten des zu bearbeitenden Punktes Geraden, dann ist
dieser Befehl nicht verfiigbar. Beim Verschieben von Tangenten verlieren die beiden
Tangenten eines Kurvenknotenpunktes ihre symmetrische Ausrichtung zu einander.
Mit dem Kurve glétten-Befehl werden Sie wieder zu einer Geraden gewandelt.

(=l Neuer Ursprung-Schaltflache ips

Wollen Sie Frasarbeiten durchfiihren, dann ist es fiir Sie wichtig zu wissen, an welcher
Stelle der Frasplotter ansetzt bzw. wo das Werkzeug erstmalig in das zu bearbeitende
Material eintaucht. Die Ursprungsknoten sind gekennzeichnet durch ein Quadrat mit
einer zusatzlichen Kontur. Diese Option verlagert den Ursprungspunkt auf den zuvor
markierten Knotenpunkt.

% Knoten trennen-Schaltfliche apT

Diese Option erzeugt offene Objekte. Markieren Sie den zu trennenden Knotenpunkt und
aktivieren Sie anschlieBend die Knoten trennen-Schaltflache.

L2 Knoten verbinden-Schaltfliche PN

Mit dieser Funktion kénnen Sie offene Objekte miteinander verbinden. Klicken Sie mit dem
Knotencursor auf den ersten Knotenpunkt. Driicken Sie die UMSCHALT-Taste und
markieren nun den zweiten Knotenpunkt. Markierte Knotenpunkte sind/werden schwarz
geflllt und die Statuszeile gibt Ihnen Aufschluss dariiber, wie viel Objekte markiert bzw.
selektiert sind. Aktivieren Sie zum Schluss die Knoten verbinden-Schaltflache und das
Objekt wird geschlossen.
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8.5 Die Knoten-Toolbar
Tipp: Eine zweite Méglichkeit um Knotenpunkte zu markieren ist die Verwendung
der Markisen-Funktion. Ziehen Sie zum Markieren — bei gedriickter linker Maustaste
— einen Rahmen um die gewiinschten Punkte.

Hinweis: Das Verbinden ist nur dann méglich, wenn zwei Knoten markiert sind, die
beide Endpunkte eines offenen Objektes sind.

. Knoten léschen-Schaltflache P O/ENtt
Diese Option entfernt den Knotenpunkt, der zuvor markiert wurde.

Handelt es sich dabei um den Endpunkt eines offenen Objektes, so werden die beiden
benachbarten Knotenpunkte mit einer Kurve verbunden, sofern sich auf einer oder beiden
Seiten des geldschten Knotenpunktes Kurven befanden. Die Knotenpunkte werden zu
einer Geraden verbunden, wenn sich auf beiden Seiten des geléschten Knotens Geraden
befanden.

Hinweis: Einen markierten Knotenpunkt entfernen Sie am schnellsten mit der
ENTF-Taste auf Ihrer Tastatur.

«& Knoten einfiigen-Schaltflache P VEinfg
Zum Einfligen von Knotenpunkten bewegen Sie den Knotencursor an die Stelle auf der

Kontur des Objektes, an der der neue Knoten eingefiigt werden soll. AnschlieBend
aktivieren Sie die Knoten einfiigen-Schaltflache.

Hinweis: " Strg - Klick fiigt einen Knoten direkt an der gewiinschten Stelle ein.

" Gerade in Kurve-Schaltflache PK
Diese Option wandelt Geraden in Kurven mit Tangenten um.

«" Kurve in Gerade-Schaltfliche Pa
Diese Option wandelt Kurven in Geraden um.

Hinweis: Alle Informationen der Kurve gehen verloren.

& Anfahrfahne innen-Schaltflache

Diese Option figt am selektierten Knoten eine so genannte Anfahrfahne innen ein
(Spezialfunktion bei Frasen und Lasern).

& Anfahrfahne auBen-Schaltfliche

Diese Option fligt am selektierten Knoten eine so genannte Anfahrfahne auBBen ein
(Spezialfunktion bei Frasen und Lasern).
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8.5 Die Knoten-Toolbar

& Knoten horizontal ausrichten-Schaltflache G H
Diese Option richtet die selektierten Knoten in der Horizontalen aus. Per Doppelklick auf

einen Knoten - wird rot -, kann bestimmt werden nach welchem Knoten ausgerichtet
werden soll.

% Knoten vertikal ausrichten-Schaltfliche Py
Diese Option richtet die selektierten Knoten in der Vertikalen aus. Per Doppelklick auf
einen Knoten - wird rot -, kann bestimmt werden nach welchem Knoten ausgerichtet
werden soll.

Die grafischen Schaltflaichen - Ausrichten

Diese Funktion richtet Knotenpunkte horizontal oder vertikal exakt aus.

Markieren Sie mindestens zwei Knotenpunkte die exakt ausgerichtet werden sollen und

Doppelklicken Sie auf den Referenzpunkt.
Der Referenzpunkt ist der Punkt nach dem ausgerichtet werden soll.

- ) “PH
Ausrichten horizontal-Schaltflache
Mit dieser Funktion kann man Knotenpunkte horizontal ausrichten.
) _ _ ) v
Ausrichten vertikal-Schaltflache
Mit dieser Funktion kann man Knotenpunkte vertikal ausrichten.
PE

l Orthogonalisieren-Schaltflache

Eine weitere Mdglichkeit Knoten auszurichten ist das Ecken Ausrichten. Diese Funktion
gleicht Knoten, die annahernd senkrecht oder waagerecht zu ihren Vorgénger- und
Nachfolgerknoten liegen, aus. Das Orthogonalisieren ist eine Kombination aus dem
horizontalen- und dem vertikalen Ausrichten. Auf diese Art kdnnen sehr schnell rechte
Winkel erstellt werden.

Abb. 8.5-5: Ecken ausrichten - vorher/nachher

Die vorangehende Abbildung zeigt die Arbeitsweise des Orthogonalisierens. Links in der
Abbildung ist das Viereck im Ursprungszustand zu sehen. Die linke untere Ecke wird
selektiert, die Knoten-Toolbar wird durch Doppelklick auf diese Ecke gedffnet. Der
markierte Knoten wird an seinen Nachbarknoten horizontal und vertikal ausgerichtet.
Dadurch entsteht ein rechter Winkel, das Ergebnis ist rechts in der Abbildung zu sehen.
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8.5.1 Direkte Koordinateneingabe von Knotenpositionen

X: Position (mm) - Y: Position (mm) - Verschieben-Schaltflache

In der Knoten-Toolbar Abschnitt Position (mm) kénnen Knotenpunkte durch die Eingabe
ihrer X-/Y-Koordinaten positioniert werden. Bei dieser Positionierung wird zwischen
absoluten und relativen Werten unterschieden. Die Aktion wird mit der
Verschieben-Schaltflache ausgefiihrt.

Absolute Werte

Bei der Eingabe absoluter Werte werden die eingegebenen Werte dem selektierten
Knoten zugewiesen.

Relative Werte P umMscH

Bei der Eingabe relativer Werte wird der selektierte Knoten um die angegebenen
Koordinatenwerte in horizontaler und vertikaler Richtung relativ zum selektierten Knoten
verschoben, d. h. die eingetragenen- und die Ausgangskoordinaten werden addiert.
Vorgehensweise:

Geben Sie zuerst die gewiinschten Koordinaten ein und halten dann die
UMSCHALT-Taste gedriickt, wahrend Sie die Verschieben-Schaltflache aktivieren.

Horizontales/vertikales Einschranken beim Ziehen von Linien, Geraden g STRG
und Kurven

Bei gedriickter STRG-Taste kdnnen Linien vertikal oder horizontal eingeschrankt werden,
d. h. die Verschiebung der Linie ist nur in eine Richtung méglich.

I

Abb. 8.5-6: Eingeschranktes Ziehen von Knoten bzw. Linien

Vorher Nachher

Beim Ziehen von Kurven wird die Kurve verformt. Die Verformung ist hierbei vom
gewahlten Angriffspunkt abhéngig, wie es in der nachfolgenden Abbildung zu sehen ist.
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Abb. 8.5-7: Eingeschranktes Ziehen von Kurven

Hinweis: Das Knotenattribut glatt wird automatisch gespeichert, wenn
der selektierte und der ndchste Knoten eine Kurve sind.

Tipp: Die Zoom-Funktionen sind auch im Knotenbearbeitungs-Modus aktiv.
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8.6 Die Objekt-Werkzeuge-Toolbar

Die Objekt-Werkzeuge-Toolbar wird (iber das Fenster-Menii ein- oder ZP STRG+6
ausgeschaltet.

Hinweis: Das ist der Teil, der in friiheren EuroCUT-Versionen der variable Teil (bei
Rechtsklick Dialog zur Zuordnung der Icons) der Objekt-Toolbar war.

Objekt-Werkzeuge

BOME & & 0y @ [ @ b ot 72 2= 17 0h B3 O a o

Abb. 8.6-1: Frei platzierbare Werkzeugleiste - Sammlung von Objekt-Werkzeugen

NOEU’U&*%QDE‘H—J"&\%ID [
5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
Abb 8 6- 2 Verankerte Werkzeugleiste

SCHALTFLACHEN VON 1 BIS 21

1. Léschen von Objekten 12. Objekte 6ffnen

2. Achswechsel an Objekten durchfiihren 13. Objekte verrunden

3. Markierte Objekte horizontal Spiegeln 14. Uberfliissige Knoten entfernen
4. Markierte Objekte vertikal Spiegeln 15. Objekte vektorisieren

5. Objekte gruppieren 16. Konturlinie erzeugen

6. Gruppierung auflésen 17. Folienoptimierung

7. Objekte kombinieren 18. Anfahrfahnen setzen

8. Kombination von Objekten auflésen 19. Objekte ausrdumen

9. Blockschatten erstellen 20. Out-/Inlines erzeugen

10. Objekte ausrichten 21. Objekte verschmelzen

11. Objekte schlieBen
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8.7 Die Objekt-Parameter-Toolbar

8.7 Die Objekt-Parameter-Toolbar

Objekt-Parameter

%[ 1984 19390 |mm [10000 %0 meE | oo [ Retativ

[¢]/m = =

2| 157 .96 } [22.10 mm | 100.00 %_l. mmm | o002 [alk
Abb. 8.7-1: Frei platzierbare Werkzeugleiste - Sammlung von Objekt-Parametern

horizontale  Objektbreite  Ohjektbreite Kopplung Dreh- Scherung  Multi- - relative

Fosition (%) LangeiBreite richtung Copy Eingaben

—l ] L 0 o o / erzeugt
P %:[38487 |+l 23248 |mm [100.00 % "® = ¢ Z By []Relatv — Duplikat
J anm E
SN 25648 | t 93.31 mm 10000 % === ¢ o000 ° [ ane

1 1 T | 1 T
vertikale ! Objekthdhe Objekt Rotations- Alle
Positian Ohjekthiihe (%) mittelpunkt  winkel Ohjekte  Zuweisen

Abb. 8.7-2: Objekt-Parameter Toolbar (Symbolleiste) mit Erlauterungen

8.7.1 Der Multi-Copy-Befehl

Begriffserklarung: Multi-Copy = Mehrfachkopien von selektierten Objekten (Nutzen)

8.7.1.1 Die Multi-Copy-Schaltflache

Das Aktivieren der Ba-Schaltflache 6ffnet den folgenden Dialog:

Duplizieren E| g|

Anzahlin¥: |12 B
trzahliny: |6 | [F
Ahstand X | 3 Imim
Abstand ¥ | 4 mim
|:| Ohjekte selektieren

[ arbeitshiatt fillen

Fahrweg-Cptimisrung

Yorzugstichtung: — [F

[ ok ] [ swbrecren |

8.7.1.2 Anzahl in X:
Mit der [ und B-Schaltflache kann die Kopienanzahl in Einer-Schritten erhdht bzw.

erniedrigt werden. Die Ausrichtung wird in Vorzugsrichtung durchgefiihrt. Alternativ kann
ein beliebiger Wert in das Feld eingetragen werden.
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8.7.1 Der Multi-Copy-Befehl
8.7.1.3 Anzahl in Y:
Mit der @ und E-Schaltflache kann die Kopienanzahl in Einer-Schritten erhéht bzw.

erniedrigt werden. Die Ausrichtung wird in Vorzugsrichtung durchgeflhrt. Alternativ kann
ein beliebiger Wert in das Feld eingetragen werden.

8.7.1.4 Abstand X:

Dieser Wert bestimmt den Abstand der einzelnen Kopien zueinander in
X-Achsen-Richtung.

8.7.1.5 Abstand Y:

Dieser Wert bestimmt den Abstand der einzelnen Kopien zueinander in
Y-Achsen-Richtung.

8.7.1.6 Die Objekte selektieren-Option

Ist diese Option aktiviert, dann werden die Mehrfachkopien zum Schluss selektiert.

8.7.1.7 Die Arbeitsblatt fiillen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird nur das Arbeitsblatt und nicht auch der Desktop
mit Nutzen gefllt.

Hinweis: Ist diese Option aktiviert, dann werden die Felder Anzahl X und Anzahl Y
grau geschaltet - deaktiviert.

8.7.1.8 Die Klone erzeugen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird das selektierte Objekt als Kontroll-Objekt fiir das
Klonen benutzt. Alle weiteren Kopien werden als Klone angelegt.

8.7.1.9 Die Ergebnis gruppieren-Option

Ist diese Option aktiviert, dann werden die Mehrfachkopien zum Schluss gruppiert.

8.7.1.10 Die Fahrwegoptimierung-Option

Ist diese Option aktiviert, dann werden die Mehrfachkopien in Maandern erzeugt. Dies
reduziert die Kopfbewegungen des Ausgabegerates und verkiirzt den Ausgabevorgang.

Hinweis: Die Vorzugrichtung-Option bestimmt zusétzlich, ob in X- oder in
Y-Achsen-Richtung méandert wird.
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8.7.1 Der Multi-Copy-Befehl
8.7.1.11 Die Vorzugsrichtung-Option
Die #-Schaltflache erzeugt die Nutzen in Y-Achsenrichtung - ,spaltenweise”.

Die @-Schaltflache sortiert die Nutzen vorzugsweise in X-Achsenrichtung - ,zeilenweise”.

8.8 Die Statuszeile Objekt-Info

Diese Statuszeile informiert Uiber die Eigenschaften und Attribute von Objekten auf dem
EuroCUT-Desktop. Diese Information umfasst Anzahl, Objekityp, Farbmodell, Farbwert
und viele andere zur Beurteilung wichtige Daten.

Statuszeile - Objektinfo
Fri-+ Objeke: 23 +++ Sel. Kombi mi 4 Objeklen +++ Ui ofme  Fulung: [] Cvivk: 0,14,98, 2

Abb. 8.8-1: Statuszeile zur Anzeige von Objekteigenschaften, Farbrdumen, etc. - frei
schwebend

| i++ Objekde: 52 +++ Sel: Kombimi 5 Objekten +++ Urnrify shne Fiilung: [] cnrvic 85,0, 42,35 |

Abb. 8.8-2: Statuszeile zur Anzeige von Objekteigenschaften, Farbraumen, etc. -
festgestellt

8.9 Die Statuszeile Elementinfo

Diese Statuszeile gibt die aktuelle Mauscursorposition in x/y-Koordinaten aus. Zuséatzlich
werden in dem linken Bereich neben den Cursorkoordinaten Hilfetexte und Zusatztexte
aus der Layer-Info z. B. aus dem Feld Materialname angezeigt. Ebenso ist es mdglich hier
Treiberinfos wie z. B. die eingestellte Werkzeugtiefe fur einen bestimmten Layer
anzuzeigen.

[Ciparts ksnnen auch per Draghn Drop singefogt und herausgszogen werden (Kommentar mit rechter Maustaste). s 505,68 11 125,51 ]

Abb. 8.9-1: Statuszeile Element mit Hilfetext und Elementinfos hier Koordinaten

8.10 Die Vorschau Werkzeuge-Toolbar

Werkzeuge
kO A 2=

Das Pfeil-Werkzeug P Leertaste
Dieser Modus erlaubt es Ihnen Objekte in der Ausgabe-Vorschau zu

markieren, zu verschieben, tempordr zu gruppieren (Markisenfunktion) und
deren GréBe zu verdndern.
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8.10 Die Vorschau Werkzeuge-Toolbar

Die Lupe+ PF2
oder
Die Schaltflache mit dem (+) Pluszeichen vergréBert Teilbereiche der ] +(Num)

Ausgabe-Vorschau. Ziehen Sie mit der Markisenfunktion einen Rahmen um
den Bereich, der vergréBert werden soll.

Diese Funktion kann mehrmals hintereinander ausgefiihrt werden, solange
bis ein Piepton die letztmdgliche Stufe akustisch anmahnt.

Die Lupe- “PF3
oder
Die Schaltflache mit dem (-) Minuszeichen verkleinert schrittweise i -(Num)

Teilbereiche des Desktops oder der Arbeitsflache.
Das Blatt iPpB

Die Schaltflache mit dem symbolisch dargestellten Blatt Papier dient dazu,
die Materialflache maximal vergréBert anzuzeigen.

Der Monitor LPFa

Die Schaltflache, die einen Monitor symbolisiert, stellt alle auf

der Materialflache befindlichen Objekte gréBtmdglich dar. Der Ausschnitt

wird dabei so gewahlt, dass es sich um die gréBtmdgliche Darstellung

handelt, bei der alle Objekte sichtbar sind.

Die Lupe fiir selektierte Objekte <P UMSCH
+F4

Die ,gepunktete Lupe”-Schaltflache stellt alle selektierten Objekte

groBtmaglich dar.

Das Messen-Werkzeug ZPm

Dieses Werkzeug dient dem Ermitteln und prozentualen Verandern von
ObjektmaBen.

Der Ausgabe-Befehl ips

Das Aktivieren dieser Schaltflache Uibergibt die Daten an den Plot-Manager
zur Ausgabe auf dem angeschlossenen Gerat.
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8.11 Die Vorschau Objekt Parameter-Toolbar

8.11 Die Vorschau Objekt Parameter-Toolbar

Die Vorschau Objekt-Werkzeuge-Toolbar wird tiber folgendes ZP STRG+7
Tastenkirzel eingeschaltet.

Hinweis: Ist identisch mit dem nicht variablen Teil der Objekt-Parameter-Toolbar in
friiheren EuroCUT-Versionen.

Objekt-Parameter
#:| 25640 4| 256.40 mm [10000 %— ® %W [~ Relativ  Duplikat

| 0.00 N ETH mm | 100.00 %_ll7 : : : winkel:{ 0.00 [ Alle
Abb. 8.11-1: Objekt-Parameter Toolbar mit Position, GréBe, Winkel, Multi-Copy, ...

horizontale  Objekibreite  Objekthreite Kopplung Dreh- Scherung  Multi-  relative

Fosition (%) LangeiBreite richtung Copy Eingaben

! ) ! i . I L - erzeugt
i x:|38487 |++l23218  |mm [100.00 %1. sme| o 5 By [JReltiv — Duplikat
: ) ) LI | T -
v 25648 | }[e334 mm [ 10000 %60 mmw | [oo0 ° [Jake

1 1 T I 1 I
vertikale : Ohjekthihe Ohjekt Rotations-  Alle
Positian Ohjekthiihe (%) mittelpunkt  winkel Ohjekte  Zuweisen

Hinweis: Die Anzeige der Objekt-Parameter-Toolbar variiert, je nach dem wie die
Objekt-Eigenschaften gesetzt sind!
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9 Tools

9.1 Der Desktop

Nach dem Starten von EuroCUT erscheint der Desktop mit Arbeitsflache, wie folgt:

Datel Bearbeiten Objeki Ansichc Werkzeuge Einstellungen Fenster Hife
RO RN IR SRR AN T NN I BoR =X Rl TS Rl
iwfosz Jaors nn [wswlen =er @ By Clreay

Objekinamen | Objekttypen | Atiibute

s | tlser  Jm z

..... - | :D ‘2.] 3‘n “m ‘5[. ) r‘su 7‘[| ?n ?n 1|un ‘ w‘m ) 1‘2n ": i

54

)’> E ‘ ‘ @

g PR T - -
I R N R A T NN

4 W e S EE s s

ﬁ“] E [ ] [ BN ] [ ]

gk 2

#1249 e [ ]

DI e T Ry Y v N "Nf“ o ‘ 4 ‘w&" ?
s ! . . ! . ! . L - ‘!‘ . " destop EPS", Vektorobiskt
e . . giiifiﬁiiﬁ Koo
2] ° 0 . "destop. EPS", Wektomobjekt v

SO i X

SonEW | spEdo

ClKeine Ausgabe auf Gerdt
ClKeine Ausgebe auf Drucker
CKein E xport
ClEingeschiznk!

CNicht verschishen

ClFeste Gribe

OFeste Girdle bei Ausgabe

E ClUnsichtbar i
CIContainer
Vv
= | Hame: | destop EPS v
L] I =
e+ Objekte: 184 +++ Sel: 4 +++
it gedriickber linker Maustaste: kinnen Hilfslinien sus dem Lineal gezogen werden. Rechte Maustaste 6ffnet Men. X 23.74%: 90.18

Abb. 9.1-1: EuroCUT Desktop mit Arbeitsflache und eingeblendeten Werkzeug- Toolbars

Linealen, Objekt-Manager und Statuszeilen

Die Arbeitsfldche ist gekennzeichnet durch einen schwarzen Rand der rechts und unten
einen grauen Schatten aufweist. Die Arbeitsflache dient der Orientierung und BemaBung.

Die Lineale kdnnen frei positioniert oder ganz abgeschaltet werden. Die Layer-Toolbar ist
in der Sidebar integriert. Die Metrik (cm, mm, Zoll [inch]) ist liber eine Schaltflache, die
sich im Winkel der beiden Lineale befindet, direkt veranderbar. Ebenso kann der Nullpunkt
des Lineals veréndert werden. Folgende Optionen stehen zur Verfligung: Nullpunkt auf
absolute Koordinaten setzen, Nullpunkt verschieben, Nullpunkt riicksetzen, Nullpunkt auf

Blattmitte, Nullpunkt darstellen und Nullpunkt I6sen.

In der Statuszeile finden Sie eine Flille an Informationen lber die auf der Arbeitsflache

befindlichen Objekte. So werden hier z. B. Informationen wie Umriss, Fiillung,
ObjektmaBe, -anzahl, Kombination oder Gruppierung angezeigt.
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9.1.1 Cursorformen auf der Arbeitsflache und ihre Bedeutung

9.1.1 Cursorformen auf der Arbeitsflaiche und ihre Bedeutung

Cursorform Bedeutung
kein Objekt markiert bzw. selektiert

Hinweis: Objekte markieren Sie, in dem Sie den Mauscursor (iber dem Objekt
positionieren und die linke Maustaste driicken.

Cursorform Bedeutung
Objekte verschieben

Hinweis: Dieser Cursor ist nur dann aktiv, wenn sich der Cursor im Bereich des
Objektinnenteiles oder im Bereich zwischen den 8 schwarzen Vierecken auf der
Umrisslinie befindet. Das Objekt muss markiert sein.

Cursorform Bedeutung

I Objekt vertikal vergréBern
- Objekt horizontal vergréBern
P Objekt diagonal vergréBern

Hinweis: Die Cursor zur Anderung der ObjektgréBe sind nur dann aktiv, wenn sich der
Cursor im Bereich der 8 schwarzen Vierecke auf der Umrisslinie des Objektes befindet. In
den Scheren/Rotieren-Modus schalten Sie, indem Sie bei aktivem Kreuzcursor (s. oben
Objekte verschieben) einen Klick mit der linken Maustaste durchfiihren.

Cursorform Bedeutung

ko Objekt im Scheren/Rotieren-Modus

"N Objekt rotieren

-1 Objekt scheren (schrég stellen horizontal/vertikal
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9.2 Der Textbox-Dialog

9.2 Der Textbox-Dialog

Die EuroCUT-Textbox enthalt vier Dialoge, welche auf den folgenden Seiten ausfiihrlich
erlautert werden.

Der Textbox Bearbeiten-Dialog

Textbox - Bearbeiten

Bearbeiten l Tabulatolen] Kreissatz] Zeichenlabelle] Einstellungen]

| £ Americana j|10 j mm, |- 1j N ,? x H' T, =
Schriftschnitt fett
Schriftfarbe rof Zeilenabstand: 150 - oz,
Zeichenabstand: |90 ~| x,
‘wortabstand: (150 x| =,
winkel: 000 Grad

Max. Lauflange: |700 | mm

Iv Lauflange bei Skalierung anpassen

AMmericana @ ]

Z:2.5p: 17 Winkel 0° Murm

Ok | Abbrechen Hilfe

Abb. 9.2-1: Bearbeiten-Dialog der Textbox

Die meisten Funktionen in diesem Dialog entsprechen denen der Text-Editor-Toolbar. (=]
siehe Kapitel 8.4: Die Text-Editor-Toolbar

Zusatzlich kann hier die Schriftfarbe ausgewahlt werden.

Im linken Bereich des Dialoges befindet sich das Texteingabefeld. Darunter wird die
ausgewahlte Schriftart vergréBert angezeigt. Ist Text markiert wird hier der markiere Text
eingeblendet. Ist kein Text markiert so wird der Name der verwendeten Schriftart
angezeigt.

Leerzeichen (1/1,1/2, 1/4,1/8)

Taste - STRG UMSCHALT | UMSCHALT+STRG
LEERTASTE | 1/1 Geviert | 1/2 Geviert | 1/4 Geviert | 1/8 Geviert

Unterhalb der Textvorschau befindet sich die Statuszeile die folgende Daten bereitstellt.

Z.: Zeile in welcher der Cursor steht - Sp.: Spalte in welcher der Cursor steht
X: X-Position des Cursors auf der Arbeitsflache - Y: Y-Position des Cursors auf der
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9.2 Der Textbox-Dialog

Arbeitsflache
Winkel: Auf die Objekte angewendete Drehung - (Objektdrehwinkel)

Rechts neben der dem Vorschaufeld befinden sich die Clipboard-Funktionen
(Windows-Zwischenablage).

Aus- Ein-
schneiden figen Undo Speichern
| | | |

P EBREX |2 o ||

Koplereln Loslchen Rfl'.,dD
Abb. 9.2-2: Windows Zwischenablage Schaltflachen mit Funktionserklarung

Betéatigen der Speichern-Schaltflache Gbernimmt die zuvor eingestellten Werte. Beim
nachsten Offnen der Textbox werden die zuletzt gespeicherten Werte auf den neuen Text
angewendet.

Max. Lauflange

Mit der maximalen Laufldnge bestimmen Sie den Umbruch im Texteingabefeld. Der Wert
der hier eingetragen ist entspricht der Lange lhrer Arbeitsflache. Ein geringerer Wert der
hier eingetragen wird fihrt den Zeilenumbruch friiher durch.

Hinweis: Dieser Wert kann fiir den gesamten Textblock bestimmt werden oder nur
fiir die markierte Zeile im Texteingabefeld.

Lauflange bei Skalierung anpassen

Diese Option bewirkt, dass beim VergroBern oder Verkleinern von Textblécken die
Lauflange des Textes automatisch angepasst wird.
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9.2 Der Textbox-Dialog

Der Textbox Tabulatoren-Dialog

Textbox - Tabulatoren E| g|

Bearbeiten  Tabulatoren l Kreissatz] Zeichenlabelle] Einstellungen]
T abulatarlizte Tabulatoren bearbeiten

Hr. Positi0n| Ausrichtung | Dez | Position & Ausrichtung:

1 100,000 mm Rechts

2 200,000 mm Rechts =

3 400000mm  Zentiert 10000 =

4 800,000 mm Dezimal .

5 500,000 mm Dezimal . Rechts +| Zeichen:

3 1.000,000 rarn Dezimal

7 1.100,000 mm Dezimal it | - |

g 1,200,000 mrm Dezimal

| 1.300.000 mm Dezimal

10 1,400,000 mm Cezimal . .

11 1500000 mm  Dezimal . Automatische Erzeugung:

12 1.600.000 mm Drezimal .

13 1.700.000 mrn Diezimal . Schrittweite Anzahl

r=| I=|

|mo,000 —jmm |m =

Laden... Speicherr... Laschen Alle lgschen | T Erzeugen =]
o sbbrechen | Hife |

Abb. 9.2-3: Der Tabulatoren-Dialog der Textbox

Tabulatoren gewéahrleisten das exakte Ausrichten von Zeichen an einer numerisch
bestimmbaren Stelle in einer Textzeile oder in einem Textblock.

Hinweis: Die Tabulatorenliste im linken Bereich des Dialoges ist nach dem ersten
Start des Tabulator-Dialoges noch leer.

Unter Nr. werden alle gesetzten Tabulatoren aufsteigend nummeriert angezeigt. Die
Position gibt dabei die Entfernung des Tabulators vom linken Rand des Textes an.
Ausrichtung legt fest, wie der Text an diesem Tabulator ausgerichtet werden soll, also
links, rechts, zentriert oder dezimal. Bei der Verwendung von Dezimaltabulatoren,
welche unter Dez. aufgelistet werden, kann zusétzlich das Trennzeichen frei gewéhlt
werden. Meistens wird als Trennzeichen das Komma oder der Punkt eingesetzt. Es sind
aber beliebige Textzeichen erlaubt.

Die Schaltflichen unterhalb des Tabulatorenanzeigefensters, dienen zum Laden
bestehender Tabulatorvorlagen, zum Speichern von neuen Vorlagen und zum Léschen
einzelner oder aller Tabulatoren.

Tabulatoren bearbeiten

Unter Position & Ausrichtung: kann die Position, sowie die Ausrichtung eines Tabulators
festgelegt werden. Ein neuer Tabulator wird definiert, indem Sie einen neuen Wert in das
Positionsfeld eintragen und anschlieBend die Hinzufiigen-Schaltflache aktivieren. Rechts
daneben kann die MaBeinheit des Tabulators ausgewahlt werden. Zur Auswahl stehen
hier Millimeter, Zentimeter und Inch.
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9.2 Der Textbox-Dialog

Das Aktivieren der Andern-Schaltflache erlaubt es Ihnen die Position des Tabulators auf
einen neuen Wert festzulegen. Nach Betéatigen der Schaltflache erscheint das Eingabefeld
blau hinterlegt und die gewlinschten Werte kdnnen eingegeben werden. Dasselbe
erreichen Sie, indem Sie den Mauscursor im Feld positionieren, den bestehenden Wert
markieren und einen neuen eingeben. Alle definierten Tabulatoren werden im linken
Vorschaufenster angezeigt.

Automatische Erzeugung

Die automatische Erzeugung von Tabulatoren ist ein hilfreiches Werkzeug, wenn es um
die Erstellung von, z. B. Preislisten, Speisekarten oder dhnlichem geht.

Einfach die Schrittweite und die Anzahl eintragen und die Erzeugen-Schaltflache
betatigen. Wird die Speichern-Schaltflache rechts daneben betétigt, so werden die hier
vorgenommenen Einstellungen als Standardeinstellungen gespeichert und stehen Ihnen
beim nachsten Offnen der Textbox wieder zur Verfiigung.

Das Betatigen der Laden-Schaltflache 6ffnet den Dialog zum Laden einer zuvor
abgespeicherten Vorlage.

Der Textbox Kreissatz-Dialog

Textbox - Kreissatz

2%

Bearbeiten] Tabulatoren  Kreissatz lZeichenlabeIIe] Einstellungen]

EBefestigungszlinie

Hegl  Hegl  |Hugll

Lavfrichtung
& Wonrechts nach links

S Vonlinks nach rechts

Radiuz Ausrichtung Optionen
50 *| mm . - i
. " Linkshiindig ™ Scherung der Zeichen erhalten
Pasition " Rechtshiindig r HUlt.ﬁli.Ul.’] der Ba§is|in\e erhalten
. I¥ Basislinie an Kreis anpassen
e " Zentriert
Fechts ¥ Kreis zeich ™ Kreis fil
" Oben (+ Versalhohe anpassen 151 2EEhnen et Tulen
" Links {~ Abstand arpassen Farbe des Kreises
" Unten  © Manuel I : -
winlkel: j Grad Offrungswinkel: j Grad IV Ereissatz aktivieren

0K | abbrechen |

Hilfe

Abb. 9.2-4: Der Textbox Kreissatz-Dialog

Radius

Dieser Wert definiert den halben Durchmesser des Kreises an dem der Textblock
ausgerichtet werden soll. Das Vorschaufenster im Dialog unten rechts zeigt Ihnen die

Stellung des Textes am Kreis an.

260




9.2 Der Textbox-Dialog
Position
Sie kénnen die Position Ihrer Schrift am Kreis verandern. Sie kann rechts, oben, links
oder unten sein. Wenn Sie Option manuell wahlen kdnnen Sie im Feld Winkel den
Winkel eintragen, an dem |hr Text ansetzt.

Befestigungslinie

Diese Schaltflachen bestimmen wie lhr Text an der Kreislinie angebracht werden soll. Sie
kdnnen wéahlen zwischen:

m =t
[t

=g

Kegelhdhe unten

Hxl  Unterlange
Higll  Grundlinie
Hath  x-Hohe
Rl Oberldnge
Hxgll

Kegelhéhe oben
Ausrichtung

Hier geben Sie ein, wie Ihr Text ausgerichtet wird, gemessen am Punkt des Kreises, den
Sie mit Position definiert haben. Geben Sie zum Beispiel zentriert an, so setzt das
Programm die genaue Mitte lhres Schriftzuges an den Positionspunkt. Das
Vorschaufenster zeigt lhnen die Ausrichtung, die Lage und die Ldnge des Textes an.

Bei Versalh6he anpassen veréndert sich die SchriftgroBe der Buchstaben Ihres Textes
proportional zur GréBe des Kreises. Je gréBer der Kreis, den Sie gewahlt haben, desto
groBer werden die Buchstaben und umgekehrt.

Abstand einpassen vereinheitlicht den Abstand der Buchstaben. Der Offnungswinkel
lasst eine individuelle Korrektur des Zeichenabstandes zu, wenn die Option Abstand
anpassen aktiviert wurde.

Laufrichtung

Diese Option andert die Laufrichtung des Textes entweder im Uhrzeigersinn oder gegen
den Uhrzeigersinn.

Hinweis: Mit dieser Option kann der Text auch in den Kreis gelegt werden. Der
Winkel betrégt dabei 180°.

Optionen

Scherung der Zeichen erhalten heiBt, dass die Buchstaben lhres Textes, falls Sie diese
vorher geschert haben, ihre Scherung im Kreissatz beibehalten.

Haben Sie die Option Rotation der Basislinie erhalten ausgewéahlt, werden die

Buchstaben nicht an der Kreislinie rotiert. Die Buchstaben stehen also immer ,richtig
herum*, so als wiirden Sie sich an einer horizontalen Linie orientieren.
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9.2 Der Textbox-Dialog

Haben Sie Basislinie an Kreis anpassen ausgewahlt, dann wird die Kreislinie zur
Grundlinie, d. h. die Buchstaben lhres Textes werden im Kreis gedreht.

Kreis zeichnen zeichnet den durch den Radius definierten Kreis mit auf der Arbeitsflache.
Diese Option dient der Kontrolle, der ausgewahlten Optionen.

Kreis fiillen zeichnet den durch den Radius definierten Kreis gefiillt und in der
ausgewahlten Farbe auf der Arbeitsflache.

Mit der Option Kreissatz aktivieren und der OK-Schaltflache bestatigen Sie die
Parameter des Kreissatzes und lassen ihn auf der Arbeitsflache zeichnen.

Mit der B-Schaltflache speichern Sie die Einstellungen firr spatere Verwendung.

Der nachfolgende interaktive Dialog erscheint, wenn der Kreissatz auf der Arbeitsflache
aktiv ist und die T-Schaltflache oder das Kreissatz-Untermen( des Kontextmenis aktiviert
wird.

Radi it -
adiug Position {ibemehmen
[0 x| mm || |Maruel 9000 ¥| 4

Laufrichtung/Optionen
Speicherr..

+ ‘onrechts nach links [~ Kreis zeichnen
" Won links nach rechts [~

Einstellungen

| Zeichenabstand | [100.00 j 5

Quicktest

Kreissatz Abbrechen
Hilfe:

Die mdglichen interaktiven Einstellungen korrespondieren mit den oben beschriebenen.
Die Ubernehmen-Schaltflache flihrt die Anderungen direkt auf der Arbeitsflache aus.
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9.2 Der Textbox-Dialog

Der Textbox Zeichentabelle-Dialog

Textbox - Zeichentabelle

Bearbsiten | Tabulatoren | Kreissatz  Zsichentabelle | Einstelungen |
PIQIR|IS|TI|UIVIWIX|Y|Z|([[\])]*]|_]=
“la|blc|dle|f|lglh|i|j|k]|] mn|lo
plalr|s|{tju|vwx|v|z|[{||]|}|~]|*
€le |, |fl, 14| [%o|S | |E|e|Z]|e
el "o |—|"|™ME| |ele|Z|Y

flC|&|al¥| |87 |©|3|«|~|-|®|"
Sl R T L (M3l

A5011-Cade 188 - onequarter W @&e | B
Americana, Fett - Adobe Type 1

[ 0K | abbechen | Hie |

Abb. 9.2-5: Der Zeichentabelle-Dialog der Textbox

Die Schaltflache fur die Zeichensatztabelle bietet Ihnen die Mdglichkeit, solche Zeichen
aus dem Zeichensatz auszuwéhlen, die nicht direkt Gber Tastatur eingegeben werden
kénnen. Diese Zeichen sind nur tUber eine ALT Nummer-Kombination
(ASCII-Code-Nr.) auswahlbar.

Im oberen Bereich des Dialoges werden alle Zeichen der ausgewahlten Schriftart
angezeigt. Darunter wird der ASCII-Code, der Name des Zeichen und welche Schriftart
(hier: Americana) in welchem Schriftschnitt (hier: Fett) gerade dargestellt wird angezeigt.

Hinweis: Angezeigt werden nur Zeichen die dem jeweiligen Schriftfont enthalten
sind. Ein gefiillter Zeichensatz ist auch ein MaB fiir die Qualitét eines Schrift-Fonts.

Rechts daneben werden die ausgewahlten Zeichen eingetragen. Zeichen wahlen Sie aus,
indem Sie den Mauscursor auf dem gewiinschten Zeichen positionieren und einmal die
linke Maustaste betatigen. Betatigen der rechten Maustaste selektiert nur ein Zeichen,
Gbernimmt es aber nicht in das Code-Feld.

Betétigen der @—Schaltfléche Ubernimmt die Eingaben und wechselt zum Textbox

bearbeiten-Dialog. Das Betatigen der @ _schalflache vergréBert das gerade aktive
Zeichen.

Das Betéatigen der #* -Schalltflache 6ffnet den Eigenschaften-Dialog:

In diesem Dialog haben Sie die Méglichkeit Ihre Zeichensatztabelle farblich nach lhren
Wiinschen zu gestalten.
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9.2 Der Textbox-Dialog

Eigenschaften

Farben

wiahlen...
Standard

" Gitterfarbe ]

" Selektionsfarbe

© Zecherfarbe ——
rechen

Der Textbox Einstellungen-Dialog

Textbox - Einstellungen

(O Blocksatz erzwingen

Bearbeiter | Tabulatoren | Kreissatz | Zeichentabelle | Einstellungen
Name
|Text
Auzrichtung Zuslze
(=) Linkshiindig [ Zeilenkidhen an <-Lauflinge anpassen [Verkleinern)
() Rechtshiindig [ Zeilenhishen an #-Lauflange anpassen [Stauchen)
(O Zentriert [ Einzeiliger Text
(O Blocksatz

| Status:

[ ok ][ awbechen | [ Hire

Abb. 9.2-6: Voreinstellungen fir Texte und Text-Container

Name

In dem Textfeld kann ein Name fiir einen Textblock vergeben werden. StandardmaBig ist
der Name ,Text”. Der Name wird im Objekte-Reiter der Sidebar in der Liste und im

Objektnamen-Reiter angezeigt.

Ausrichtung

Hier wird die Ausrichtung der Textbldcke vordefiniert; diese Optionen korrelieren mit den

Eintrédgen in der Text-Toolbar.

Linksblindig

Ist die Linksblindig-Option aktiviert, dann wird der markierte Textblock linksbiindig

ausgerichtet.
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9.2 Der Textbox-Dialog
Rechtsbiindig

Ist die Rechtsbiindig-Option aktiviert, dann wird der markierte Textblock rechtsbiindig
ausgerichtet.

Zentriert
Ist die Zentriert-Option aktiviert, dann wird der markierte Textblock zentriert ausgerichtet.
Blocksatz

Ist die Blocksatz-Option aktiviert, dann wird der markierte Textblock als
Blocksatz ausgerichtet.

Blocksatz erzwingen

Ist die Blocksatz erzwingen-Option aktiviert, dann wird der markierte Textblock in den
Blocksatz gezwungen ausgerichtet.

Zusatze
Zeilenh6he an X-Laufldnge anpassen (Verkleinern)-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird bei Anderungen der X-Lauflange der Textblock
proportional verkleinert.

Zeilenhéhe an X-Laufldnge anpassen (Stauchen)-OptionEinzeiliger Text-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird bei Anderungen der X-Lauflange der Textblock
gestaucht, d. h. die Zeichenabstande werden verkleinert..

Einzeiliger Text-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird verhindert, dass ein Umbruch am Zeilenende
durchgefihrt wird.
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9.2.1 Texte editieren

9.2.1 Texte editieren

9.2.1.1 Tastaturbelegung On Top Textwerkzeug
Cursor-Navigation
Taste Bedeutung

Nach Rechts Ein Zeichen nach rechts. Bei Erreichen des rechten
Zeilenendes wird der Cursor auf den Anfang der nachsten
Zeile positioniert. Eine bestehende Selektion wird dabei
aufgehoben.

Nach Links Ein Zeichen nach links. Bei Erreichen des linken Zeilenanfangs
wird der Cursor auf das Ende der vorherigen Zeile positioniert.
Eine bestehende Selektion wird dabei aufgehoben.

Nach Unten Eine Zeile nach unten. Bei Erreichen der letzten Zeile erfolgt
keine weitere Positionierung. Eine bestehende Selektion wird
dabei aufgehoben.

Nach Oben Eine Zeile nach oben. Bei Erreichen der ersten Zeile erfolgt
keine weitere Positionierung. Eine bestehende Selektion wird
dabei aufgehoben.

Pos1 Positioniert den Cursor auf den Zeilenanfang. Eine bestehende
Selektion wird dabei aufgehoben.

Ende Positioniert den Cursor auf das Zeilenende. Eine bestehende
Selektion wird dabei aufgehoben.

Strg+Rechts Zeichenverlagerung! - Schiebt alle Zeichen ab der aktuellen
Position nach rechts. Falls ein Text selektiert ist, werden nur
die selektierten Zeichen verlagert.

Strg+Links Zeichenverlagerung! - Schiebt alle Zeichen ab der aktuellen
Position nach links. Falls ein Text selektiert ist, werden nur die
selektierten Zeichen verlagert.

Strg+Nach unten Zeichenverlagerung! - Schiebt alle Zeichen der gesamten Zeile
nach unten. Falls ein Text selektiert ist, werden nur die
selektierten Zeichen verlagert.

Strg+Nach oben Zeichenverlagerung! - Schiebt alle Zeichen der gesamten Zeile
nach oben. Falls ein Text selektiert ist, werden nur die
selektierten Zeichen verlagert.

Strg+Pos1 Positioniert den Cursor auf den Textanfang. Eine bestehende
Selektion wird dabei aufgehoben.
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Strg+Ende

Selektionen

Umsch+Rechts

Umsch+Links

Umsch+Nach unten

Umsch+Nach oben

Umsch+Pos 1

Umsch+Ende

Umsch+Bild nach unten

Umsch+Bild nach oben

Strg+A

Bei bestehender
Selektion
Strg+Rechts
Strg+Links
Strg+Nach unten

Strg+Nach oben

9.2.1 Texte editieren

Positioniert den Cursor auf das Textende. Eine bestehende
Selektion wird dabei aufgehoben.

Selektiert das aktuelle Zeichen nach rechts oder
erweitert/verklrzt eine bereits bestehende Selektion.

Selektiert das aktuelle Zeichen nach links oder
erweitert/verklrzt eine bereits bestehende Selektion.

Selektiert ab der aktuellen Position eine Zeile nach unten oder
erweitert/verklrzt eine bereits bestehende Selektion.

Selektiert ab der aktuellen Position eine Zeile nach oben oder
erweitert/verklrzt eine bereits bestehende Selektion.

Selektiert ab der aktuellen Position alle Zeichen links bis zum
Zeilenanfang oder erweitert/verkdirzt eine bereits bestehende
Selektion.

Selektiert ab der aktuellen Position alle Zeichen rechts bis zum
Zeilenende oder erweitert/verkirzt eine bereits bestehende
Selektion.

Selektiert ab der aktuellen Position alle Zeichen nach unten bis
zum Textende oder erweitert/verkiirzt eine bereits bestehende
Selektion.

Selektiert ab der aktuellen Position alle Zeichen nach oben bis
zum Textanfang oder erweitert/verkiirzt eine bereits
bestehende Selektion.

Selektiert den gesamten Text und positioniert den Cursor auf
den Textanfang.

Schiebt die selektierten Zeichen nach rechts.
Schiebt die selektierten Zeichen nach links.
Schiebt die selektierten Zeichen nach unten.

Schiebt die selektierten Zeichen nach oben.
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9.2.1 Texte editieren
Léschungen

Entf

Hinweis:

Ricktaste

Hinweis:

Einfligungen
Umsch+Leertaste
Strg+Leertaste
Strg+Umsch+Leertaste
Eingabetaste / Enter

Am Ende der aktuellen
Zeile

In der Mitte der aktuellen
Zeile

Am Anfang der aktuellen
Zeile

Zwischenablage /
Clipboard

Strg+X / Umsch+Entf
Strg+C / Strg+Einfg
Strg+V / Umsch+Einfg

Riickgéngig /
Wiederherstellen

F5 / Strg+Z

Léscht das Zeichen rechts neben dem Cursor. Wenn sich der
Cursor am Zeilenende befindet, wird die nachste Zeile mit der
aktuellen Zeile verbunden.

Falls ein Text selektiert ist, wird die gesamte Selektion
geléscht!

Loscht das Zeichen links neben dem Cursor. Wenn sich der
Cursor am Zeilenanfang befindet, wird die aktuelle Zeile mit
der vorherigen Zeile verbunden.

Falls ein Text selektiert ist, wird die gesamte Selektion
geléscht!

Flgt 1/2 Leerzeichen ein.
Flgt 1/4 Leerzeichen ein.

Flgt 1/8 Leerzeichen ein.

Flgt eine neue Zeile ein und setzt den Cursor auf den Anfang
dieser Zeile.

Bricht die aktuelle Zeile um und setzt den Cursor auf den
Anfang der né&chsten Zeile.

Flgt eine neue Zeile vor der aktuellen Zeile ein und belésst
den Cursor auf dieser Zeile. Am Anfang der ersten Zeile

(Position 0/0) kann keine Zeile eingefiigt werden. Falls ein Text
selektiert ist, wird die gesamte Selektion vorher geléscht.

Selektierten Text ausschneiden und in Clipboard kopieren.
Selektierten Text in Clipboard kopieren.

Text aus Clipboard an der aktuellen Cursorposition einfligen.

Letzte Aktion riickgéngig (Undo)
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F6 / Strg+Y
Sonstiges
Strg+T
Strg+Umsch+T
Einfg

F9

Strg+W
Strg+Umsch+U
Strg+Umsch+L

Strg+Umsch+R

Strg+Umsch+X

Strg+Umsch+K

Strg+K

9.2.1 Texte editieren

Wiederherstellen (Redo)

Offnet Text formatieren-Dialog

Offnet Textbox

Wechselt zwischen Einfiigen- und Uberschreiben-Modus
Umschalten zwischen Umriss- und Vollfldchen-Modus
Refresh - Neuzeichnen des Textes

Upper - Wandelt alle selektierten Zeichen in GroBbuchstaben
Lower - Wandelt alle selektierten Zeichen in Kleinbuchstaben

Switch - Umkehrung aller selektierten Zeichen von Klein- in
GroBbuchstaben und umgekehrt

Revert - Umkehrung aller selektierten Zeichen von vorne nach
hinten bzw. umgekehrt

Hinweis: Macht nur Sinn, wenn sich die Selektion in einer
einzelnen Zeile befindet.

Kapitélchen fir alle selektierten Zeichen

Kerningwert zwischen 2 selektierten Buchstaben permanent in
den globalen Fontstrukturen speichern

Hinweis: Voraussetzung hierzu ist eine existierende
Zeichenverlagerung in X-Richtung, damit der neue
Kerningwert berechnet werden kann. Derzeit ist dies nur
mit EUROSYSTEMS-Datenbankschriften méglich.

9.2.1.2 Mausbedienung On Top-Text-Editor

Links

Umsch+Links

Links+Mausbewegung

Links Doppelklick

Setzt den Cursor an die gewlinschte Position und hebt eine
bestehende Selektion auf.

Selektiert den Text ab der aktuellen Position bis zur neuen
Position bzw. erweitert/verkiirzt eine bereits bestehende
Selektion.

Selektiert den Text in die gewlinschte Bewegungsrichtung bis
zum Loslassen der linken Taste.

Selektiert die gesamte Zeile.
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9.2.1 Texte editieren

Rechts

Strg+Nach unten

Strg+Nach oben

Strg+Nach rechts

Strg+Nach links

Bild nach unten

Bild nach oben

Strg+Bild nach unten

Strg+Bild nach oben

Ruft ein kontextsensitives Men( auf, in dem textrelevante
Befehle erscheinen.

Zeichenverlagerung! - Schiebt alle Zeichen der gesamten Zeile
nach unten. Falls ein Text selektiert ist, werden nur die
selektierten Zeichen verlagert.

Zeichenverlagerung! - Schiebt alle Zeichen der gesamten Zeile
nach oben. Falls ein Text selektiert ist, werden nur die
selektierten Zeichen verlagert.

Zeichenverlagerung! - Schiebt alle Zeichen ab der aktuellen
Position nach rechts. Falls ein Text selektiert ist, werden nur
die selektierten Zeichen verlagert.

Zeichenverlagerung! - Schiebt alle Zeichen ab der aktuellen
Position nach links. Falls ein Text selektiert ist, werden nur die
selektierten Zeichen verlagert.

OnTop-Editor: Blattert den Text 5 Zeilen nach unten. Eine
bestehende Selektion wird dabei aufgehoben.

Textbox: Die Anzahl der zu blatternden Zeilen ergibt sich aus
der FenstergrdBe.

OnTop-Editor: Blattert den Text 5 Zeilen nach oben. Eine
bestehende Selektion wird dabei aufgehoben.

Textbox: Die Anzahl der zu blatternden Zeilen ergibt sich aus
der FenstergrdBe.

Zeichenverlagerung in Y-Richtung (negativ).

Keine Selektion: Schiebt ab der aktuellen Zeile bis zum
Textende alle Zeilen nach unten.

Mit Selektion: Nur die selektierten Zeichen werden nach unten
verschoben.

Zeichenverlagerung in Y-Richtung (positiv)

Keine Selektion: Schiebt ab der aktuellen Zeile bis zum
Textende alle Zeilen nach oben.

Mit Selektion: Nur die selektierten Zeichen werden nach oben
verschoben.
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9.3 Die Outline-Funktion

9.3 Die Outline-Funktion

Aktiviert wird diese Funktion Uber die %3-Schaltflache im variablen Teil der Po
Objekt-Parameter-Toolbar oder lber das Werkzeuge-Men(, Menliieintrag
Outline...

Die Outline-Funktion erzeugt Konturen in einem frei definierbaren Abstand um grafische
und Text-Objekte.

Outline. ..
Ahstanc: | 2.00 mm [ Automatisch verschmelzen...
[~ Criginal ldschen
Kopien: 1
i [™ Keine Innteile erzeugen
' Qutline " Ecken nicht verandern
™ Inline % Ecken abschneiden
7 Outline & Inline " Ecken abrunden

Fiel-Lavyer:

Kleinere Objekte
autom. ertternen; | 200 mm Toleranz | 1.6 [ -

Abb. 9.3-1: Outline Parameter-Fenster

Abstand

Der Wert fir die Entfernung der Innen- oder AuBenkontur vom Originalobjekt wird im Feld
Abstand eingetragen.

Kopien

Die Option Kopien gibt an, wie viele In- oder Outlines bei einem Funktionsaufruf
gleichzeitig erzeugt werden sollen.

Automatisch verschmelzen

Automatisch verschmelzen bedeutet, dass alle Uberschneidungen von In- oder Outlines
entfernt werden, so dass eine geschlossene Kontur entsteht.

Original I6schen

Ist der Schalter Original I6schen aktiviert, so wird, nach Erzeugen der Kontur, das
Originalobjekt geléscht.

Die Eckenbehandlung kann Uber drei zusétzliche Optionen beeinflusst werden.
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9.3 Die Outline-Funktion
Ecken nicht verdndern

Die Option Ecken nicht verdndern erzeugt zu jedem Knotenpunkt den mathematisch
exakten Punkt auf der Kontur. Dies flihrt dazu, dass in spitzen Ecken die Outline unendlich
verlangert wird, was oft zu unschénen Ergebnissen fiihrt. Deshalb ist als Standard die
Option Ecken abschneiden vorausgewahlt. Diese Option kiirzt die Verlangerung auf den
Wert, der im Feld Toleranz eingetragen ist.

Ecken abrunden

Ecken abrunden Uberfihrt den Eckpunkt in eine abgerundete Kurve. Das Feld Toleranz
gibt dabei an, in welcher Entfernung von dem Eckpunkt abgeschnitten bzw. abgerundet
wird.

Kleinere Objekte entfernen

Kleinere Objekte entfernen definiert die GréBe eines Filters, der kleine und kleinste

LAbfallstlicke” die beim Erzeugen der Kontur entstehen kénnen automatisch entfernt. Das
umsténdliche Entgittern von kleinsten Teilen entfallt damit.

272



9.4 Die Frasen/Ausraumen...-Funktion
9.4 Die Frasen/Ausrdaumen...-Funktion

Aktiviert wird diese Funktion tiber die =!-Schaltfliche im variablen Teil der Q F
Objekt-Parameter-Toolbar oder lber das Werkzeuge-Men(, Menliieintrag
Frdasen/Ausrdumen...

9.4.1 Der Frasen und Ausraumen-Dialog

Frasen und Ausrdumen...

Werfahren
v Schraffur " Fraserradius-Korrektur innen
 Mutti-Inline " Fréserradius-Korrekiur auen

‘Werkzeugdurchmesser, 2.00  mm

Schraffur J butti-Inline Fréaskorrektur
Fiellayer: Korrekturlayer:

1. Router ftset [N ~| || |2 open INMEEEEEG— |
Layer-Infor | Open

" Kei " Wert

l—mm

Schraffurwinkel: |0.00 °

[~ riginal I5schen

v Verhindungslinien

Drehrichtung:
[ Optimierung {* im Uhrzeigersinn
(berdeckung: " gegen Uhrzeigersinn
o+ In% 300 % [~ Feste Grike
i Ahzolut mm [ Feste Groze bei Auzgabe

Ok | Abbrechen |

Abb. 9.4-1: Der Ausrdumen-Dialog

Schraffur

Wird die Option Schraffur aktiviert wird die auszurdumende Flache mit einer Schraffur
versehen. Die Flache wird entlang dieser Schraffur ausgeraumt.
Der Schraffurwinkel kann unter dem gleichnamigen Feld eingestellt werden.

Abb. 9.4-2: Ausrdumen mit Schraffur, Schraffurwinkel 45°

Der Startpunkt der Schraffur ist oben links und der Endpunkt unten rechts
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9.4.1 Der Frasen und Ausrdumen-Dialog
Multi-Inline
Bei Auswahl dieser Option wird die auszurdumende Flache mit Inlines versehen. Entlang

dieser Inlines wird die Flache von auBen nach innen ausgeraumt.
Die schwarzen Flachen, die zwischen den Inlines liegen nennt man ,Inseln".

=1

Abb. 9.4-3: Ausrdaumen mit Multi-Inline

Fraserradius-Korrektur innen

Ist diese Option aktiviert werden die selektierten Objekte mit einer Inline
(Werkzeugdurchmesser) versehen.

Fraserradius-Korrektur auBen

Ist diese Option aktiviert werden die selektierten Objekte mit einer
Outline (Werkzeugdurchmesser) versehen.

Werkzeugdurchmesser

Hier ist der Werkzeugdurchmesser einzutragen. Bei einem Fraserdurchmesser von 3 mm
ist der Wert 3 einzutragen.

Schraffur / Multi-Inline
Ziellayer

Hier wird festlegt in welchem Farblayer die Schraffur erscheinen soll. Dies dient einerseits
dazu, das Originalobjekt optisch starker von der Schraffur zu trennen und andererseits
dazu, die Prioritét, in der die einzelnen Layer gefrast werden, zu beeinflussen.

Die Objekte werden in der entgegengesetzten Reihenfolge gefrast, in der die Farblayer
angewahlt wurden. Zunachst werden alle zu frasenden Objekte so sortiert, dass die
Innenteile vor den AuBenteilen beriicksichtigt werden. Dann werden in abnehmender
Reihenfolge die einzelnen Farblayer bearbeitet; also z. B. rot (2) vor schwarz (1), griin (3)
vor rot (2) und blau (4) vor griin (3).

Hinweis: Die Farblayer werden dazu benutzt, die Fréstiefe der einzelnen Layer zu
bestimmen. Genauere Informationen (iber den Zusammenhang zwischen Farblayer und
Fréastiefe erhalten Sie unter dem Kapitel Einstellung der Fréstiefe.

Schraffurwinkel

Mittels des Schraffurwinkels wird bestimmt, mit welchem Winkel ausgeraumt werden soll

oder anders ausgedriickt, in welchem Winkel der Verfahrweg des Frasers zum Material
steht.
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9.4.1 Der Frasen und Ausrdumen-Dialog
Original 16schen

Ist die Option Original I6schen gesetzt, wird die Originalkontur nach dem
Ausrdaumvorgang geldscht.

Verbindungslinien

Die Option Verbindungslinien bestimmt, ob die einzelnen Ausraumlinien miteinander
verbunden werden sollen oder nicht.

Optimierung
Ist die Option Optimierung aktiviert, werden die Ausraumlinien auch dann noch
verbunden, wenn bei aktivierter Verbindungslinien-Option Liicken auftreten und zwar auf

der kiirzeren Seite.

Hinweis: Die Frdasdauer verklirzt sich. In manchen Fillen fiihrt dies aber auch zu
einer nicht gewiinschten Beeintrdchtigung des Schraffurbildes.

Uberdeckung

Mit der Uberdeckung wird bestimmt, wie groB die Distanz zwischen den einzelnen
Ausraumlinien ist. Mittels Uberdeckung wird vermieden, dass einzelne Zwischenstege
stehen bleiben.

in % oder Absolut

Beispiel:

1. Der Werkzeugdurchmesser ist 2 mm
2. Der Schalter in % ist auf 30% gesetzt

Ergebnis: 2 mm - 30% = 1,4 mm

30% entspricht Absolut 1,4 mm. Ist die Option Absolut aktiviert, kbnnen Sie den Wert
(hier: 1,4) auch direkt eingeben.

Fraskorrektur

Die Frédskorrektur bestimmt, ob fir die AuBenkontur die Fraserstérke berticksichtigt wird
oder nicht. Wenn de Option Frédskorrektur aktiviert ist, wird die AuBenkontur um die halbe
Fraserstarke nach innen versetzt, d. h. von der OriginalauBenkontur des Objektes wird
eine Inline mit dem halben Wert der Fraserstarke berechnet. Diese Option bewirkt, dass
die AuBenkante der Originalkontur exakt vom Fraser abgefahren wird. Die OriginalmaBe
bleiben erhalten.

Korrekturlayer

Auswahlfeld fiir den Layer, in den die erzeugte Fraskorrektur gelegt wird.
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9.4.2 Frésen mit oder ohne Rahmen
Layer-Info

Dient zur Anzeige oder Anderung der Layer-Info. (s. Layereinstellungen-Dialog /
Feld Information)

Hinweis: Wird nur angezeigt, wenn Layer-Nummern ausgeschaltet wurde.
Keine
Ist die Option Keine gesetzt, bleibt die AuBenkontur des Frasobjektes im Originalzustand.

Hinweis: Als Folge davon wird das gefrdste Objekt um die halbe Fréserstérke verdickt,
weil der Fraser mittig die Originalkontur abféhrt.

Wert

Mit dem Schalter Wert kann der Verfahrweg um einen beliebigen Wert nach innen
versetzt werden. Die Folge dieser Option ist, dass die OriginalmafBe des Frasobjektes um
den eingegebenen Wert plus die halbe Fraserstarke nach innen verkleinert werden.

Korrektur

Ist diese Option aktiviert, dann kann ein Korrekturwert fiir die Fraskorrektur in mm
angegeben werden.

Drehrichtung

im Uhrzeigersinn

Stellt die Drehrichtung der Fraskorrektur (Inline oder Outline) auf im Uhrzeigersinn.
gegen Uhrzeigersinn

Stellt die Drehrichtung der Fraskorrektur (Inline oder Outline) auf gegen Uhrzeigersinn.
Feste GroBe

EuroCUT setzt Attribut auf feste GréBe, d. h. das Korrekturobjekt kann nicht mehr skaliert
werden.

Feste GroBe bei Ausgabe

Das Korrekturobjekt wird bei der Ausgabe mit Videomarken nicht skaliert.

9.4.2 Frasen mit oder ohne Rahmen
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9.4.2 Frésen mit oder ohne Rahmen

Mit einem kleinen , Trick” kdnnen zwei verschiedene Ergebnisse beim Ausrdumen erzielt
werden. Beim Frasen mit Rahmen bleibt das Objekt erhaben stehen. Beim Frasen ohne
Rahmen wird das Frésobjekt selbst vertieft aus dem Material herausgefréast.

Je nachdem welchen der beiden Effekte Sie erzeugen méchten, muss mit dem
Zeichenwerkzeug Rechteck ein Rahmen (Rechteck) um die zu frasenden Objekte
gezeichnet werden. Ist der Rahmen um die Frasobjekte gezeichnet, erkennt dies die
Frédsen/Ausrdumen-Funktion und spart die Frasobjekte vor dem Ausrdumen aus.

Beispiel:

AUSRAUMEN

Abb. 9.4-4: Text mit Rahmen

Abb. 9.4-5: Ergebnis: erhabener Text

AUSRAUMEN

Abb. 9.4-6: Text ohne Rahmen

Abb. 9.4-7: Ergebnis: ausgefraster Text
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9.4.3 Einstellung der Fréasparameter

9.4.3 Einstellung der Frasparameter

Layereinstellungen

Auzgabe-Parameter o
Parameter Wiert
Werkzeugnummer 1
Geschwindigkett unten [mmis] 40
T-Geschwindigket heben [mmis] 12
Z-Geschwindigkett senken [mmis] 12
7 Postion oben [mm] 40.00
Beschleunigung Marmal
Quisility level Mormial
Informstion:
| Rauter Offset |
Modus fiWerkzeud:
17
18 aterial:
[l Defaut - Farbe...
A, ¥ | J J

Eigenschaften

[~ Gesperrt
Layer... | Abbrechen | Ok |

[~ Micht sichtbar

Abb. 9.4-8: Fréasparameter am Beispiel eines Flachbetttisches

Im Bereich Ausgabe-Parameter sind alle Treiberparameter einstellbar, die fir den Modus
Frdsen von Bedeutung sind.

9.5 Die Anfahrfahnen

Begriffsbestimmung: Beim Frésen oder Lasern kommt es haufig vor, dass am Startpunkt
eines Objektes Eintauchspuren sichtbar sind. Damit die Qualitat der zu frasenden Objekte
nicht beeintrachtigt wird, kann der Startpunkt an eine Stelle auBerhalb oder innerhalb
eines Objektes verlegt werden (Anfahrfahnen), so dass er nicht mehr sichtbar ist.
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9.5 Die Anfahrfahnen

Parameter, fiir Anfahrfahnen: g|
Ecken:
% Apstand: | 500 | mm
Tangertiale Anfahrfahnen:
D Hreissument erzeugen
@ Durchmesser: | 500 | mm
Winkel: "

Lange (L) M
|:| Oval erzeugen
|:| An Yerrundungen anpassen
|:| Fahne nach innen legen
Fahne nicht schiieen
|:| Mur Einfahrfahne
D Mur Linie

Abbrechen

9.5.1 Ecken

9.5.1.1 Abstand

Der Wert im Abstand-Feld bestimmt die Linienlange der Fahne - ausgehend vom
selektierten Knoten.

9.5.2 Tangentiale Anfahrfahnen

9.5.2.1 Kreissegment erzeugen-Option

Diese Option erzeugt Kreissegmente (Viertel- bzw. Halbkreise) bei Kurven oder Kreisen
am selektierten Knoten.

Durchmesser
Dieser Wert bestimmt den Kreisdurchmesser der Fahne.
Winkel

Ein Kreis wird in 360 horizontale Segmente eingeteilt. Je nach Winkel wird die Anzahl der
Kreissegmente erzeugt.

Lange

Dieser Wert bestimmt die Lange des Ovals.

279



9.5.2 Tangentiale Anfahrfahnen
9.5.2.2 Oval erzeugen-Option

Diese Option erzeugt als Alternative zum Kreis ein Oval (Ellipse). Der Wert im Lange-Feld
bestimmt die Breite des Ovals.

9.5.2.3 An Verrundungen anpassen-Option

Der Lange-Wert bestimmt die Lange der Kurve fir die Anfahrt. An selektierten Knoten wird
die Fahne abhangig von den Bedingungen nach AuBen oder Innen gelegt.

9.5.2.4 Fahne nach innen legen-Option

Je nach Drehrichtung des Objektes wird eine Anfahrfahne im bzw. am Objekt angelegt.
9.5.2.5 Fahne nicht schlieBen-Option

Bei dieser Option wird das erzeugte Kreissegment, die Fahne, oben nicht geschlossen.
9.5.2.6 Nur Einfahrfahne-Option

Bei dieser Option gibt es nur eine Einfahrfahne - keine Ausfahrfahne.

Hinweis: Dies gilt fiir Kreissegmente und Linien.

9.5.2.7 Nur Linie-Option

Bei dieser Option werden keine Kreise sondern Linien als Ausfahrfahne angelegt.
Hinweis: Auch bei Kreisen und Linien werden Linien als Fahne angelegt.

9.5.2.8 Die Speichern-Schaltflache

Das Aktivieren der Speichern-Schaltflache speichert die oben eingestellten Parameter.
Diese Parameter werden angewendet, wenn der Anfahrfahnen-Befehl aktiviert wird.

9.5.2.9 Die Ausftihren-Schaltflache

Das Aktivieren der Ausfiihren-Schaltflache flihrt die Aktion fir alle selektierten Objekte
aus.
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9.6 Die Undo-Redo-Liste

9.6 Die Undo-Redo-Liste

Undo bedeutet Riickgangig machen und Redo Wiederherstellen. £ UMSCH+F5
Die Undo-Redo-Liste wird aktiviert Uiber folgende Tastenkombination: oder
UMSCH+F6

Diese Funktion kann alle objektbezogenen Aktionen riickgéngig machen oder
wiederherstellen.

Hinweis: Aktionen die sich z. B. auf die Arbeitsfliche, den Desktop oder die
Layer-Toolbar beziehen werden nicht in die Liste aufgenommen.

Die Voreinstellungen im Einstellungen-Menii, Untermeni Diverse

Die Undo-Redo-Liste betreffende Einstellungen, wie z. B. die Anzahl der Undo-Aktionen,
werden im nachfolgenden Setup-Dialog vorgenommen.

Hinweis: Die maximale Anzahl der Riickgéngig-Schritte kann nur bei einer leeren
Arbeitsfldche geédndert werden.

Setup - Diverse E] |

Duplizier-Werte Bemaliung
¥-Ahstand | 1000 |mm Schrifthéhe | 1000 | mm
Y_abstand| 100.0 \mm Ausrichiung zum Ohjekt:
[#] Dyn. Anpassung @ Links O Rechts

() 0ben (&) Unten
Ohjekte verschieben

H-Schrittweite| 1.00 | mm

v-Schrittwsite| 190 | mm

Jah
Autosave Intervall | 10 | Min.

iz, Anzahl der zuletzt verwendeten Dateien 4
DAbfrage "Dratei Gherschreiben?™ beim Speichern
Abfrage "Strichstérken S Farbverlufe wandeln? vor Ausgabe

|:| Job-lcons im Windowws Explorer anzeigen

Rilckgangig-Funktion
Maix. Anzahl Rickganoig-Schritte:

Hein Undo § Redo fir Bitmaps griler als: MEI

|:| “or Drucken Undos 1dzchen (max. Speicherausnutzunc)

[ ox | [ sbrechen |

Abb. 9.6-1: Die Parameter der Undo-Liste (hier: rot markiert)
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9.6 Die Undo-Redo-Liste

Der Bereich Riickgédngig-Funktion fasst die Einstellungen zusammen, die Auswirkung
auf die Undo-Liste haben.

Undo-Liste

Layerwechsel
Objekte skalieren
Ohbjekte verschieben
Textobiekt anlegen
Ohbjekte verschieben
Ohbjekte ldschen
Ohbjekte verschieben
Chiekte duplizieren
Ohbjekte skalieren
Clipart einfligen

& Undo-Liste " Redoliste

Ok Abbrechen | W “orschau v aktuelles Arbettshlatt darstellen

Abb. 9.6-2: Ruckgéngig-Liste mit Vorschaufenster und Arbeitsflache

In der linken Liste kann die Aktion ausgewahlt werden, bis zu der man zurlckspringen
mdochte. Das Vorschaufenster zeigt den Zustand der Arbeitsflache und der Objekte auf der
Arbeitsflache zum Zeitpunkt der Aktion.

Die Redo-Liste funktioniert entsprechend.
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9.7 Die Ausrichten-Funktion

9.7 Die Ausrichten-Funktion
g

Abb. 9.7-1: Die Ausrichten-Schaltflache

Diese Funktion richtet zwei oder mehr markierte Objekte aneinander oder an der
Arbeitsflache aus.

“ertikal Horizontal

@U @ Unweréncert
.EC> O Linke Ssite 'Ué_ O Oberer Rand
& Ozentrien B O Zertriert
{IS‘E. (IRechts Seite _D_Q_ () Uniterer Rand

mm mm

a
& og¢o
jl DAm Blatt ausrichten jl |:| Am Blatt ausrichten

Hirwveis: Fallz nicht am Blatt ausgerichtet wird, wird an der letzten Selektion ausgerichtet |

[ Einstellungen speichern ] [ Ok ] [Abbrechen

Abb. 9.7-2: Der Ausrichten-Dialog

Objekte kdnnen horizontal oder vertikal ausgerichtet werden. Eine zentrierte Ausrichtung
ist ebenso mdglich, wie die Wahl des gleichen Abstandes zwischen den markierten
Objekten. Die Art der Ausrichtung ist anhand von Icons illustriert. Die Einstellungen
kdnnen mit der Einstellungen speichern-Schaltflache gesichert werden.

Hinweis: Das zuletzt markierte oder gezeichnete Objekt dient beim Ausrichten als

Referenzobjekt, d. h. nach diesem Objekt werden alle anderen ausgerichtet. Falls
nicht ,,Am Blatt” ausgerichtet wird, dann wird an der letzten Selektion ausgerichtet.
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9.8 Das Sortierung mit Simulation...-Werkzeug

9.8 Das Sortierung mit Simulation...-Werkzeug

Dieses Werkzeug dient dem Sortieren von Objekten und dem Festlegen von
Reihenfolgen vor der Ausgabe auf dem angeschlossenen Geréat. Eine Simulation mit oder
ohne Fahrwege des Geratewerkzeugs erleichtert die Beurteilung der Ergebnisse.

Sortierung mit Simulation @§|

. " . Lo Hi
Objektposition Drehrichtung Simulation:
0,7 (=re, = 1) El J ﬂ ﬂ J

12.(198.18, 244 60)
13, (222 &3, 266 40)
14. (47 32, 259 25)
15. (54,93, 221 66)
16. (157 74, 258 64)
1717201, 2.00)
18, (221 63,15.27)
19, (434 15, 132 85) )
20, (19818, 244 60) e}

-

-

-

<

<

-

<

<

<
21.(222 &3, 266 40) s B
22.(47 32, 259 25) s &
23.(54.33, 221 66) < @
24 (157 74, 258 £4) <
25 (172.01, 2.00) - Bl
26,7221 53,1527 « i
27 (43415, 13295 2 5| e
26 (19818, 244 60) B e}
20, (222 &3, 266 40) s @
30, (47 32, 259.25) s &
31.(54.93, 221 66) : &

<

32.(157 74, 258 £4) @)

|| B A
Bl
Bl
Bl
Bl

1.(187.78, 22359 | P
Alles selektieren “orzugsrichtung
A "
N — Layerabhéngige Sortierung
_.5
‘3
Drehrichtung Sndern @ alls Layer E m
lektierter Ls
I:‘Selek'tion darstellen Osee \ener Layer — .
D Einzel-Selektion 5 Abhrechen
max. Abwveichung | 1000 | mm

[CFahrwene darstellen — m

Abb. 9.8-1: Objekt-Sortierung mit Vorschau-Fenster und Simulationsoption

9.8.1 Simulation
Die Bedienung des Simulators ist &hnlich dem eines DVD-Spielers.
Lo (Low - Niedrig) bis Hi (High - Hoch) regelt die Geschwindigkeit der Simulationsanzeige

Hinweis: Vor der Simulation ist neben der Auswahl der Vorzugsrichtung auch die
Sortierung, durch Aktivieren der Sortieren-Schaltflache, durchzufiihren.
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9.8.1 Simulation

Simulatior: D M J J Le HiJ

Abb. 9.8-2: Option Verfahrwege (blau gestrichelte Linien) anzeigen aktiviert
Farbbalken

Ein Klick auf den gewlinschten Farbbalken selektiert den entsprechenden Farblayer.
Alles selektieren

Selektiert alle Objekte in der Liste.

Alles deselektieren

Deselektiert alle Objekte in der Liste.

Drehrichtung @ndern

Diese Option andert die Drehrichtung von im Uhrzeigersinn (rechts) zu gegen den
Uhrzeigersinn (links) und umgekehrt.

Selektion darstellen
Zeigt die selektierten Objekte im Vorschaufenster.
Einzel-Selektion

In der Liste kann nur ein Objekt selektiert werde; die Mehrfachselektion (Standard) ist
deaktiviert.

Fahrwege darstellen

Eine blau gestrichelte Linie zeigt den Weg an, den der Werkzeugkopf zuriicklegt.
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9.8.1 Simulation
Layerabhéangige Sortierung
Alle Layer

Diese Option bezieht alle Layer mit in die Sortierung ein, sofern Layerabhéngige
Sortierung aktiviert wurde.

Hinweis: Diese Option ist, abhdngig von der Treibereinstellung, in der Ausgabe-Vorschau
deaktiviert

Selektierte Layer

Diese Option bezieht nur den selektierten Layer mit in die Sortierung ein, sofern
Layerabhéngige Sortierung aktiviert wurde.

Max. Abweichung in ... mm

In dem Eingabefeld kann der Wert angegeben werden fiir die maximale Abweichung von
einer gedachten vertikalen bzw. horizontalen Linie, die ein Objekt haben darf, um
einsortiert werden zu kénnen.

Vorzugsrichtung

16 Methoden kdnnen als Vorzugsrichtung fir die Sortierung aktiviert werden. Das Icon
zeigt anhand eines roten Pfeils, wo mit der Sortierung begonnen wird.

Sortieren

Erst die Sortieren-Schaltflache aktiviert die Objektsortierung. AnschlieBend kann in der
Simulation gepriift werden, ob die Sortierung den Anforderungen entspricht.

Reset

Setzt die Objekte in der Sortierliste auf den Ursprungswert zuriick.
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9.9 Das Stiftattribute-Werkzeug

9.9 Das Stiftattribute-Werkzeug

Mit diesem Werkzeug Objekte mit Umriss und diversen Stiftattributen versehen werden.
Unter Stiftattributen versteht man Farbe, Umrissdicke, Ecken- und Endenbehandlung
u.v.m.

Erzeugt Haarlinie (0,001 mm)

Entfernt Stiftattribute

3. Offnet den Stiftattribute Einstellungen Dialog

. Weist dem Umriss die Layerfarbe des Objekts zu

>< pla

1)

Abb. 9.9-1: Stiftattribute Werkzeug mit Unterfunktionen und Beschreibung

Haarlinie erzeugen

A4

Abb. 9.9-2: Die Haarlinie-Schaltflache
Das Aktivieren dieser Schaltflache erzeugt eine Haarlinie um markierte Objekte.
Hinweis: Die Dicke dieser Haarlinie ist nicht variabel und betréagt 0,01 mm.

Stiftattribute entfernen
Abb. 9.9-3: Die Stiftattribute entfernen-Schaltflache

Das Aktivieren der Stiftattribute entfernen-Schaltflache entfernt alle Stiftattribute.
Der Stiftattribute-Dialog

¥
Abb. 9.9-4: Die Stiftattribute-Schaltflache

Uber den Stiftattribute-Dialog kann der Umrissstift von Kurven, Kombinationen oder
Textobjekten gestaltet werden. Umrissstifte werden u. a. zum Zeichnen der Objektkontur
im Vollflachen- oder Vorschau-Modus und beim Drucken verwendet.

Hinweis: Auf die Darstellung der Objekte im Umrissmodus (F9) haben die

Stiftattribute keinen Einfluss. Hier werden die Konturen der Objekte mit einer
einfachen Umrisslinie in der Layerfarbe gezeichnet.
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9.9 Das Stiftattribute-Werkzeug

Stiftattribute

" Kein Limrirs
" Haarlinie
{+ Strichstarke |1.000 mm

[v Wit Objekt skalieren

[~ Urmrilz hirter Fiillung

[~ Layerfarbe

Ecken Worschau
PPN D

Endlen

= = =

OK | Abbrechen |

Abb. 9.9-5: Der Stiftattribute einstellen-Dialog

Kein Umriss

Waéhlen Sie die Option Kein Umriss, dann wird das Objekt nicht mit einem Umriss
versehen. Im Vollflachen- oder Vorschaumodus werden bei dieser Einstellung
geschlossene Kurven als Flache ohne Kontur gezeichnet. Offene Kurven werden, wie im
Umrissmodus, als Kontur in der Farbe ihres Layers gezeichnet.

Haarlinie

Wird die Option Haarlinie aktiviert dann wird das Objekt mit einem sehr diinnen Stift von
konstanter Dicke umrandet.

Farbe

Im Feld Farbe kdnnen Sie die Farbe des Umrisses festlegen.

Hinweis: Diese kann sich von der Layerfarbe unterscheiden. So ist es méglich, die
Kontur der Objekte gegentiber ihrer Fiillung auch im Vollflichenmodus
hervorzuheben.

Strichstérke

Waéhlen Sie die Option Strichstérke um eine beliebige Stiftdicke im Eingabefeld
festzulegen.

Mit Objekt skalieren
Mit Objekt skalieren bedeutet, dass die Strichstarke beim Verzerren bzw. Skalieren des

Objektes proportional angepasst wird. Wird dieses Feld nicht aktiviert, behalt der
Umrissstift die eingestellte Dicke.
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9.9 Das Stiftattribute-Werkzeug
Umriss hinter Fillung
Mit der Option Umrriss hinter Fiillung kdnnen Sie verhindern, dass der Stift in die Flllung
des Objektes ,hineinlauft®. Die Kontur wird dann vor der Flllung gezeichnet, so dass nur
der auBerhalb der Fullung liegende Teil der Kontur sichtbar ist.
Ecken
AuBerdem haben Sie die Mdglichkeit, das Aussehen der Ecken festzulegen. Sie haben die
Wahl zwischen abgeschnittenen, abgerundeten und spitzen Ecken. Das Aussehen der
jeweiligen Eckenform wird auf den Icons wiedergegeben und auch im Vorschaufeld
dargestellt.
Enden

Weiterhin kénnen Sie die Gestalt der Enden von offenen Objekten wéhlen. Enden kénnen
abgeschnitten, abgerundet oder verldngert erscheinen.

Farbfeld

Die aktuelle Farbe des Stiftes wird in dem Farbfeld links von der Palette, sowie im
Vorschaufeld angezeigt.

Es stehen Ihnen zwei Mdglichkeiten zur Verfiigung um die Stiftfarbe zu andern.

1. Um die Stiftfarbe neu zu mischen filhren Sie einen Doppelklick auf das Farbfeld links
neben der Palette aus. Dann erscheint folgender Farbauswahl-Dialog mit den aktuell
eingestellten Werten der Stiftfarbe:

Farbauswahl

Farbeingabe

Cyan: ’W Rot: ’T Farbe: ’?
Magerta: | 0 Grin; ’E St W
velow:[s8  Bau s Hel[114

4 Black: ’T

Worschau
Abbrechen
-

Abb. 9.9-6: Die Stiftattribute Farbauswahl

Nachdem Sie die Stiftfarbe festgelegt haben erscheint diese im Stiftattribute-Dialog im
Farbfeld links neben der Farbpalette. Die Stiftfarbe wird auch im Vorschaufeld angezeigt.

2. In der Palette haben Sie die freie Auswahl an Farbwerten. Diese werden durch

einfachen Mausklick auf das gewlinschte Farbfeld selektiert. Mit der Scrollleiste am
rechten Rand der Farbpalette stellen Sie die Farbintensitét ein.
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9.9 Das Stiftattribute-Werkzeug
Umriss Objekt Layerfarbe zuweisen

A
o

Abb. 9.9-7: Die Objekt Layerfarbe zuweisen-Schaltflache

Das Aktivieren dieser Schaltflache weist dem Umriss eines markierten Objekts, die
Layerfarbe zu.

290



9.10 Das Verschmelzen-Werkzeug

9.10 Das Verschmelzen-Werkzeug

Aktiviert wird diese Funktion tber die 1-Schaltflache im variablen Teil der ipw
Objekt-Parameter-Toolbar oder lber das Werkzeuge-Men(, Menliieintrag
Verschmelzung...

Diese Funktion verschmilzt zwei oder mehr Vektorobjekte miteinander zu einer
Kombination. Abhéngig von der Anzahl und der Gestalt der selektierten Objekte kénnen
Sie zwischen den folgenden Optionen wahlen: Manuell, Automatisch, Trimmen
(zerschneidet Objekte mit Geraden oder Kurven), Offenes Trimmen, Ausfiillen, Nach
Farbe, Vollfldche oder Siebdruck.

Dialog. .. W
Manuel

Automatisch
Trimrnen

Offenes Trimmen
Ausfillen

Mach Farbe
Wolflache

Siebdruck

Abb. 9.10-1: Werkzeuge-Men( - Verschmelzung - Untermeni

Dialog...

Das Aktivieren dieses Untermenus 6ffnet den nachfolgenden Dialog

VYerschmelzung E|
|Nac:h Farbe j I Original lgschen
i+
i
F [os0
-
‘wiederkehrende Farben
I zusammenlegen
[Ubereinanderlisgende Linisn
entfernen
Mahtstellan Medium
[~ Abstand
Uberlappung: 100 mm

,7 Abbrechen | Werschmelzen |

Abb. 9.10-2: Verschmelzung-Dialog
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9.10 Das Verschmelzen-Werkzeug
Manuell

Manuell trennt alle Schnittpunkte, die sich durch das Uberlappen von Konturen ergeben,
auf und erzeugt Teilobjekte. Mit der Pfeil-Funktion markieren Sie die Teilobjekte, die Sie
entfernen mdchten. Mit der ENTF/DEL-Taste werden die selektierten Teilobjekte geldscht.
Uberschneidungsfreie Teilstiicke bleiben erhalten und kénnen spater weiterbearbeitet
werden. Die Ursprungsfarbe der Teilstiicke wird beim manuellen Verschmelzen
beibehalten.

Automatisch

Automatisch berechnet die gemeinsame Flache der Objekte. Alle Giberlappenden Teile
werden miteinander vereinigt, durchsichtige Innenteile werden hierbei beriicksichtigt.

Hinweis: Beachten Sie, dass bei dieser Option Objekte verschiedener Farbe zu
einem Kombinationsobjekt verschmolzen werden.

Sollen die Objektfarben beriicksichtigt werden, wahlen Sie bitte die Optionen Nach Farbe,
Vollfldche oder Siebdruck.

Die Option Automatisch eignet sich besonders fiir das Verschmelzen von Serifen bei
Schreibschriften. Die Serife des vorhergehenden Buchstabens liberlappt sich haufig mit
dem nachfolgenden Zeichen. Das Material wiirde ohne Verschmelzung an diesen Stellen
zerschnitten. Das automatische Verschmelzen eliminiert diese Uberlappung und sorgt fiir
einen schneidfahigen Ubergang in den Serifen.

Tipp: Fehlen nach dem automatischen Verschmelzen einzelne Teile,

dann reduzieren Sie den Zeichenabstand im Text-Editor von 100% auf 99%. Dies hat
zur Folge, dass identisch aufeinander liegende Knotenpunkte so verschoben
werden, dass Sie auch als einzelne Knoten erkannt werden und die
Verschmelzroutine korrekt ausgefiihrt wird.

Trimmen

Trimmen bedeutet, dass Sie geschlossene Objekte mit Geraden oder Kurvenobjekten
durchtrennen und die dabei entstehenden Teilobjekte anschlieBend wieder automatisch
geschlossen werden. Je nach Wunsch kénnen Sie ein oder mehrere Objekte wie

ein ,Messer” Uber die zu zerteilenden Objekte legen. Wenn Sie mit mehreren ,Messern”
arbeiten méchten, missen diese Objekte dem gleichen Layer zugewiesen sein oder
kombiniert werden. Mit Hilfe der Trimmen-Option werden dann die darunter liegenden
Objekte entlang der ,Messer” aufgeschnitten. Auch ein Zerschneiden in mehrere
+Kacheln“ ist problemlos méglich, denn die Messer kdénnen sich nach Belieben
Uberschneiden. Die entstehenden Teilstlicke werden danach entsprechend ihrer Lage
sortiert und zu einzelnen Gruppen zusammengefasst.

Offenes Trimmen
Das Offene Trimmen funktioniert wie das Trimmen mit dem Unterschied, dass

Trennstellen der zerschnittenen Objekte nicht automatisch geschlossen werden, sondern
als offene Objekte belassen werden.
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9.10.1 Maske
Ausfiillen

Ausfillen versieht Objekte, die aus beliebig vielen anderen Objekten bestehen, mit einer
aus den anderen Objekten bestehenden Fillung. Es werden, je nach Wabhl, das oberste
Objekt oder die obersten Objekte eines Layers mit den darunter liegenden ausgefllt.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die auszufiillenden Objekte geschlossen sein
miissen. Nur so begrenzen Sie eine Flédche, die gefiillt werden kann.

Nach Farbe

Nach Farbe entfernt alle Flachen, die von dariiber liegenden Farben verdeckt werden. Es
spielt keine Rolle, wie viele Objekte und Farben Sie selektieren. Wenn offene Objekte mit
selektiert wurden, kdnnen diese geschlossen oder mit einer Strichstarke versehen werden.

Vollflache

Die Option Vollfldche unterfillt Objekte einer Farbe, deren Flachen die einer anderen
verdecken. Die teilweise verdeckten Objekte werden dazu so umgestaltet, dass sie die
dariiber liegenden vollstandig unterlaufen. Auch hier kdnnen Sie mit offenen Objekten wie
unter Automatisch beschrieben verfahren.

Tipp: Haufigster Einsatzbereich ist die Schaufensterbeschriftung, bei der die Nach
Farbe-Option oftmals zu aufwendig zu verkleben ist. Bei 2 héchstens 3 Folienfarben
nimmt man die Vollfliche-Option, bei der die einzelnen Folienfarben tibereinander
geklebt werden.

Siebdruck

Die Verschmelzoption Siebdruck ist ein besonders leistungsfahiges Werkzeug fir den
Siebdrucker. Zunichst werden damit die Uberschneidungen der einzelnen Farbschichten
entfernt. Dann werden die Farben, entsprechend der Abfolge im Feld Farbreihenfolge
geschichtet. Zum Schluss wird an den Nahtstellen zwischen den einzelnen Farbschichten
ein kleiner Steg (Abflusskeil) als Uberlappung eingefiigt.

Der Farbstapel beim Siebdruck-Verschmelzen

Andern des Farbstapels: Beim Siebdruck ist die Druckreihenfolge von hell nach dunkel.
Hellere Farben werden vor den dunkleren Farben gedruckt. Durch Mausklick kann eine
Farbschicht angepackt und an die gewlinschte Position gezogen werden. Der Farbstapel

gibt dabei die Lage der Schichten tiber dem Medium wieder. Die Ausgabereihenfolge
beriicksichtigt die Anderungen des Farbstapels.

9.10.1 Maske
Oberstes Objekt

Ist diese Option aktiviert, kann das oberste Objekt als Verschmelzobjekt bei den
Verschmelzfunktionen Trimmen, Offenes Trimmen und Ausfiillen definiert werden.
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9.10.2 Nahtstellen

Oberste Farbe

Ist diese Option aktiviert, konnen alle Objekte, der oben liegenden Farbe, als
Verschmelzobjekte bei den Verschmelzfunktionen Trimmen, Offenes Trimmen und
Ausfiillen definiert werden.

Offene Objekte konturieren ... mm

Befinden sich offene Objekte unter den Selektierten, kénnen Sie mit der Option Offene
Objekte konturieren... angeben, welche Dicke das erzeugte geschlossene Objekt haben
soll.

Aussehen von Kombinationen nicht korrigieren

Bei dieser Option werden Kombinationen behandelt, dass sie wie im Vollflachenmodus
dargestellt, verschmolzen werden. Uberschneidungen in Kombinationen bleiben
durchsichtig.

Wiederkehrende Farben zusammenlegen

Es kann vorkommen, dass dieselbe Farbe in verschiedenen Gruppen- oder
Kombinationsobjekten wiederkehrt. Wahlen Sie dann die Option Wiederkehrenden
Farben zusammenlegen, damit solche zu einem Farblayer zusammenflieB3en.

Hinweis: Dies ist besonders wichtig bei der Erstellung von Siebdruckvorlagen, da beim
Siebdruckverfahren die dunkelste Farbe immer als letzte aufgetragen wird, um eventuelle
Blitzer, die beim Montieren der einzelnen Farben entstehen kbnnen, zu vermeiden.

Ubereinander liegende Linien entfernen

Bei dieser Option werden alle Vektoren, die identisch Uibereinander liegen, bis auf einen
entfernt.

9.10.2 Nahtstellen
Unterlaufen - Abstand

Diese Optionen sind nur aktivierbar bei Nach Farbe. Im Feld Uberlappung kann der
Wert fir das Unterlaufen oder den Abstand eingegeben werden.

Uberlappung ... mm

Ist die Option Siebdruck aktiviert, dann kann hier der Wert fiir die Uberlappung der
Farben in mm angegeben werden.

Volistandige Uberlappung bis:

Hier kann zusatzlich ein Grenzwert angegeben werden, bis zu welcher Breite vollstandig
Uberlappt werden soll.
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9.11 Das Farbeimer-Werkzeug

Mit dieser Funktion kdnnen Objekte mit Farbverldufen oder Bitmaps gefillt werden. Vier
Schaltflachen stehen dem Anwender hier zur Verfligung.

erzeugt Farbverlaufsfullungen

Flgt Fullbitmaps ein

Entfernt alle Flllungen

Weist Layerfarbe als Fillung zu, wenn das Objekt einen
Farbverlauf oder eine Bitmapfillung hat

Weist Transparenzen zu

Abb. 9.11-1: Das Farbeimer-Werkzeug mit Unterfunktionen

= Bl>< i M

Farbverlaufsfiillungen erzeugen

F
Abb. 9.11-2: Die Farbverlaufsfiillungen-Schaltflache

Das Betatigen dieser Schaltflache &ffnet den Farbverlaufsfiillung-Dialog, in welchem das
Aussehen der Farbverlaufsfillung von geschlossenen Kurven, Textobjekten oder
Kombinationen festgelegt wird.

Farbverlauf

Optionen
kS
Schritte Har. Zentrum

Bildschirm 100 Wert. Zentrum P
Schritte 0 inkel 0.00 "

Auzdruck
Rancabstand |0 kS
Werlauf

Pasition k) Farbe Iil

' -

Standard | Abbrechen |

Abb. 9.11-3: Der Farbverlauf-Dialog mit Einstellungsoptionen
Festlegen des Farbverlaufes
Wahlen Sie im Feld Typ die Art des Farbverlaufes. Sie haben die Wahl zwischen Linear,

Radial, Konisch und Quadratisch. Im Vorschaufeld rechts oben im Dialog wird das
Aussehen des jeweiligen Typs angezeigt.
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9.11 Das Farbeimer-Werkzeug
Optionen

Im Feld Schritte Bildschirm legen Sie die Anzahl der Farbverlaufsstreifen bei der
Darstellung auf dem Bildschirm fest.

Schritte Ausdruck bezeichnet die entsprechende Anzahl bei der Ausgabe auf einem
Drucker.

Mit den Feldern Hor.(izontales) Zentrum und Vert.(ikales) Zentrum legen Sie den
Mittelpunkt des Farbverlaufs fest.

Hinweis: Diese beiden Felder sind beim Typ Linear nicht aktiv.

Bei Eingabe von 0% liegt der Mittelpunkt iber dem gefiillten Objektes. Er kann zu diesem
um 100% der Objektbreite nach links oder rechts bzw. um 100% der Objekthéhe nach
unten oder oben verschoben werden. Ebenso kann der Ursprung mit der Maus festgelegt
werden. Bewegen Sie hierzu den Mauscursor in das Vorschaufeld und klicken Sie mit der
linken Maustaste auf den Punkt, den Sie als Ursprungspunkt setzen méchten.

Das Feld Winkel beschreibt die Lage der Farbverlaufsstreifen bei linearer, konischer und
quadratischer Fillung.

Wenn Linear eingestellt ist, kdnnen Sie den Winkel des Verlaufs auch mit Hilfe des
Vorschaufeldes einstellen. Klicken Sie hierzu an eine beliebige Stelle des Feldes. Halten
Sie die Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus. Eine Linie, die im Ursprung
verankert ist, erscheint und folgt den Bewegungen der Maus. Nach dem L&sen der linken
Maustaste wird der mittels der Linie festgelegte Winkel fiir den Verlauf Gbernommen.

Randabstand

Der eingegebene Wert, der hierbei zwischen 0% und 45% liegt, bezeichnet die Position
der ersten und der letzten Farbe, relativ zum Zentrum des Verlaufs.

Hinweis: Der Randabstand kann nur bei linearer und quadratischer Fiillung
geédndert werden.

Festlegen der Ausgangsfarbe

Unter Verlauf wird die Start- und Endfarbe, sowie die Position und Farbe eventueller
Zwischenschritte gewahlt. Die Leiste zwischen den beiden Dreiecken, die
Farbverlaufsleiste, gibt den Lauf der Farben wieder.

Klicken Sie auf das linke Dreieck um die Ausgangsfarbe festzulegen. Zur Anderung des
Farbwertes stehen lhnen zwei Mdglichkeiten zur Verfligung. Ein Doppelklick in das Feld
Farbe links neben der Farbpalette 6ffnet den Farbauswahl-Dialog.

Auswahlen der Zielfarbe und weiterer Farbstationen
Um die Zielfarbe des Verlaufs einzustellen aktivieren Sie zunachst das Dreieck am
rechten Rand der Farbverlaufsleiste. Weitere Farbstationen kénnen durch einen

Doppelklick auf den Balken oberhalb der Verlaufsleiste eingefligt werden. Ein kleines
Dreieck, das die Position der Farbe im Verlauf wiedergibt, wird an der gewahlten Stelle
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9.11 Das Farbeimer-Werkzeug

angezeigt. Die exakte Position wird als Prozentwert im Feld Position eingetragen. Die
Position kann durch Verschieben des Dreieckes oder durch Eingabe des gewilinschten
Wertes im Feld Position verandert werden. Um die Farbe an der gewiinschten Position zu
wahlen, selektieren Sie zunachst das Dreieck, das auf die Position zeigt. Dann kénnen Sie
auf die oben beschriebenen Arten eine neue Farbe festlegen. Um einen Verlaufsschritt zu
entfernen klicken Sie auf das Dreieck, das dessen Position wiedergibt. Driicken Sie dann
die ENTF-Taste. Das Dreieck verschwindet aus der Leiste und die Farbe wird beim
Verlauf nicht mehr bericksichtigt.

Hinweis: Die Ausgangs und die Zielfarbe kénnen nicht geléscht werden.

Farbauswahl

Farbeingakbe
Cyan Rot: Farbe:

Magerts: El Grin: W St
Yelow:[ 53 | Blau Hell:
Black: -

Vorschau

Abb. 9.11-4: Der Farbauswahl-Dialog

Hier kann die aktuelle Ausgangsfarbe modifiziert werden. Ein Klick in das linke Farbfeld
wahlt einen Farbton aus, der vertikale Regler bestimmt die Intensitat und das
Vorschau-Feld zeigt die ausgewahlte Farbe an.

Farbeingabe

Der Farbwert kann auch numerisch definiert werden. Die folgenden Farbmodelle stehen
zur Verfigung: CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black), RGB (Rot, Griin, Blau) und HSB
(Hue, [Farbe], Saturation [Sattigung], Brightness [Helligkeit].

Fillbitmaps einfiigen

Abb. 9.11-5: Die Bitmapfillung-Schaltflache

Das Betatigen dieser Schaltflache 6ffnet den Bitmapfiillung-Dialog, Uber den
Vektorobjekte mit Bitmaps geflllt werden kénnen.
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9.11 Das Farbeimer-Werkzeug

Bitmapfiillung

Flllmaciuz

“arschau

Abmessungen
Breite a0 mim x-Zentrum | 0.00 k3
Hoehe 37.50 mim y-Zentrum | 0,00 %

[v Proportional r

[v mit Ohjekt skalieren i ’_
%

[~ ohne Fillung '

“erflighare Bitmaps
J Filllbitmap imporieren. .

| Abbrechen

Abb. 9.11-6: Der Bitmapfillung-Dialog

Auswaébhlen eines Fillbitmaps

Zunachst missen Sie festlegen, mit welchen Bitmap das selektierte Objekt gefiillt werden
soll. Dazu stehen Ihnen drei Méglichkeiten zur Verfligung:

1. Einscannen eines neuen Flllbitmaps

Scannen Sie Uiber das EuroCUT-Twain-Interface (Datei-Men(, Menlpunkt Scannen) |hre
Vorlage, die Sie als Filllbitmap verwenden wollen ein. Offnen Sie den
Bitmapfullung-Dialog. Das gewahlte Bitmap wird jetzt in der Vorschau angezeigt und
erscheint auch in dem mit Verfiigbare Bitmaps tberschriebenen Feld. Fiihren Sei nun
Ihre Einstellungen durch und bestéatigen Sie den Dialog mit OK. Entspricht das Ergebnis
nicht lhren Wiinschen, haben Sie die Mdglichkeit das Fullbitmap wieder zu ,l6sen®, d. h.
den Originalzustand lhres eingescannten Bildes wiederherzustellen. Wahlen Sie hierzu im
Kontextmen die Option Undo Bitmapfiillung zuweisen.

2. Neues Fiillbitmap importieren

Klicken Sie auf Fiillbitmap importieren um ein neues Bitmap als Fullung auszuwéhlen.
Ein Dateiauswahl-Dialog erscheint. Dort kénnen Sie das gewilinschte Bitmap suchen und
selektieren.

Das gewahlte Bitmap wird dann in der Vorschau angezeigt und erscheint auch in der
Leiste mit den verfugbaren Bitmaps links unten im Dialog.
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9.11 Das Farbeimer-Werkzeug

Offnen

Suchen in: |'_)RCS_Gebaeude j I‘j‘ ,

ﬁ ansicht1.jpg
é] ansichtZ. jpg
ﬁ ansicht3.jpg
ﬁ ansicht4,jpg

Dateiname: | angzicht! jpg
Dateityp: |JPEG Bitmap (* jog) ~|  akbrechen

Wodak Photo 0 (* pod)
Pairtbrush (* pox)
TIFF Bitmag (* £if)

\Windowes Bitmag (* bmg)

Abb. 9.11-7: Der Dateiauswahl-Dialog fur den Bitmapimport

Verflgbare Importformate sind: jpg, pcd, pex, tif und bmp.
3. Benutztes Fiillbitmap einfiigen

Wenn Sie auf ein bereits benutztes Fillbitmap zurlickgreifen méchten wahlen Sie dieses
aus der Leiste mit den verfligbaren Bitmaps. Durch Mausklick wird eines der dort
angezeigten Bitmaps ausgewahlt. Um nicht angezeigte Bitmaps zu suchen bedienen Sie
sich bitte der Scroll-Leiste.

Fillmodus

Im Feld Fiillmodus wahlen Sie die Art und Weise der Bitmapfiillung. Mégliche Modi sind
a) Kacheln, b) Nahtlos Kacheln, c) Einpassen und d) ObjektgréBe.

a) Kacheln

Kacheln fiillt das Objekt mit neben- und untereinander gezeichneten Kacheln aus dem
gewahlten Fillbitmap. Die Breite und Héhe einer einzelnen Kachel werden in den
gleichnamigen Feldern in der Gruppe Abmessungen festgelegt. Kreuzen Sie das Feld
Proportional an um zu gewéhrleisten, dass bei einer Anderung der Héhe oder Breite der
jeweils andere Wert proportional angepasst und das Bitmap nicht verzerrt wird.

Wenn Sie die Option Mit Objekt Skalieren aktivieren, werden die Abmessungen der

Kacheln im Falle einer Verzerrung des Objektes automatisch mit angepasst.
StandardméBig wird die erste Kachel in der linken oberen Ecke des Objektumfangs
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9.11 Das Farbeimer-Werkzeug

platziert. Mit Hilfe der Felder X-Zentrum und Y-Zentrum haben Sie die Mdglichkeit, die
Anfangsposition frei zu wahlen. Tragen Sie hier einen negativen Wert zwischen 0% und
-100% ein, um die Kachel nach links bzw. oben zu verschieben. Bei positiven Werten
zwischen 0% und 100% wird der Mittelpunkt der ersten Kachel entsprechend nach rechts
bzw. unten verschoben.

Durch Anwahl der Option Verschiebung kénnen Sie einen Versatz innerhalb der
Kachelreihen erzeugen. Mit Nach X bzw. Nach Y legen Sie dabei fest, ob der Versatz in
horizontaler oder vertikaler Richtung erfolgen soll. Das %-Feld rechts dient zur Eingabe
der GroBe des Versatzes der Kachelbreite bzw. der Kachelhéhe in Prozent.

b) Nahtlos Kacheln

Nahtlos Kacheln entspricht im Wesentlichen der Option Kacheln. Der Unterschied liegt in
der Darstellung der Kacheln. Beim nahtlosen Kacheln werden alle Rechtecke mit exakt
gleichen Abmessungen gezeichnet. Dadurch entsteht besonders bei Mustern ein
gleichméBigeres Bild.

Hinweis: Der Nachteil dieser Methode liegt darin, dass die Position der einzelnen
Kacheln, je nach VergréBerung der Ansicht, variieren kann.

c) Einpassen

Im Modus Einpassen wird das Bitmap nur einmal in das Objekt gezeichnet. Die Vorschau
gibt die exakten Proportionen von Bitmap und Objekt wieder. Mit den Eingabefeldern
Breite und Héhe legen Sie fest, wie groB das ausflllende Bitmap sein soll.

Die Position des Bitmaps innerhalb des Objektes kann auf zwei Arten gedndert werden.

1. In den Feldern X-Zentrum und Y-Zentrum kann die Abweichung des Mittelpunktes des
Bitmaps zum Mittelpunkt des Objektes in Prozent angegeben werden.

2. Sie kdnnen aber auch mit Hilfe des Vorschaufeldes die Position festlegen. Klicken Sie
dazu auf das Bitmap im Vorschaufeld und halten Sie die Maustaste gedriickt.

Jetzt kann das Bild durch Verschieben der Maus positioniert werden. Ein Fadenkreuz wird
zur genauen Positionierung angezeigt. Nach dem Lésen der Maustaste wird die gewéahlte
Position ibernommen.

d) ObjektgroBe

Der letzte Modus ObjektgréBe passt das Bitmap optimal im Objekt ein. Seine Breite und
Hohe werden dabei so berechnet, dass die gesamte Flache des Objektes genau
ausgefullt wird.

Fiillung entfernen

Abb. 9.11-8: Die Fillung entfernen-Schaltflache
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9.11 Das Farbeimer-Werkzeug

Wird diese Schaltflache betatigt werden Fiillungen und Fullbitmaps aller markierten
Objekte entfernt. Es bleibt nur noch der Umriss der Objekte, in der vorher zugewiesen
Layerfarbe, stehen.

Layerfarbe zuweisen

-
Abb. 9.11-9: Die Layerfarbe zuweisen-Schaltflache

Wird diese Schaltflache aktiviert, wird die markierte Layerfarbe als Fiillung zugewiesen,
wenn das Objekt einen Farbverlauf oder eine Bitmapfullung hat.

Transparenz zuweisen

AV
i

Abb. 9.11-10: Die Transparenz zuweisen-Schaltflache

Transparenz

1] 49 100 %

[ Asbrechen | [ o ]

Wird diese Schaltflache aktiviert, kann die Transparenz einer Farbfiillung von 0 bis 100%
linear eingestellt werden.
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9.12 Das symmetrische Objekte-Werkzeug

Symmetrische Objekte 5]
Innenkreis 1 % v, Aukenkreis 1 Ecken | 10
% Stern aus Elipse w

Innenkreis2 [5npn | % v AuBenkieis2  Varsai (o |
Abb. 9.12-1: Die frei platzierbare Werkzeugbox (Toolbar)

Innenkreis 1 -50 00 | % w. AuBenkreiz 1 Ecdken -1 o N
- - Stern aus Elipse w
Innenkieis2 (5000 | % v Aulenkreis2  Versatz [0 |°

Abb. 9.12-2: Die festgesetzte Werkzeugbox

Symmetrische Objekte =
Innenkreiz 1 | 50,00 | % w. Aukenkreis 1 Edken | 10
- Stern aus Elipse w
Innenkreis2 | 5qgn | % v Aukenkreis 2 Versatz El" ‘igleck aus Elipse
tern aus Elipse
Wieleck aus Kreis

Abb. 9.12-3: Parameter-Dialog fiir das Erzeugen von symmetrischen Objekten

Die Aktivierung des nachfolgenden Dialogs geschieht tiber folgenden Pfad:
Einstellungen-Men(, Untermenli Grundeinstellungen, Untermeni Symmetrisches
Objekt...

Symmetrische Objekte

Auzzenkreis
Ecken: 10
Radius 1 | 20000 mm o
Wersatz: |0
Radius 2 | 20000 mm
Innenkreis

Recus1 [10000
: Radius 2 {10000 mm Abhrechen
Stern aus Elipze i

“ieleck aus Elipse
Stern aus Elipse

Stern aus Kreis

Dieses Werkzeug kann symmetrische Objekte und Polygone (Vielecke) aus den
Grundformen Kreis und Ellipse erzeugen.
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9.12 Das symmetrische Objekte-Werkzeug
Beispiel 1: Stern aus Kreis erzeugen

Aussenkreis

Innenkreis

Radius 1

Abb. 9.12-4: Links Stern als Ergebnis von Kreis

In obigem Beispiel ist auf der linken Seite der Stern, der erzeugt wurde zu sehen. Rechts
daneben ist der Radius des AuBen- und Innenkreises zu sehen. Im Parameter-Dialog
wurde fur den AuBenkreis ein Radius 1 von 100 und flr den Innenkreis ein Radius 1 von
50 eingetragen.

Ohjekt

Objektradius durchmesser

Abb. 9.12-5: Beispiel Radius/Durchmesser

Unter dem Radius eines Kreises versteht man die Hélfte seines Durchmessers.
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9.12 Das symmetrische Objekte-Werkzeug

Beispiel 2: Stern aus Ellipse erzeugen

Aussenkreis Radius 1: 200 mm

Aussenkreis Radius 20150 mm

Innenkreis Radius 1:100 mm

Innenkreis Radius 2 : 50 mm

Abb. 9.12-6: Links Stern als Ergebnis von Ellipse

Bei Ellipsenformen kommen alle 4 Radien zum Einsatz, da die Ellipse keinen
gleichméBigen Kreis darstellt. Im Beispiel oberhalb sind die 4 Radien durch Kreise
verdeutlicht worden. Das Ergebnis ist der innen liegende ,Stern”.
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9.13 Das Messen-Werkzeug

=

Abb. 9.13-1: Die Messen-/BemaBung-Schaltflache

Aktivieren Sie mit dem Mauszeiger die Messen-Schaltflache in der Toolbox. Kehren Sie
zuriick auf die Arbeitsflache; der Mauszeiger erscheint als kreisférmiges Visier. Bewegen
Sie den Mittelpunkt des Visiers auf den Anfangspunkt der zu messenden Strecke. Halten
Sie die linke Maustaste gedriickt, wahrend Sie sich auf den Endpunkt der Strecke
bewegen und lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie den Endpunkt erreicht haben. Eine
Hilfslinie markiert die gemessene Strecke.

Hinweis: Halten Sie wéhrend der Messung die UMSCHALT-Taste gedriickt, dann
wird die Messung horizontal oder vertikal eingeschrénkt. Dies erleichtert das exakte
Messen von geraden Strecken.

Messen...

Léngs: | 16250 mm Wwinkel: | 358 96
100 o Breite: 162.45 mm

Hihe: 284 mm

Bemaszsung | Ok | Abbrechen |

Abb. 9.13-2: Der Messen/BemaBung-Dialog

Im Textfeld mit Namen Lédnge erscheint das Ergebnis Ihrer Messung. Um diesen Wert zu
andern markieren Sie zunéchst das Textfeld und geben anschlieBend den neuen Wert ein.
In dem darunter befindlichen Textfeld kdnnen Sie die Objekte prozentual vergréBern oder
verkleinern.

Zusatzlich bekommen Sie Informationen ber den Winkel der Messlinie, die Breite des
gemessenen Objekts am Anfangspunkt der Messung und den Héhenunterschied
zwischen Anfangs- und Endpunkt, der durch den Messwinkel entstanden ist.

BemaBung

Abb. 9.13-3: BemaBungswerkzeug/-strecke

Die BemaBung-Schaltflache wechselt zum BemaBungswerkzeug (s. Abbildung). Dieses
Werkzeug hangt am Mauscursor und kann an die gewlnschte Stelle verschoben werden.
Nach dem Loslassen der Maustaste wird die ermittelte Strecke Uber der
BemaBungsstrecke eingetragen.
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214.76 mm

( .

- _J

Abb. 9.13-4: BemaBungsstrecke mit ermitteltem Wert in mm

Hinweis: Die StandardgréBe des BemaBungstextes kann (iber das
Einstellungen/Grundeinstellungen/Diverse...-Menii vorgenommen werden.
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9.14 Die Stoppuhr

Die Stoppuhr ist in die Mendileiste von EuroCUT integriert. Ein Klick auf das
00:00:00-Menii (Format: hh:mm:ss) 6ffnet die Untermends zur Steuerung der Uhr.

< OptiSCOUT Production & Design - [{unbenannt - 1)]
%5 Datei Bearbeiten Objekt Ansicht Werkeeuge Bid Text Enstelungen Fenster Hife - 8x

Abb. 9.14-1: Die in der EuroCUT-Mendileiste integrierte Stoppuhr

Start

Das Aktivieren des Start-Men(s startet die Stoppuhr. Um Zwischenzeiten zu stoppen
ist, kann das Start-Men( mehrmals aktiviert werden. Die Gesamtzeit l1auft weiter, bis das
Reset-Mendi aktiviert wird.

Stopp

Das Aktivieren des Stopp-Menls stoppt die Stoppuhr und tragt den Wert in das
Dauer-Feld der Job-Info ein.

Dauer 00:11:45
Abb. 9.14-2: Dauer Feld aus der Job-Info

Reset

Das Reset-Men( setzt die Uhr zurtick auf 00:00:00.
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9.15 Das Vektorisieren-Werkzeug

Vektorisieren bedeutet die Erzeugung einer Schneidekontur (Vektor) aus einem Pixelbild
(Bitmap).

Vektorisierung mit Farbzuordnung

Manuel reduziert auf: 16 Farben Mach “ektorisierundg: 737 Knaoten

Parameter

Konturen fitern 3
®: s 2@

Kurvenpunkte reduzieren 5

D Textobjekte optimieren
< e

|:| Korturen = 5 Pixel zulassen
. Kurven angleichen B
Max. Anzahl Farben: |16 - .
|:| Uberschneidungen vermeiden T/.\x— ¢ | 2 /—

Kurven Austichtung

5
[_ox ] [ Abbrechen | /,4 € | 5 /A

D Outline von Bitmap erzreugen

D Hirtergrund mitvektarisieren

[Ausgangszus‘tand wwederhers{el\en]

9.15.1 Farbzuordnung

Farben sel.: (Anzahl)

Per Mausklick werden in dieser Spalte die Farben angew&hlt, die man auf eine Farbe in
der rechten Spalte abbilden mdchte. Die Vorschau zeigt das Bitmap nach dem
Zusammenlegen der Farben. Sinn dieser Funktion ist die manuelle Farbreduktion mit
Ergebniskontrolle.

Hinweis: DefaultméBig sind 16 Farben ausgewdhlt.

Sel. Farben abbilden auf

Nachdem in der linken Spalte z. B. alle Griintdne selektiert wurden, kann jetzt mit einem

Klick die Farbe ausgewahlt werden, auf die diese Griinténe abgebildet werden sollen. Die
1. Vorschau zeigt das Bitmap nach der Farbzuordnung.
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9.15.1 Farbzuordnung
Farben deselektieren
Macht die letzte Selektion in der linken Spalte riickgangig.
Letzte Zuordnung riickgéngig

Wird diese Option aktiviert, dann wird die letzte Zuordnung in beiden Spalten riickgangig
gemacht.

Ausgangszustand wiederherstellen
Setzt die beiden Farbbalken zuriick in den Ausgangszustand beim Offnen des Dialogs.
Max. Anzahl Farben

Reduziert die Anzahl der Farben im Bitmap auf den eingestellten Wert. Minimal sind 16
Farben und maximal 256 Farben wahlbar.

Hinweis: Eine héhere Anzahl an Farben erscheint nicht sinnvoll, da keine
vernlinftige Farbzuordnung mehr méglich ist.

Vorschau 1

Reduziert auf X Farben
In der Vorschau 1 wird das farbreduzierte! Originalbitmap angezeigt. Die Anzahl der
angezeigten Farben orientiert sich dabei dem Wert aus der Option Max. Anzahl Farben.

Hinweis: Der Inhalt der Vorschau kann mittels Maus verschoben werden. Ist
zusitzlich die Checkbox Verschieben aktiv, wird der Inhalt beider Vorschauen
gleichzeitig verschoben oder skaliert.

Vorschau 2

Nach Vektorisierung: (Anzahl) Knoten

Die Vorschau 2 zeigt das Ergebnis der Vektorisierung unter Verwendung der eingestellten
Parameter. Zuséatzlich wird die Anzahl der bei der Vektorisierung entstandenen Knoten
angezeigt. Die Anzahl der Knoten gibt Aufschluss Uber die Komplexitat des Ergebnisses
und damit ein Indiz fir Aufwandigkeit der Nachbearbeitung.

Hinweis: Der Inhalt der Vorschau kann mittels Maus verschoben werden. Ist
zusitzlich die Checkbox Verschieben aktiv, wird der Inhalt beider Vorschauen
gleichzeitig verschoben oder skaliert.

Umriss-Checkbox

Ist die Umriss-Checkbox aktiviert, wird das Ergebnis (die Vektoren) in Umrissen
dargestellt.
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9.15.2 Parameter
Checkbox Verschieben

Die Checkbox zwischen den beiden Ansichten verknlpft die beiden Ansichten beim
Verschieben der Ansicht.

Plus/Minus

Die Plus/Minus-Buttons neben den beiden Vorschauen vergréBern oder verkleinern die
Ansicht der dazugehdrenden Vorschau.

Vorschau-Button
Das Aktivieren des Vorschau-Buttons startet die Vektorisierung und zeigt das Ergebnis

im rechten Vorschaufenster (Vorschau 2) an. Dabei kann zwischen Vollflachen- und
Umrissmodus gewahlt werden.

9.15.2 Parameter

Outline von Bitmap erzeugen

Die Option Outline von Bitmap erzeugen bedeutet, dass von der Originalbitmapkontur
ein identisches Abbild ohne Flillung erzeugt wird. Auf der Arbeitsflache erscheint die
BMP-Outline als gezackte Linie in einer Gruppe mit der Vektorkontur. Die Bitmap-Outline
wird in einen grauen Layer gelegt, der an das Ende der Farblayerliste angefiigt wurde.
Tipp: Um ihn, zur besseren Unterscheidung, anders einzufdrben, wéhlen Sie den
grauen Layer (R 128, G 128, B 128) an und weisen Sie der Bitmap-Outline die neue
Farbe zu.

Die Bitmap-Outline erleichtert und beschleunigt dass Nachbearbeiten der Vektorkontur, da
Sie auf der Arbeitsflache lediglich als gezackte Linie gezeichnet wird. Die Qualitat des
Ergebnisses bleibt unbeeinflusst.

Hintergrund mitvektorisieren

Mit der Option Hintergrund mitvektorisieren kann auch fir die Flache im Hintergrund der
Bitmapobjekte ein Vektorobjekt erzeugt werden.

Textobjekte optimieren

Durch Aktivieren der Option Textobjekte optimieren kénnen bessere Ergebnisse bei der
Vektorisierung von Texten erreicht werden.

Konturen < 5 Pixel zulassen

Ist die Option Konturen < 5 Pixel zulassen aktiviert, dann werden auch geschlossene
Objekte erzeugt von Objekten, die kleiner als 5 Pixel sind.

Hinweis: Schieberegler 1 ist bei Anwahl dieser Option ohne Funktion.
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9.15.3 Schieberegler
Uberschneidungen vermeiden

Die Option Uberschneidungen vermeiden dient dazu, eventuell auftretende
Uberschneidungen der Vektorkonturen automatisch zu entfernen.

9.15.3 Schieberegler

Die Vektorisierung hat 4 Schieberegler zur Beeinflussung der Ergebnisgenauigkeit:
Schieberegler 1 - Konturen filtern

Konturen Filtern: ~ filtert das Ergebnis von gréBeren Schmutzpartikeln, indem Konturen,
die von Objekten kleiner 5 Pixel erzeugt wurden, nicht zurlickgeliefert werden.

Schieberegler 2 - Kurvenpunkte reduzieren

Kurvenpunkte reduzieren: ~ verringert die Anzahl der Knoten, die auf einer Kurve liegen.
Der Verlauf der Kurve weicht um so mehr vom Originalverlauf ab, je héher der Wert
der Einstellung gewahlt wird.

Tipp: Eine geringe Anzahl an Knotenpunkten verkliirzt die Nachbearbeitungszeit
erheblich, so dass eine mittlere Einstellung oft einen verniinftigen Kompromiss
darstellt.

Schieberegler 3 - Kurven angleichen

Kurven angleichen: ~ betrachtet den Verlauf von Geraden und Kurven und eliminiert
AusreiBer in horizontaler und vertikaler Richtung, die den Verlauf der Kurve oder Gerade
nicht beeinflussen. Damit wird erreicht, dass Knotenpunkte, die in dem gewahlten
Toleranzbereich liegen, bei der Vektorisierung nicht beachtet werden.

Schieberegler 4 - Kurven Ausrichtung

Kurvenausrichtung: ~ beeinflusst die Stellung der Tangenten bei Kurven. Je gréBer Sie
den Wert einstellen, umso mehr geglattete Punkte werden erzeugt. Geglattete Kurven
zeichnen sich dadurch aus, dass die Tangenten auf einer Geraden liegen und bei der
Ausgabe auf dem Plotter glatte Ubergange geschnitten werden.

Hinweis: Ein zu hoher Wert beeinflusst aber gleichzeitig die Genauigkeit des

Ergebnisses, so dass auch hier ein mittlerer Wert einen guten Kompromiss
zwischen Schneidergebnis und Nachzeichnen des Originals darstellt.
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9.16 Die Konturlinie-Funktion

9.16 Die Konturlinie-Funktion

Mit der Konturlinie-Funktion wird der &uBere Rand beliebig vieler Objekte errechnet und
mit einer Umrisslinie versehen. Im Gegensatz zur Outline kdnnen mit diesem Werkzeug
auch Bitmaps konturiert werden. Uberdies wird nicht jedes einzelne Objekt umrandet.
Stattdessen wird versucht, mdglichst nur eine Kontur zu finden, die alle selektierten
Objekte umfasst. Diese Funktion eignet sich daher besonders zum Erstellen von
Schnittlinien um Aufkleber. Die Objekte des Aufklebers kdnnen beliebig zusammengestellt
werden.

Danach wird mit dem hier beschriebenen Werkzeug der Umriss des Objekts im
gewinschten Abstand berechnet. Die so erstellte Konturlinie kann spater zum
Ausschneiden des gedruckten Aufklebers verwendet werden.

Selektieren Sie zunachst die Objekte, die Sie konturieren, umrahmen méchten. Wahlen
Sie dann Konturlinie... im Werkzeuge-Mend.

Der folgende Dialog zur Einstellung der Parameter erscheint:

Konturlinie

Konturfindung

M aximaler Grauwert:

Hintergrund-

erkennung Toleranz:

.

<

Genavigkeit: | sehr hach [langsamer] %

[ Innentzile behalten

Abstand und Linienfiibrng

Konturabstand: 200 | mm
Abbrechen

Abb. 9.16-1: Parameterdialog fur die Erzeugung von Konturlinien

Eckenform: | Mormal v

Konturfindung

Mit den Feldern in der Dialoggruppe Konturfindung kénnen Sie Einfluss auf die
Berechnung der Umrisslinie nehmen. Grundsatzlich werden alle Objekte, die nicht weil3
sind, bei der Konturfindung ber(cksichtigt. |[dealerweise sollte der Hintergrund der zu
umrandenden Grafik daher weiB sein. Besonders Bitmaps enthalten jedoch oft hellgraue
Stellen, die beim Einscannen entstehen kénnen.

Maximaler Grauwert
Mit der Option maximaler Grauwert kdnnen Sie festlegen, dass Graustellen tber der
gewabhlten Intensitédt nicht mit umrandet werden. Sie kénnen Werte zwischen 50 und 99%

eingeben oder mit dem Schieberegler einstellen. Dabei entsprechen 50% einem relativ
dunklen grau und 99% einer fast weiBen Farbe.

31

N



9.16 Die Konturlinie-Funktion
Genauigkeit
Im Feld Genauigkeit kdnnen sie zwischen drei Optionen wahlen. Die niedrige Genauigkeit
arbeitet am schnellsten. Wenn das Ergebnis mit dieser Einstellung nicht befriedigt, wahlen
Sie die mittlere oder eine hohere Genauigkeit. Die Berechnung der Konturlinie dauert
dann jedoch etwas léanger.

Hinweis: Das Feld Genauigkeit ist nicht aktiviert, wenn nur ein einzelnes Bitmap
selektiert wurde.

Innenteile behalten
Ist die Option Innenteile behalten aktiviert, werden eventuell entstehende Innenteile nicht
geldscht. Auf diese Art haben Sie die Mdglichkeit, Teile der Grafik durch Auflegen heller

LPflaster” auszuschneiden.

Betrachten Sie dazu die nachste Abbildung:

Abb. 9.16-2: Option: Innenteile behalten

Links sehen Sie die beiden Ausgangsobjekte. Auf den schwarzen Kreis wird ein kleinerer,
weiBer Kreis aufgelegt. Rechts ist die errechnete Konturlinie dargestellt. Die

Option Innenteile behalten war aktiviert, auch der innere Kreis wurde bei der
Konturfindung beachtet. Bei ausgeschaltetem Dialogfeld wére nur die &uBere Kontur
entstanden.

Hinweis: StandardméBig sollte Innenteile behalten ausgeschaltet sein.
Abstand und Linienfiihrung

In der zweiten Dialoggruppe Abstand und Linienfiihrung kénnen Sie das Aussehen der
Konturlinie beeinflussen.

Konturabstand
Mit Konturabstand legen Sie fest, wie weit die Umrisslinie von der Grafik entfernt sein
soll. Wenn Sie hier den Wert ,,0“ eintragen wird eine Konturlinie erzeugt, die unmittelbar an

den Rand der selektierten Objekte anschlieBt. Bei Werten kleiner 0 ragt die Konturlinie in
die umrandeten Objekte.

313



9.16 Die Konturlinie-Funktion
Eckenform

Die Option Eckenform legt fest, wie sich die Konturlinie an hervorstehenden Ecken
verhalt.

Normal erzeugt zu jedem Eckpunkt den mathematisch exakten Punkt auf der Kontur. Die
Konturlinie kann dadurch an spitzen Ecken sehr weit verlangert werden, was oft zu
unschénen Resultaten fihrt. Die Optionen Abschneiden und Abrunden bringen in
solchen Fallen befriedigendere Ergebnisse.

Abschneiden

Abschneiden kiirzt die Kontur auf den angegebenen Abstand und schneidet die Ecke
durch eine Strecke ab.

Abrunden

Abrunden Uberfihrt den Eckpunkt in eine abgerundete Kurve.

Farbe

Auf der rechten Seite des Dialoges sehen Sie ein Farbauswahl-Feld. Ein Klick auf die
Andern-Schaltflache 6ffnet den Farbauswahl-Dialog. Mit Hilfe dieses Dialoges kdnnen
Konturen Farben zugewiesen werden.

Ziel-Layer

Dieses Feld bestimmt in welchen Farblayer - in damit mittelbar mit welchem Werkzeug -
die Konturlinie verarbeitet wird.

Hinweis: Die Konturfarbe kann also im Vollflichen-Modus (Drucken) und im
Umriss-Modus (Ausgabe) unterschiedlich sein.
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9.17 Die Job-Kalkulation

9.17 Die Job-Kalkulation

Mit Hilfe der Job-Kalkulation kdnnen auf einfachste Weise Vorkalkulationen erstellt
werden. Besonders gut eignet sich die Job-Kalkulation zur Berechnung anfallender
Materialkosten.

Im Kalkulations-Dialog kann der Anwender zwischen verschiedenen Anzeigemodi
umschalten, wobei Grafik- oder Textobjekt gleichen Materials, gleicher Fonthéhe oder
Schriftart zusammengefasst werden. Fir jede dieser Auswahlmdglichkeiten kann eine
entsprechende Liste gedruckt werden, die der Anwender dann nur noch mit seinen
Preisen flllen muss.

Hinweis: Die Job-Kalkulation kann auch (iber den Drucken-Dialog ausgedruckt
werden.

Den Job-Kalkulation-Dialog 6ffnen Sie Uber den gleichnamigen MenUpunkt im
Bearbeiten-Men( oder mittels des Kontextmenis (rechte Maustaste)

Job - Kalkulation C:\PROGRAMME\EUROSYSTEMSLEUROCUT 6 PROFESSIONALL... (][]

Textohiekte: + alles ™ Schriftart + Material " Schrifthihe + Materisl
Mr. Menge “Versalhihe Schriftart Text Material
15 13 B.47 mm ECAvalon [%36] SERIEM-MUMMER Schwearz -
16 13 6.47 mm ECAwalon [Z44] SERIEM-NUMMER Schwarz
17 4 23.00 mm ECAvalon [Z36] 3038 Wigizs
18 4 2500 mm ECAvalon [Z20] 3034 Wigizs
19 4 25.00 tmm ECAvalon [40] 3039 Weiss
20 4 2500 mm ECAvalon [Z16] 3083 Wigizs
M4 25 N mm FAwalnn I3441 309N Wimiss s
Grafikobiekte: o " Material
M. Typ Breite: Hihe Flache Material
19 Komhination [96] aus 14 Chjekten 376.18 mm 23742mm  89310cm? -
20 Kombination [127] aus 30 Okjekten 226.68 mm 178413 mm  403.78 cm?
21 Komhination [132] aus 4 Chiekten 195.52 mm 17529 mm 34850 cm?
22 Kombination [138] aus 5 Objekten 239.11 mm 17641 mm 42183 cm?
23 Komhination [142] aus 3 Chiekten 15213 mm 13951 mm - 21224 cm?
24 Kombination [149] aus 6 Objekten 171.90 mm 154 57 min - 265.71 cm?
25 Knmbinatinn 1551 ans 5 Obiekten P4F NA mm MT AR mm 53512 nm? b
Schildbrete:  420.00 mm
Schildhihe:  297.00
SZh:Ide;c:e: 012 mzmm Sonderzeichen... | Drucken Zuriick

Abb. 9.17-1: Job-Kalkulations-Fenster im ,Alles-Alles”-Modus

Enthalt ein Job Gruppen oder Kombinationen mit Textobjekten wird dies, durch einen in
eckigen Klammern stehenden Index, angezeigt.
Jede Gruppe oder Kombination erhélt ihren eigenen Index [ ].

Hinweis: Im Grafikbereich wird der Index einer Gruppe oder einer Kombination nur

mit der Objektanzahl angezeigt, wahrend im Textbereich jedes einzelne Textobjekt
der Gruppe oder Kombination aufgelistet wird.
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9.17 Die Job-Kalkulation

Die Job-Kalkulation ist in zwei Bereiche aufgeteilt; Text- und Grafikobjekte werden separat
behandelt.

A) Textobjekte
Im oberen Bereich des Dialoges kann der Anwender zwischen drei Modi wahlen:
Der Alles-Modus

Es werden alle Textobjekte des Job aufgelistet, wobei die Textobjekte der Versalhdhe
nach sortiert werden.

Der Schriftart Material-Modus

Job - Kalkulation C:\PROGRAMMEVEUROSYSTEMSAEUROCUT 6 PROFESSIONALL... E|Fg|

Textohiekte: " alles " Schrifthihe + Materisl
Mr. Menge “ersalhihe Schriftart Text Material
1 B4 - EC&valon - Weizs
2 208 - EC&valon - Schywarz
Grafikobiekte: + alles " Material
Mr.  Typ Breite Hihe Flache Material
19 Komhination [96] aus 14 Chjekten 376.18 mm 23742mm  89310cm? ~
20 Komhkination [127] aus 30 Chjekten 226 68 mm 17813 mm 40378 cm?
21 Komhination [132] aus 4 Chiekten 195.52 mm 17529 mm 34850 cm?
22 Komhination [135] aus 5 Chiekten 23911 mm 17641 mm 421 .83 cm?
23 Komhination [142] aus 3 Chiekten 15213 mm 13951 mm - 21224 cm?
24 Komhination [149] aus 6 Ohjekten 171.90 mm 154.57 mm 26371 cm?®
25 Knmbinatinn 1551 ans 5 Obiekten P4F NA mm MT AR mm 53512 nm? b,
Schildbrete:  420.00 mm
Schildhdhe:  287.00
Szh:ldflzc:e: 012 mzmm Sonderzeichen... | Drucken Zuriick

Abb. 9.17-2: Anzeige der Textobjekte im Schriftart-Material-Modus

In diesem Modus werden alle Textobjekte zusammengefasst welche die gleiche Schriftart
haben und fur die dasselbe Material verwendet wurde. Die mit Versalh6he und Text
Uberschriebenen Spalten werden in diesem Modus nicht gesetzt.

Hinweis: Die Textobjekte werden alphabetisch nach der verwendeten Schriftart
sortiert.
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Der Schrifthéhe Material-Modus

Job - Kalkulation C:¥PROGRAMMELEUR

STEMSAEUROCUT 6 PROFESSIONALL...

9.17 Die Job-Kalkulation

Schildflache: 012 m?

Textohiekte: " alles " Schriftart + Material
Mr. Menge “ersalhihe Schriftart Text Material
1 208 B.47 mm - - Schywarz
2 64 25.00 mm - - Weizs
Grafikobiekte: + alles " Material
Mr.  Typ Breite Hihe Flache Material
19 Komhination [96] aus 14 Chjekten 376.18 mm 23742mm  89310cm? ~
20 Komhkination [127] aus 30 Chjekten 226 68 mm 17813 mm 40378 cm?
21 Komhination [132] aus 4 Chiekten 195.52 mm 17529 mm 34850 cm?
22 Komhination [135] aus 5 Chiekten 23911 mm 17641 mm 421 .83 cm?
23 Komhination [142] aus 3 Chiekten 15213 mm 13951 mm - 21224 cm?
24 Komhination [149] aus 6 Ohjekten 171.90 mm 154.57 mm 26371 cm?®
25 Knmbinatinn 1551 ans 5 Obiekten P4F NA mm MT AR mm 53512 nm? b,
Schildbrete:  420.00 mm
Schildhdhe:  287.00
chiehone " Sonderzeichen... | Drucken Zuriick

Abb. 9.17-3: Schrifthéhe-Material-Modus

In diesem Modus werden alle Textobjekte zusammengefasst, welche die gleiche
Versalhéhe haben und fiir die dasselbe Material verwendet werden soll. Die mit Text
Uberschriebene Spalte wird in diesem Modus nicht gesetzt.

Hinweis: Die Textobjekte werden ihrer Versalhéhe nach sortiert aufgelistet.

B) Grafikobjekte

Der Alles-Modus

In diesem Fenster werden alle im Job vorhandenen Grafikobjekte aufgelistet. Zwei Modi
stehen dem Anwender hier zur Verfiigung:
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9.17 Die Job-Kalkulation

Job - Kalkulation C:\PROGRAMMELE EMSYEUROCUT 6 PROFESSIONAL
Textohiekte: + alles ™ Schriftart + Material " Schrifthihe + Materisl
Mr. Menge “ersalhihe Schriftart Text Material
15 13 6.47 mm ECAwalon [%36] SERIEM-NUMMER Schwarz
16 13 6.47 mm ECAwalon [Z44] SERIEM-NUMMER Schwarz
17 4 2500 mm ECAvalon [336] 3035 Wigizs
18 4 2500 mm ECAvalon [Z20] 3034 Wigizs
19 4 2500 mm ECAvalon [z40] 3039 Wigizs
20 4 2500 mm ECAvalon [Z16] 3083 Wigizs
M4 25 0N mm FCbyalnn 441 3090 Wiriss
Grafikobiekte: o " Material
Mr.  Typ Breite Hihe Flache Material
19 Komhination [96] aus 14 Chjekten 376.18 mm 23742mm  89310cm?
20 Komhkination [127] aus 30 Chjekten 226 68 mm 17813 mm 40378 cm?
21 Komhination [132] aus 4 Chiekten 195.52 mm 17529 mm 34850 cm?
22 Komhination [135] aus 5 Chiekten 23911 mm 17641 mm 421 .83 cm?
23 Komhination [142] aus 3 Chiekten 15213 mm 13951 mm - 21224 cm?
24 Komhination [149] aus 6 Ohjekten 171.90 mm 154.57 mm 26371 cm?®
25 Knmbinatinn 1551 ans 5 Obiekten P4F NA mm MT AR mm 53512 nm?
Schildbrete:  420.00 mm
Schildhdhe:  297.00 mm . -
Schidiiche: 012 m# Sonderzeichen... | Drucken Zuriick

Abb. 9.17-4: Grafikobjekte im Alles-Modus
Sortierung der Liste:
1. Gruppen

2. Kombinationen
3. Einzelne Objekte
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9.17 Die Job-Kalkulation
Der Material-Modus

In diesem Modus werden alle Grafikobjekte zusammengefasst die vom gleichen Typ sind
und fur die dasselbe Material verwendet werden soll.

Job - Kalkulation C:\PROGRAMMEVEUROSYSTEMSAEUROCUT 6 PROFESSIONALL... E Fg|

Textohiekte: + alles " Schriftart + Material " Schrifthihe + Materisl
Mr. Menge “Versalhihe Schriftart Text Material

15 13 B.47 mm ECAvalon [%36] SERIEM-MUMMER Schwearz -
16 13 6.47 mm ECAwalon [Z44] SERIEM-NUMMER Schwarz

17 4 2500 mm ECAvalon [336] 3035 Wigizs

18 4 2500 mm ECAvalon [Z20] 3034 Wigizs

19 4 2500 mm ECAvalon [z40] 3039 Wigizs

20 4 2500 mm ECAvalon [Z16] 3083 Wigizs

M4 25 0N mm FCbyalnn 441 3090 Wiriss et
Grafikobiekte: " alles
Mr.  Typ Breite Hihe Flache Material

1 Gruppe [4] mit 3 Chjekten - - MO16cm® -

2 Komhkination [72] aus 7 Objekten - - 553 .68 cm? Mactac D
3 Komhkination [79] aus & Objekten - - 639.88 cm? Mactac T
4 Komhination [96] aus 14 Chiekten - - 3095.91 cm?

Schildbrete:  420.00 mm
Schildhdhe:  297.00 mm . -
Schidiiche: 012 m# Sonderzeichen... | Drucken Zuriick

Abb. 9.17-5: Modus: Grafikobjekte Material

Hinweis: Links unten im Job-Kalkulations-Dialog wird die Schildhéhe, die Schildbreite und
die daraus resultierende Schildfldche eingeblendet.
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9.17 Die Job-Kalkulation
Sonderzeichen

Das Aktivieren der Sonderzeichen-Schaltflache 6ffnet den Dialog zur Eingabe von
Zeichen, die nicht in die Berechnung mit einbezogen werden sollen.

Zeichen ohne Berechnung, ['E|PZ|

Zeichen, die bei der Schriften -
Berechnung nicht betrachtet werden
=zollen

Spezielle Zeichen

Tabulatar A
Space
102 Space w

Sonstige Zeichen

Ok | Abbrechen

Abb. 9.17-6: Sonderzeichen, ohne Beriicksichtigung

In dem Sonstige Zeichen -Eingabefeld fligen Sie die Zeichen Uber die Tastatur hinzu, die
nicht in die Kalkulation mit einbezogen werden sollen.
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9.18 Die Job-Info

Die Job-Info kann auf drei Arten gedffnet werden:

1. Uber das Bearbeiten-Menii / Meniipunkt Job-Info...

2. Automatisch beim Speichern eines neuen Jobs

3. Uber gleichnamigen Mentipunkt im kontextsensitiven Men(i
(rechte Maustaste)

JOB-Information

Suchkritetien (Job-Manager)

Auftr -Nr | 13022007 Ersteltt am | 13.2.2007
Firma | RCS Systemsteuerungen GmbH Bearbeiter | PB

[Mame |JUrgen Wagner Drauer 1h3d4mM
Straie |ImPésch 5 anzahl | 400 Stk
ort | 54340 Longuich Preiz 3475 €
Telefon | 06502-9283-0 Fanc | 9288-15 Joblrette: 37618 mm
eMail | Jobhohe: 28015 mm
Memo Materialien

Hier kénnen wetere Infos zu diesem Job Schywarz

wermerkt werden

optionale Felder

Feldname

Drucken Abbrechen

Abb. 9.18-1: Job-Info Hauptfenster

9.18 Die Job-Info

Mit der Job-Info haben Sie die Méglichkeit zu jedem Job zusétzliche Informationen
abzuspeichern. Diese Informationen kénnen Sie ausdrucken und zur Fakturierung oder als
Arbeitsbegleitzettel einsetzen. Wird die Job-Info gedruckt, wird auch der komplette Pfad, in

dem der Job abgelegt wurde, mit ausgedruckt.

Neben Informationen wie z. B. Auftrags-Nr. und Firmenadresse gibt die Job-Info
Aufschluss Uber das verwendete Material, Dauer der Herstellung, Anzahl der
geschnittenen/gedruckten Jobs, sowie den daflir vorgesehenen oder berechneten Preis.

Im Memo-Feld kdnnen stichwortartig Bemerkungen abgelegt werden.

Im Einstellungen-Meni/Menupunkt GrundeinstellungenMenipunkt Job-Info... kann

die Job-Info um beliebig viele Felder erweitert werden.
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9.18 Die Job-Info

Hinweis: Die Informationen unter dem Feld Materialien werden nur dann
automatisch eingefiigt, wenn Sie im Layereinstellungen-Dialog den entsprechenden
Farblayer mit diesen Informationen bestiickt und die passende Paletten beim
Entwurf ausgewahlt haben. Weitergehende Informationen: ] siehe Kapitel 10.3.6: II.

Layereinstellungen Farbe-Setup

Tipp: Den Wechsel zwischen den einzelnen Feldern nehmen Sie am schnellsten mit
der TABULATOR-TASTE vor.

[ Keine Ausgabe
[ Kein Expart
[ Micht drucken

[ Kein Speichern

Palzweart... |

Abbrechen |

Abb. 9.18-2: Job-Restriktionen

Jedem Job kdnnen die folgenden Einschrankungen hinzugeftigt werden:

Keine Ausgabe

Dieser Job kann nicht ausgegeben werden.

Kein Export

Dieser Job kann nicht exportiert und damit in ein anderes Format konvertiert werden.
Nicht drucken

Dieser Job kann nicht gedruckt werden.

Kein Speichern

Dieser Job kann nicht gespeichert werden.
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9.18 Die Job-Info
Passwortschutz

Zusatzlich zu den oben beschriebenen Restriktionen kann zu jedem EuroCUT-Job ein
Passwort vergeben werden. Damit ist der unerlaubte Zugang zu diesen Job-Daten nicht
maoglich.

Job-PaBwort E| PZ|

‘Wenn Sie einen Job mit einetn PaRwwort versehen, werden die
Job-Einzchrankungen sowie slle Objekte durch Sperren der
Eigenschaften vor unberechtigtem Zuariff geschitzt.

Palweort-Lange: 1 - 30 Zeichen.
Motieren Sie Palzwort und Jobname !

Palaweart: |

Wigderholung: |

Abb. 9.18-3: Dialog zur Festlegung eines Job-Passwortes
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9.19 Der Plot-Manager

9.19 Der Plot-Manager

Der Plot-Manager hat folgende Aufgaben:

9.19.1 Erzeugen und Andern von Geratekonfigurationen

Mit dem Plot-Manager ist es mdglich, eine Geratekonfiguration oder kurz ein
Ausgabegerat anzulegen. In einem Gerét sind alle Informationen, die zur Ausgabe der
Daten nétig sind, wie beispielsweise Treiber und Schnittstelle, zusammengefasst.

In EuroCUT koénnen diese Gerate dann zur Ausgabe der Grafiken verwendet werden. Es
ist méglich an mehreren Geréaten gleichzeitig auszugeben.

9.19.2 Uberwachen der Ausgabeprozesse der Jobs
Die Ausgaben auf den jeweiligen Geréaten, kdnnen mit dem Plot-Manager tiberwacht

werden, z. B. kann die Ausgabe angehalten oder abgebrochen und die Reihenfolge der
Jobs nachtraglich geandert werden.

9.19.3 Ausgabe von Daten auf lokalen Schnittstellen

Die seriellen und parallelen Schnittstellen des Rechners werden vom Plot-Manager
ermittelt und kénnen zur Dateiausgabe benutzt werden.

9.19.4 Verwalten von Hotfoldern

Eine von EuroCUT unabhéngige Funktion ist die Verwaltung von Hotfoldern. Ein Hotfolder
ist ein vom Plot-Manager Uiberwachtes Verzeichnis. Wenn eine Datei in dieses Verzeichnis
kopiert wird, so fiihrt der Plot-Manager bestimmte, konfigurierbare Funktionen automatisch
aus.

9.19.5 Plotserverfunktion

Der Plot-Manager kann Gerate freigeben, so dass andere Plot-Manager diese
freigegebenen Geréate benutzen kénnen. Dies ermdglicht es Gestaltungs- und
Ausgabearbeitsplatze zu trennen.

Den Plot-Manager starten Sie indem Sie einen Doppelklick auf das rechts unten am
Bildschirm befindliche “®-lkon, in der Taskleiste, ausfiihren.
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9.19.5 Plotserverfunktion

% Plot-Manager: E”§|g|
Ausgabestatus: EE
=] |A| Gerate:
= 9 Device Diriver
Aklive Jobs:

ey Passive Jobs
By Ausgegebene Jobs: [[1/5], 31992 kB )
P < urbenanrity am 9, 13 (3
= |A| plt-Ausgabe an lokale Schnittstel
+-F COM1
+-{Ff COM2
+-{F LPT1

Worschau:

Abb. 9.19-1: Plot-Manager Hauptfenster mit Job-Vorschau unten links

9.19.6 Gerateordner

Jedes Gerdét besitzt drei Gerateordner in denen die Jobs angezeigt werden:

Hinweis: Mit Jobs sind auch die Ausgabeaktionen gemeint, die von Hotfoldern oder
auf lokalen Schnittstellen durchgefiihrt werden.

Gerateordner 1

A Aktive Jobs

Alle Jobs, die ausgegeben werden sollen, sobald die Maschine bereit ist, werden in
diesem Ordner gesammelt. Wenn ein Job fertig ausgegeben wurde, wird der nachste Job
ausgegeben. Ist die Option ,Vor Ausgabe eines Jobs Meldungsfenster zeigen” aktiviert,
wird vor der Ausgabe ein Benachrichtigungsdialog angezeigt.

Gerateordner 2
2 Passive Jobs

Wenn das Ausgabegerat angehalten wird, so werden alle auszugebenden Jobs in diesen
Ordner geschoben.
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9.19.6 Geréateordner

Gerateordner 3

& Ausgegebene Jobs

Hier werden die ausgegebenen Jobs gespeichert. Die Anzahl der gespeicherten Jobs
kann im Optionen-Dialog des Gerats angegeben werden. Falls die Anzahl der
gespeicherten Jobs erreicht ist, ersetzt der nachste zu speichernde den altesten
vorhandenen Job.

Jobfunktionen

Die Funktionen sind je nach Gerateordner und Geratetyp, sowie Jobzustand
unterschiedlich.

Hinweis: Die Funktionen kénnen (iber ein Kontextmenii ausgefiihrt werden.
Funktionen fiir Jobs an lokalen Geréten:

Aktive Jobs
Wenn der Job gerade ausgegeben wird:

Ausgabe anhalten
Die Ausgabe der Daten wird angehalten. Der Job wird mit dem #*-Symbol markiert.

Angehaltene Jobs

Weiter
Die Ausgabe wird fortgesetzt.

Job passiv schalten
Der Job wird aus der Liste der aktiven Jobs entfernt und in den Ordner der passiven Jobs
eingeflgt.

Job léschen
Der Job wird geléscht.

Passive Jobs
Job aktivieren
Der Job wird aus der Liste der passiven Jobs entfernt und in den Ordner der aktiven Jobs

eingeflgt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Benachrichtigung: Zu diesem Job kann ein Benachrichtigungstext eingegeben werden.

Diese Information wird angezeigt, wenn der Job ausgegeben werden soll, bzw. wenn er
selektiert wird.
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9.19.6 Geréateordner
Ausgegebene Jobs
Job aktivieren
Der Job wird aus der Liste der ausgegebenen Jobs entfernt und je Gerateeinstellung in

den Ordner der passiven oder aktiven Jobs eingefligt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

In Datei ausgeben
Hier kann festgelegt werden, ob der Job in eine Datei ausgegeben werden soll.

Speichern unter
Speichert Job-Daten in eine Datei vor der Jobverarbeitung.

Funktionen fiir Jobs an Plotserver:

Aktive Jobs
Keine Funktionen

Passive Jobs
Job aktivieren
Der Job wird aus der Liste der passiven Jobs entfernt und in den Ordner der aktiven Jobs

eingeflgt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Benachrichtigung: Zu diesem Job kann ein Benachrichtigungstext eingegeben werden.
Diese Information wird angezeigt, wenn der Job ausgegeben werden soll, bzw. wenn er
selektiert wird.

Ausgegebene Jobs

Job aktivieren

Der Job wird aus der Liste der ausgegebenen Jobs entfernt und je nach Gerateeinstellung

in den Ordner der passiven oder aktiven Jobs eingefiigt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Speichern unter
Speichert Job-Daten in eine Datei vor der Jobverarbeitung.

Funktionen fiir Jobs an Hotfoldern:

Aktive Jobs
Keine Funktionen
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9.19.6 Geréateordner

Passive Jobs

Job aktivieren

Der Job wird aus der Liste der passiven Jobs entfernt und in den Ordner der aktiven Jobs

eingeflgt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Benachrichtigung: Zu diesem Job kann ein Benachrichtigungstext eingegeben werden.
Diese Information wird angezeigt, wenn der Job ausgegeben werden soll, bzw. wenn er
selektiert wird.

Ausgegebene Jobs

Job aktivieren

Der Job wird aus der Liste der ausgegebenen Jobs entfernt und je nach Gerateeinstellung

in den Ordner der passiven oder aktiven Jobs eingefiigt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Speichern unter
Speichert Job-Daten in eine Datei vor der Jobverarbeitung.

Funktionen fiir Jobs an lokalen Schnittstellen:

Aktive Jobs
Wenn der Job gerade ausgegeben wird:

Ausgabe anhalten
Die Ausgabe der Daten wird angehalten. Der Job wird mit dem «-Symbol markiert.

Angehaltene Jobs

Weiter
Die Ausgabe wird fortgesetzt.

Job passiv schalten
Der Job wird aus der Liste der aktiven Jobs entfernt und in den Ordner der passiven Jobs
eingeflgt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Passive Jobs
Job aktivieren

Der Job wird aus der Liste der passiven Jobs entfernt und in den Ordner der aktiven Jobs
eingeflgt.
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9.19.7 Einstellungen des Plot-Managers

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Benachrichtigung: Zu diesem Job kann ein Benachrichtigungstext eingegeben werden.
Diese Information wird angezeigt, wenn der Job ausgegeben werden soll, bzw. wenn er
selektiert wird.

Ausgegebene Jobs
Job aktivieren
Der Job wird aus der Liste der ausgegebenen Jobs entfernt und je nach Gerateeinstellung

in den Ordner der passiven oder aktiven Jobs eingefiigt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Speichern unter
Speichert Job-Daten in eine Datei vor der Jobverarbeitung.

9.19.7 Einstellungen des Plot-Managers

Einstellungen: EJEI

Plat-tanager imrmer im Yordergrund [
Direkthilfe aktivieren v

Jobvaorschau anzeigen v

DK|

Abb. 9.19-2: Optionale Parameter fir den Plot-Manager
Wird die Plot-Manager immer im Vordergrund-Option aktiviert, bleibt
das Plot-Manager-Fenster immer im Vordergrund.

Wird die Direkthilfe aktivieren-Option aktiviert, wird eine kurze Beschreibung zu einem
Dialogelement angezeigt, wenn der Mauszeiger tiber dem Dialogelement verweilt.

Wird die Jobvorschau anzeigen-Option aktiviert, wird ein Vorschaubild der
Ausgabedaten angezeigt.

Kommandozeilenparameter
Wenn der Plot-Manager ohne Parameter gestartet wird, Uberprift er alle Geréte, ob es
Jobs zur Bearbeitung gibt.

Falls ein Job gefunden wurde, wird er ausgefiihrt. Er beendet sich, wenn keine Jobs
gefunden wurden oder alle Jobs bearbeitet wurden.
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9.19.7 Einstellungen des Plot-Managers

Wenn beim Aufruf der Parameter ISPOOL! angegeben wird, bleibt der Plot-Manager aktiv.
Er muss dann manuell Gber einen Mausklick mit der rechten Taste auf das Symbol in der
Taskbar beendet werden.

Hotfolder

Mit einem Hotfolder kann ein Verzeichnis Gberwacht werden. Wenn eine Datei in das zu
Uberwachende Verzeichnis kopiert wird, wird je nach Einstellung eine der folgenden
Aktionen automatisch durchgefiihrt:

Gerdteeinstellungen:

Allgemein:
ame des Hotfolders: D ateimaske:
|F'I0tdatew anzeigen “ plt;

Haotfolderverzeichnis:

[c:hplthin J

Ziel:

Lokale Schhittstellen:

COM/ Ve
Ly ® Einselungen. |

USB /Firgwire Gerate:

Fiewne * | |
TCP/P:

TCRARP Part:
Spooler:

Spooler | J

Auzgabeverzeichnis:

Datei |c:\plt\0ut

[v Prograrm ausfiibren, wenn Hotfolder aktiviert wird

|c:\w0rdpad.exe

o
Erweitert:
-]

[~ RIP Maske:

™ Standardeinstellungen andem akK | Abbrechen |

Abb. 9.19-3: Beispiel fir Gerateeinstellungen eines Hotfolders

Allgemein
Name des Hotfolders: Hier ist der Name des Hotfolders einzutragen

Dateimaske: Hier werden die Dateinamenserweiterungen angegeben, die
Berlicksichtigung finden sollen z. B. *.plt.

Hotfolderverzeichnis: Hier wird festgelegt, welches Verzeichnis der Hotfolder Gberwachen
soll.
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9.19.7 Einstellungen des Plot-Managers
Ziel

COM/LPT: Die Datei wird an einer lokalen seriellen bzw. parallelen Schnittstelle
ausgegeben.

USB: Die Datei wird an einem USB-Gerat ausgegeben. Ein USB-Gerat wird nur dann
angezeigt, wenn es mit dem Rechner verbunden ist.

TCP/IP: Die Datei wird an eine TCP/IP-Adresse geschickt. Bei manchen Adressen ist
zusatzlich noch die richtige Portnummer einzugeben.

Spooler: Die Datei wird Uber einen Druckertreiber ausgegeben.

Datei: Die Datei wird in das Ausgabeverzeichnis kopiert. Eine vorhandene Datei gleichen
Namens wird Uberschrieben.

Nach der ausgefiihrten Aktion wird die Eingabedatei geldscht.
Hinweis: Falls als Ausgabe ,,Datei” eingestellt ist, wird das Programm nach dem

Kopiervorgang gestartet. In allen anderen Féllen, wird das Programm vor der
Ausgabe gestartet.

Erweitert

Programm ausfiihren, wenn Hotfolder aktiviert wird: Zusétzlich kann ein anderes
Programm gestartet werden, das die gerade zu bearbeitende Eingabedatei
weiterverarbeiten soll. Der Dateiname wird mit %s gekennzeichnet.

RIP: Nur nétig, wenn Pjannto RIP diesen Hotfolder als RIP-Hotfolder benutzt.

Maske: Formatierung des Ausgabedateinamens %pFile Dateiname; Datum/Uhrzeit: %Y -
%d_%H-%M-%S Jahr/Monat/Tag: Stunde/Sekunde/Minute

Standardeinstellungen dndern: Verhindert, dass der Anwender versehentlich die
Ausgabeparameter andert.

9.19.7.1 Geréateoptionen

Im Geréteoptionen-Fenster kdnnen fir jedes im Plot-Manager angemeldete Gerat die
nachfolgend beschriebenen Gerateoptionen eingestellt werden.

Hinweis: Dieses Fenster wird aktiviert, indem man mit der rechten Maustaste auf
einen Geriéteeintrag klickt und den Optionen...-Menlieintrag auswébhit.
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9.19.7 Einstellungen des Plot-Managers

Gerdteoptionen:

Masimale Anzahl der gespeicherten Dateien: |5

Anzahl der Auzgaben eines Jobs: 1

Wor der Ausgabe Meldungsfenster anzeigen: [

In Datei ausgeben: [
Tonszignal:
[¥ Tonsignal aktiviersn

Fahrweq... | 0Ok | Abbrechen |

Abb. 9.19-4: Zusatzoptionen zu jedem Geréat
Maximale Anzahl der gespeicherten Dateien

Der eingetragene Wert dieser Option begrenzt die Anzahl, der fiir dieses Gerat in der
Historie gespeicherten Ausgabe-Dateien.

Anzahl der Ausgaben eines Jobs

Der eingetragene Wert dieser Option bestimmt, wie oft aktive Jobs ausgegeben werden
soll.

Vor der Ausgabe Meldungsfenster anzeigen
Ist diese Option aktiviert, dann wird vor der Ausgabe eines jeden Jobs, ein

Meldungsfenster angezeigt. Dies gibt dem Anwender die Gelegenheit die Maschine vor
der Datenausgabe zu risten.

Job ausgeben:

In Datei ausgeben

Ist diese Option aktiviert, dann wird die Ausgabe in eine Datei umgeleitet. Vor dem
Schreiben der Datei ist der Job speichern unter-Dialog aktiviert.

Tonsignal
Tonsignal aktivieren
Wird diese Option aktiviert, wird vor jeder neuen Ausgabe eines Jobs ein individuelles

Tonsignal ausgegeben, dass den Anwender auf die anstehende Datenausgabe
aufmerksam macht

Mittels der E]-Schaltfléche kann eine Tondatei im WAV-Format ausgewahlt werden.
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9.19.7 Einstellungen des Plot-Managers

Die Fahrweg...-Schaltflache

Fahmweq...

Werkzeugbewegung: E| f'5__<|

‘wegstrecken fur Gerat <Device Driver::
[10.6.2010 17:46:8 ]

‘wherkzeug <Auszgabe mit Layerzuordnungy: 7.744 m

Zuriicksetzen |

Abb. 9.19-5: Wegstrecken der benutzten Werkzeuge

Diese Funktion protokolliert die zuriickgelegten Wegstrecken
(Werkzeugbewegungen) jeden Werkzeugs des aktivierten Ausgabegeréts in Meter.
Zusétzlich zur Wegstrecke werden Gerat, Datum und Uhrzeit der Ausgabe angegeben.

333



9.20 Die PhotoCUT-Funktion

9.20 Die PhotoCUT-Funktion

PhotoCUT erzeugt Vektoren aus Bitmaps. PhotoCUT berechnet aus Windows
Bitmap-Dateien (*.BMP, *.PCX, *.TIF) Rasterstreifen oder Muster, die mit einem
Schneideplotter werden kénnen. Das Foto wird in logische Pixel aufgeteilt und der
durchschnittliche Grauwert fur jeden dieser logischen Pixel ermittelt. Es entsteht also ein
Foto, das weniger Pixel hat als das Original. Aus diesem Bild werden dann horizontale
oder vertikale Streifen, Kreise, Quadrate, ... erzeugt, deren Breite proportional zum
Grauwert an der entsprechenden Stelle ist.

9.20.1 Der PhotoCUT-Dialog

Offnen Sie den PhotoCUT-Dialog, indem Sie gleichnamigen Meniipunkt im
Werkzeuge-Meni auswahlen.

Photocut: g‘
Allgemeine Einstellungen:
Pixel in -Richtung: 10 Streifenbreite: 1.411 mm
Pixel in '-Richtung: 1D| Streifenhdhe: 1.411 mm
Resthreite: 070 mm
Mindestorauwert: 000 9%
m &+ ertikal [~ negativ
€ Horizontsl [ Richtung umdrehen
Streifen - [ Doppet
Entgitterhilfe:

| Entgitterhilfe erzeugen

Am— il Streifen pro
’ Lazche:

071 mm |[4.00 mm 200 mm ]

Bitmap:
Brete: 1200 pexdpi () 179 Breite:  169.33 mm
Hihe: 1600 pedpi (y): 179 Hihe: 22578 mm

Anzahl Objekte: ca. 169

Standard ‘ Abbrechen| Ok |

Abb. 9.20-1: Dialog mit Parameter-Setup

334



9.20.1 Der PhotoCUT-Dialog
Allgemeine Einstellungen
Pixel in X-Richtung
Tragen Sie in diesem Feld die Anzahl der Pixel, die in X-Richtung zu einem logischen
Pixel zusammengefasst werden sollen, ein. Je kleiner der in diesem Feld eingetragene
Wert ist, desto besser wird die Ausgabequalitat des ,Fotos*.
Pixel in Y-Richtung
Tragen Sie in diesem Feld die Anzahl der Pixel, die in Y-Richtung zu einem logischen
Pixel zusammengefasst werden sollen, ein. Je kleiner der in diesem Feld eingetragene
Wert ist, desto besser wird die Ausgabequalitat des ,Fotos*.

Restbreite

Dieser Wert bestimmt die Restbreite eines Streifens (nur bei Streifen) in mm der Zeilen-
bzw. der SpaltengréBe.

Kontrast (einstellbar liber Bitmap-Menii, Kontrast)

Durch die Aufteilung der Bitmap in logische Pixel wird die Zeilen- bzw. die SpaltengréBe
festgelegt. Die Breite des Streifens ist abh&ngig vom eingestellten Grauwert und dem
Kontrast. Die maximale Breite ist Zeilen- bzw. Spaltengr6Be minus dem Wert der
Restbreite.

Entsprechend dem Kontrastwert wird aus dem Graustufenmittelwert die Breite des
Streifens ermittelt. Der Kontrast ist das Verhaltnis zwischen WeiB und Schwarz in %, d. h.
bei 100% Kontrast wird 100% Schwarz auf die maximale und 100% WeiB auf die minimale
Streifenbreite abgebildet. Wenn der Kontrast verringert wird, wird 100% Schwarz nur mit z.
B. 50% der maximalen Streifenbreite berechnet.

Mindestgrauwert

Der Mindestgrauwert ist ein Grenzwert fir den Grauwert. Zum Beispiel kann damit ein
gleichmaBig grauer Bitmap Hintergrund entfernt werden.

Hinweis: Dieser Wert ist nur dann von Bedeutung, wenn eine Grafik dunkler als ihr
Hintergrund ist.

Fir alle Beispiele wird das folgende Foto als Vorlage dienen: (Standard-Pfad:
C:\Programme\EUROSYSTEMS\EuroCUT\Bitmaps\photo.bmp)
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9.20.1 Der PhotoCUT-Dialog

Abb. 9.20-2: Vorlage fur alle nachfolgendén Ergebnisbeispiele
Negativ

Der Wertebereich der Graustufen wird umgedreht, d. h. aus 100% Schwarz wird 0% WeiB
und umgekehrt.

Positiv Negativ

i1l hilli.'ii
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Abb. 9.20-3: Beispiel fur die Umkehrung des Wertebereichs

Richtung umdrehen (nur bei Streifen)

Wird diese Option aktiviert, dann wird die Breite des Streifens nach unten ausgerichtet.

w
w
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Streifenbreite oben

9.20.1 Der PhotoCUT-Dialog

Streifenbreite unten

)
3

A — rre———
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Abb. 9.20-4: Beispiele fir die Umkehrung der Streifenbreite
Ausschnitt
Streifenbreite oben Streifenbreite unten
- e — v

Doppelt (Nur bei Streifen)

Wird diese Option aktiviert, dann wird die Breite des Streifens nach oben und unten

erstellt.

Streifenbreite oben und unten

)

— -
——— .
e ——
———— o —_
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e —— e —

M
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Abb. 9.20-5: Beispiel fur ,Doppelt”

w
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Bitmap

In dem mit Bitmap lberschriebenen Bereich werden die Dateidaten der Vorlage (des
Fotos) angezeigt. Im oberen Bereich werden die Breite und die Héhe des Fotos in Pixel,
sowie die Auflésung in dpi angezeigt. Darunter wird die Breite und H6he des Bildes in
Millimetern eingeblendet.

In Abhangigkeit der Funktionen im Bereich Allgemeine Einstellungen
entstehen unterschiedliche Effekte.

Beispiel 1
Eingestellt wurden die folgenden Werte:

Pixel in X-Richtung =1

Pixel in Y-Richtung =10
Restbreite = 0

Kontrast = 80

Mindestgrauwert = 0

Richtung = horizontal

Negativ = nicht aktiv

Richtung umdrehen = nicht aktiv
Doppelt = nicht aktiv

Ergebnis

R e S
—— et il .
PN i —
R .
— 00 ]
I .
— 1
- ——— —
—— i A
p—— i
— e — i
—
il - enn—
il -
i —
—
———
p——
——

Abb. 9.20-6: Ergebnis aus den Werten von Bsp. 1
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9.20.1 Der PhotoCUT-Dialog
Beispiel 2
Eingestellt wurden die folgenden Werte:

Pixel in X-Richtung =3

Pixel in Y-Richtung =15
Restbreite = 5

Kontrast = 60

Mindestgrauwert = 0

Richtung = horizontal

Negativ = nicht aktiv

Richtung umdrehen = nicht aktiv
Doppelt = nicht aktiv

Ergebnis

||
|

po— i —
p— i
-
i —
— i e R
i —
ni——
_ R
R
e
SE—
i
Y
Abb. 9.20-7: Ergebnis aus den Werten von Bsp. 1

Anhand der 2 Beispiele ist zu erkennen, dass schon kleine Veréanderungen der Werte zu
groBen Abweichungen beim Ergebnis fiihren.

Entgitterhilfe
Entgitterhilfe erzeugen

Die Streifen werden an den Enden automatisch aufgedickt, damit das Ergebnis schneller
entgittert werden kann.

Streifen pro Laschen

In diesem Feld kann die Anzahl der Streifen, die eine Lasche enthalten soll, eingestellt
werden.
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9.20.1 Der PhotoCUT-Dialog

Laschenbreite

In diesem Feld definieren Sie die Breite, die eine Lasche haben soll.

Zur Info wir unterhalb dieser Felder die voraussichtliche Objektanzahl eingeblendet.

Dies ist wichtig, um im Vorfeld entscheiden zu kénnen, ob der Zeitaufwand fur das
Entgittern in einem verniinftigen Verhéltnis zum Aufwand steht.

Laschenbreite

Tter Streifen

2ter Streifen

— Lasche

3ter Streifen

4ter Streifen

Ster Streifen

Abb. 9.20-8: Beispiel furr Streifen pro Lasche, Laschenbreite und Streifen
Die verschiedenen Modi

In dem PhotoCut-Dialog kénnen Sie zwischen folgenden Modi wahlen: Streifen, Rauten,
Kreise, Vierecke, Einzelne Rauten, Einzelne Kreise, Einzelne Rechtecke, Spirale.

Mit welchem Modus Sie das beste und attraktivste Ergebnis erzielen, ist stark abhéngig
von der verwendeten Vorlage. Kontrastreiche Vorlagen sind i. d. R. besser geeignet, um
optisch interessante Ergebnisse zu ergeben.

Tipp: Die Bildschirmdarstellung zeigt nur selten eine Darstellung, die eine sichere
Beurteilung des Ergebnisses erméglicht. Drucken Sie deshalb das Ergebnis auf
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9.20.1 Der PhotoCUT-Dialog

lhrem Drucker aus. Jetzt kénnen Sie das Ergebnis des Vorganges relativ genau
beurteilen und laufen nicht Gefahr teurer Material zu verschwenden!

341



9.20.1 Der PhotoCUT-Dialog

342



10 Die Sidebar

Die Sidebar schalten Sie Uber das Fenster-Men( an oder aus. G STRG+2

10.1 Begriffsbestimmung Sidebar

Unter einer ,Sidebar” versteht man eine seitliche Funktionsleiste mit Reitern (vergleichbar
mit den so genannten Andockfenstern in CorelDRAW). Darin zusammengefasst sind jetzt
die Layerbearbeitung (ehemals Layerbox), der Clipart-Manager, ein Objekt-Manager, der
Datei-Manager und die Makros.

Funktionalitat der Sidebar fiir den Anwender:
Die Sidebar fasst unterschiedliche Werkzeuge zusammen. Vorher verteilte Toolbars wie z.

B. Layerbar, Clipart-Manager werden hier in einer kompakten Reiterstruktur
zusammengefasst. Die Sidebar dient als zentrales Element der Objektverwaltung.

10.2 Das Verankerungs-Control
9 L2 111141111101

Abb. 10.2-1: Verankerungs-Control mit Pfeil und gestrichelter Linie zum Verschieben und
Platzieren

Hinweis: Nur im angedockten Zustand ist das Verankerungs-Control aktiviert und
sichtbar.

Die Zuklappen-Schaltflache
>

Das Aktivieren der Zuklappen-Schaltflache faltet die Sidebar so zusammen, das an der
rechten Seite nur noch die Reiterleiste und die Aufklappen-Schaltfliche sichtbar bleibt.

Die Aufklappen-Schaltfliche
4

Das Aktivieren der Aufklappen-Schaltflache faltet die Sidebar auf die zuvor eingestellte
GroBe auf.

Die Sidebar schliessen-Schaltflache

Das Aktivieren der Sidebar schliessen-Schaltflache entfernt die Sidebar von der
Programmoberflache.

Hinweis: Das Wiedereinblenden der Sidebar ist jederzeit méglich tiber das
Fenster-Menti oder iiber STRG+2.
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10.2 Das Verankerungs-Control
Die gestrichelte Linie

Die gestrichelte Linie dient dazu, die gesamte Sidebar zu verschieben. Mit gedriickter
linker Maustaste wird die Sidebar an einen beliebigen Ort verschoben. Ein Doppelklick
auf die gestrichelte Linie 16st die Sidebar ebenfalls. Ein Doppelklick auf die

Kopfleiste oder das Verschieben mit der Maus in Richtung rechter Rand verankert die
Sidebar.

Die Reiterleiste

suediy | apElgo | usleleq  Jaken

soaem

Abb. 10.2-2: Reiterleiste mit aktiviertem Layer-Reiter

Die Anwahl geschieht durch Klick auf den entsprechenden Reiter.

Hinweis: Die Leiste kann je nach Programm-Version mehr, weniger oder andere als
die hier gezeigten Reiter beinhalten.
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10.3 Der Layer-Reiter

10.3 Der Layer-Reiter

Die Sidebar schalten Sie liber das Fenster-Meni an oder aus. Anwahl
iber den Layer-Reiter G STRG+2

Der Layer-Bereich dient dem Einfarben von Objekten, dem Definieren von Folienfarben,

dem Selektieren von Objekten die eine Layerfarbe haben, dem Sperren und dem
Unsichtbarmachen von Farblayern, sowie dem Zuweisen von Ausgabe-Werkzeugen.

10.3.1 A) Der Layer-Bereich
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10.3.2 B) Die Layer-Optionen

Abb. 10.3-1: Die Neu-Schaltflache
Diese Option legt einen neuen Layer an und 6ffnet den dazugehdrigen Dialog.
Sel

Abb. 10.3-2: Die Sel(ektieren)-Schaltflache

Diese Option selektiert den angeklickten Layer.
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10.3.3 C) Die Paletten-Optionen
10.3.3 C) Die Paletten-Optionen
] Layernurarnern

Layer-Infa...

Layer-Reihenfolge. ..

Mur sel, Layer sichtbar

Unbenutzte Layer laschen

Laden...
Speichern

Speichern unter. ..

DEFALLT

Layernummern

Diese Option zeigt die Nummer des Layers neben dem zugehdérigen Farbbalken an.

10.3.3.1 Layer-Info Dialog
Layer-Info...

6ffnet den nachfolgenden Setup-Layer Dialog.

Setup - Layer

Fallz Mauszeiger Ober Layer, folgendes
Info anzeigen:

Farb-Mummer [ Information

RGB-Werte

CMYH-rerte

Materialname

Modus Herkzeuy

Materisl

Anzahl Objekte

Farb-Mummer § Info am Layer einblenden
Hierzu henutzter Anteil des Farbbalkens |85 %

[ o ] [ Abbrechen |

Abb. 10.3-3: Setup-Layer Dialog

Falls Mauszeiger Uiber Layer folgende Info anzeigen,

werden die aktivierten Informationen in einem so genannten Tooltip angezeigt.
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10.3.3 C) Die Paletten-Optionen

Dariiber hinaus kdnnen der benutzte Anteil des Farbbalkens in %, Anzahl sichtbarer
Layer definiert und die Fensterbreite der Layer-Toolbar interaktiv verédndert werden.

10.3.3.2 Layer-Reihenfolge Dialog

Layer-Reihenfolge

1 L F =t (=0:0=0;b=0)
2 & il Farte (=255,0=0:b=0)
z &
4 i
5 e F arte: (=25%;0=0;b=255)
[ )
7 & ieiss M Cal 9829-0
8 Beige MaCal 9323-01
q Gold haCal 9879-00
10 Silber MaCal 9363-00
11 I Graphit M Cal 9839-01
12 I Grau e Cal 9389-02
13 I Hell Grau MaCal 9589-03
14 I r=un M Cal 933304
15 . Braun MaCal 9583-06
16 I H Braun haCal 929307
17 I B2y haCal 9529-19
12 I Firk: b Cal 9939-13
19 I O B2y M Cal 952912
an B i) haral 022011
Layer verschiehen
[ nach oben ] [ an den Anfang ]
[ nach urten ] [ anz Ende ]

Abb. 10.3-4: Der Layer-Reihenfolge d@ndern-Dialog

Die Reihenfolge der Layer kann beliebig geéndert werden. Dazu benutzen Sie bitte die
nach oben-, nach unten-, an den Anfang-, ans Ende-Schaltflache.

10.3.3.3 Nur sel. Layer sichtbar

Zeigt nur die Objekte an, die in dem selektierten Layer liegen.

10.3.3.4 Sel. Layer I6schen

Das Aktivieren dieser Option I6scht den selektierten Layer.

Hinweis: Diese Option ist nur aktivierbar, wenn keine Objekte in diesem Layer

liegen, der Layer also unbenutzt ist.

10.3.3.5 Unbenutzte Layer I6schen

Alle Layer in denen sich keine Objekte befinden (unbenutzt) werden geldscht.
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10.3.3 C) Die Paletten-Optionen
10.3.3.6 Neu
Diese Option legt eine neue Farbpalette an.

Hinweis: Dabei werden 6 Basis-Layer immer angelegt. Reihenfolge und Farbe kann
jederzeit geédndert werden.

10.3.3.7 Laden

Zuvor gespeicherte Paletten kdnnen geladen werden.

10.3.3.8 Speichern

Mit diesem Befehl sichern Sie eine neu definierte oder eine geanderte Palette auf Ihrer
Festplatte.

Hinweis: Wird diese eine neue oder geédnderte Palette als Defaulipalette
abgespeichert, wird bei jedem Neustart von EuroCUT diese Palette benutzt.

10.3.3.9 Speichern unter

Dieser Befehl erlaubt die Neuvergabe eines Palettennamens und speichert die
ausgewahlte Palette unter dem neuen Namen.

10.3.3.10 Default (Historie)

Dieser Befehl 1adt die Farbpalette, die standardméaBig mit EuroCUT ausgeliefert wird. Es
handelt sich dabei um eine Mactac Folienfarbtabelle.

10.3.4 Statusanzeige Layer

Objektin Layerfarbe

Nicht sichtharer Layer

Gesperrter Layer

Layer aktiv und nicht helegt

Objekt in Layer und aktiv

Abb. 10.3-5: Layer Statusanzeige

i, ..

Objekt in Layerfarbe

Ist ein Layer mit diesem Symbol markiert, heiBt das, dass Objekte in dieser Farbe bzw.
Layerzuordnung auf dem Desktop vorhanden sind. Die Auswahl geschieht am einfachsten

tiber die [221)-Schalftflache.
Nicht sichtbarer Layer
Ist ein Layer mit diesem Symbol markiert, heiBt das, dass Objekte in dieser Farbe bzw.

Layerzuordnung zur Zeit nicht sichtbar sind; sie sind aber vorhanden und kénnen bei
Bedarf sichtbar geschaltet werden. In der Regel werden Layer auf nicht sichtbar
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10.3.4 Statusanzeige Layer
geschaltet, wenn sie beim Entwurf hinderlich sind.
Gesperrter Layer

Ist ein Layer mit diesem Symbol markiert, heiBt das, dass Objekte in dieser Farbe bzw.
Layerzuordnung gesperrt, also nicht bearbeitet, verschoben oder skaliert werden kénnen.

Layer aktiv und nicht belegt

Ist ein Layer mit einem Rahmen markiert, heiBt das, dass keine Objekte in dieser Farbe
bzw. Layerzuordnung vorhanden sind, aber der Layer aktiv ist. Jetzt kdnnen Objekte z. B.
mit dieser Farbe oder Layerzuordnung oder Umriss versehen werden. Die Ziffer gibt die
Layer-Nummer und die Tiefenanordnung an.

Hinweis: Begriff Tiefenanordnung meint, dass Objekte mit einer niedrigeren
Nummer vor denen mit h6heren Nummern gezeichnet werden. Die Layerreihenfolge
beeinflusst also auch die Zeichenreihenfolge.

Objekt in Layer und aktiv

Ist ein Layer mit einem Rahmen und dem belegt Symbol markiert, heiBt das, dass der
Layer aktiv ist und sich Objekte in dieser Farbe (bzw. Layerzuordnung) auf dem Desktop
befinden. Die Ziffer gibt die Layer-Nummer und die Tiefenanordnung an.

Hinweis: Der Begriff ,, Tiefenanordnung” meint, dass Objekte mit einer niedrigeren

Nummer vor denen mit h6heren Nummern gezeichnet werden. Die Layerreihenfolge
beeinflusst also auch die Zeichenreihenfolge.

349



10.3.5 I. Layereinstellungen Ausgabe-Setup

10.3.5 I. Layereinstellungen Ausgabe-Setup

Layereinstellungen

Auzgabe-Parameter o

Parameter Wiert

10
[ I

W Information:

Wz
m | [
| & Modus /Werkzeug:

Wi
||
| |

13 Farbe...
[ | 3 Farbe

[

Eigenschaften

[~ Gesperrt
Layer... | Abbrechen | Ok |

[~ Micht sichtbar

Abb. 10.3-6: Layer Dialog mit Werkzeug/Modus-Liste - Ausgabe Setup
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10.3.6 Il. Layereinstellungen Farbe-Setup

10.3.6 Il. Layereinstellungen Farbe-Setup

Diese folgende Dialogansicht erscheint nach dem Driicken der Farbe-Schaltflache.

Layereinstellungen

T~ —Farbe
=] i Basis C |47
o
=z 7 - K
s x[3
i K |22
g
[ ISD
= -

0 G | 200
U B [100
W
[ Earbelﬁ?

14
=15 I~ Spot-Farbe St |125
=:: Materiainame: | Mactac Hel. [ 132

ig
=19 Farb-Nummer:ISQ green j Ausgabe... |
[

Eigenschaften ———

I Gesperrt
Layer... I Abbrechen | Ok |

I Nicht gichthar

Abb. 10.3-7: Layer - Farbe, Materialname, Farbnummer und Eigenschaften definieren -
Farbe Setup

Im Layereinstellungen-Dialog stehen dem Anwender drei Farbmodelle zur Auswahl:
1. CMYK - Cyan, Magenta, Yellow, Kontrast

2. RGB - Rot, Griin, Blau

3. HSB - Farbe (Hue), Sattigung (Saturation), Helligkeit (Brightness)

Layer-Schaltflache

Speichern
Einfiigen
Laschen

Palette speichern

Speichern
Speichert einen zusétzlichen Layer mit den individuellen Einstellungen.
Einfiigen

Flgt einen Layer in der Layer-Toolbar ein.
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10.3.6 Il. Layereinstellungen Farbe-Setup
Léschen

Léscht einen Layer aus der Layer-Toolbar.
Palette speichern

Diese Option speichert alle gemachten Anderungen in der zugehérigen Palettendatei im
Pal-Unterverzeichnis.

Eigenschaften

Gesperrt

Gesperrt bedeutet das Objekte, die sich in diesem Farblayer befinden nicht mehr markiert
bzw. selektiert werden kdnnen. Vor dem gesperrten Layer erscheint symbolisiert ein
Buigelschloss.

Nicht sichtbar

Nicht sichtbar |asst alle Objekte vom Desktop verschwinden, die in diesem Layer
liegen. Vor dem unsichtbaren Layer erscheint symbolisiert ein durchgestrichenes Auge.

Hinweis: Beide Funktionen kénnen jederzeit riickgdngig gemacht werden, indem Sie
mit der rechten Maustaste im markierten Farbbalken den Layereinstellungen-Dialog
aktivieren und die Eigenschaft zuriicksetzen

Farbe

Materialname

In dem Feld Materialname kdnnen Sie einem Farblayer einen individuellen
Namen zuweisen.

Farb-Nummer

In das Feld Farb-Nummer kénnen Sie die zu dem Materialtyp gehérende Bezeichnung
oder Farb-Nummer eintragen.

Hinweis: Der Vorteil der Vergabe von Folienname und Farb-Nummer liegt darin,
dass Sie individuell, abgestimmt auf Ihr Lager, allen Materialien Farblayer zuweisen
kénnen. Beim Entwurf kénnen diese Materialien beriicksichtigt werden, so dass bei
der Ausgabe die Zuordnung ersichtlich wird. Zu jeder Auswahl von Folien- oder
Materialarten kann eine Palette gespeichert werden, die beim Entwurf benutzt wird.
Ausgabe-Schaltflache

Das Aktivieren der Ausgabe...-Schaltflache schaltet in das Ausgabe-Setup.

Wichtiger Hinweis: Dieser Dialog ist nur aktiviert, wenn im Treiber! diese Option
eingeschaltet ist, dann erscheint der Ausgabe-Button!
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10.3.7 Tastenkirzel in der Layerbearbeitung
Spot-Farbe

Der Farbname, der in dieses Feld eingetragen wird, wird beim EPS-Export mit in die
Ausgabe-Datei geschrieben.

Hinweis: Oft wird diese Option fiir die Definition von Schneidepfaden benutzt oder
de Sportfarbe wird behandelt wie ein Sonderkanal in Photoshop.

Paletten-Historie

Diese Funktion erleichtert Ihnen das Laden der letzten Farbpaletten. Am Ende der
Mentliste Pal >-MenUs erscheinen die Namen der zuletzt bearbeiteten Farbpaletten.
Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf den gewiinschten Paletten-Namen und die
ausgewahlte Palette wird eingelesen und in der Toolbar angezeigt.

Sel-Schaltflache

Sel
Abb. 10.3-8: Sel(ektieren)-Schaltflache

Wird die Sel-Schaltflache betatigt, werden alle Objekte auf dem Desktop markiert die in
dem selektierten Layer liegen.

10.3.7 Tastenkiirzel in der Layerbearbeitung
Die folgenden Tastenkurzel stehen in der Layerbearbeitung zur Verfligung:
Nebenstehendes Tastenkiirzel éffnet den Layereinstellungen-Dialog IpL

Springen in der Toolbar

POS 1-Taste Sprung zum ersten Layer

ENDE-Taste Sprung zum letzten Layer

BILD hoch/runter-Taste Sprung Uber 1/10 der Layergesamtzahl
CURSORTASTE hoch/runter Sprung zum nachsten Layer

Farbzuweisung liber die Toolbar

Doppelklick weist markierten Objekten die Layerfarbe zu
Doppelklick+STRG-Taste weist markierten Objekten einen Stiftumriss in der aktiven
Layerfarbe zu

Verschieben einzelner Layer / Anderung der Reihenfolge

1. Schritt: Mauscursor auf gewiinschten Layer positionieren
2. Schritt: Linke Maustaste driicken und gedriickt halten

3. Schritt: Den Layer an die gewlinschte Position verschieben
4. Schritt: Einmal rechte Maustaste driicken

5. Ergebnis: Der Layer befindet sich an der neuen Position
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10.4 Der Cliparts-Reiter

10.4 Der Cliparts-Reiter

10.4.1 Clipartverwaltung

Den Cliparts-Reiter schalten Sie Uber das Fenster-Menu an oder aus. ZP STRG+2
Der Cliparts-Reiter dient der Verwaltung lhrer Cliparts.

Sie kénnen diese so genannten Cliparts aus der gewlinschten

Clipart-Gruppe per Drag & Drop auf die EuroCUT-Arbeitsflache ziehen und
weiterverarbeiten.

10.4.1.1 Begriffsbestimmung Clipart

Was ist ein Clipart? Cliparts sind Objekte, Jobteile oder ,ganze” Jobs, die der
Clipartverwaltung hinzugefligt wurden. Cliparts dienen in erster Linie dem direkten und
schnellen Zugriff auf Designelemente. Als Clipart eignet sich also quasi alles, das was zur
Joberstellung schnell oder haufiger benétigt wird z. B. SchildgréBen, Logos,
Gestaltungsvorlagen, u. v. m..

Cliparts sind jobahnlich in Ihrer Handhabung. Es bestehen folgende Einschrankungen
gegenlber Jobs: 1. Es werden keine Hilfslinien mit abgespeichert, 2. Es werden auch nur
die selektierten Objekte hinzugefligt, 3. Sonderobjekte wie Hiillen und Perspektiven
werden in Kurven gewandelt und 4. werden keine Plot-Parameter oder Segmentierungen
gespeichert.

Hinweis: Hiillen und Perspektiven werden aufgelést.

10.4.1.2 Cliparts hinzufiigen

Cliparts kénnen per Drag & Drop oder per Rechte Maustaste-Kontextmemi mit dem
MenUeintrag ,,Zur Clipart-Gruppe hinzufiigen” hinzugefiigt werden.

10.4.1.3 Cliparts entfernen

Cliparts kann man durch Driicken der ENTF-Taste aus der Gruppe herausléschen.

10.4.1.4 Begriffsbestimmung Clipart-Verzeichnisse

Verzeichnis ist der strukturelle Oberbegriff: In einem Clipart-Verzeichnis kénnen mehrere
Clipart-Gruppen enthalten sein.
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10.4.1 Clipartverwaltung

10.4.1.5 Begriffsbestimmung Clipart-Gruppen

Gruppe ist der strukturelle Unterbegriff. Einzelne Cliparts werden in Clipart-Gruppen
gesammelt.

=

Cliparts

D apEins usElEd sake

Al

Abb. 10.4-1: Der Clipart-Bereich mit Schaltflachen

C:\Programme\Professional 7 BETA\Clip\EC Sign Symbole\EC Sign Symbole13.job

Dateigribe: 42,26 KB
Dateidatum: 24.04.2009 15:49

Abb. 10.4-2: Clipart-Infofenster

Das Clipart-Infofenster wird angezeigt, wenn sich der Mauscursor etwas langere Zeit tiber
dem entsprechenden Vorschaubild befindet.
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10.4.1 Clipartverwaltung

10.4.1.6 Clipartverzeichnis hinzufiigen...-Schaltflache
(&)

10.4.1.7 Einstellungen-Reiter

Clipartverzeichnis hinzufiigen...

Einstellungen | Makrozuordrungen |
Verzeichnis
|C:\Dokumente und Einstellungen'Peter\Eigene Dateien | E]

/() [“]verzsichnis iberwachen
Mit Unterverzeichnissen

Formate:* JOB; *.JTP; *.EV];

’ ok ” Abbrechen

Verzeichnis-Feld

Das in dem Verzeichnis-Feld ausgew&hlte Verzeichnis wird der Clipartverwaltung
hinzugefigt.

Verzeichnis iiberwachen-Option

Mit dieser Option wird die Verzeichnis-Uberwachung eingeschaltet, d. h. immer dann
wenn eine neue Datei in diesem Verzeichnis gespeichert wird, wird ein Vorschaubild
erzeugt.

Mit Unterverzeichnissen-Option

Ist diese Option zusétzlich aktiviert, dann werden auch alle Unterverzeichnisse in die
Uberwachung miteinbezogen.
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10.4.1 Clipartverwaltung

10.4.1.8 Makrozuordnungen-Reiter

Clipartverzeichnis hinzufiigen...

Einstellungen Makrozuordriungen ‘

Zuordnungen fiir Ereignisse
Doppelklick:

Eingabetaste:
Job dffnen
4 | Offnet eine Jobdatei b4
Kontextmeni:
Aktuelle Funkti Verfiigbare Funkti
~ ] Job dffnen

| Bffnet eine Jobdatei

| Datei importieren
| Impartiert eine Datei

L Cliparts
. 4 Clipartverwaltung.

[ oc J[ abbrechen |

Mit dem Makrozuordnungen-Reiter kdnnen bestimmten Ereignissen wie Doppelklick
oder Eingabetaste bestimmte Funktionen individuell zugewiesen werden. Die méglichen
Funktionszuweisungen sind im Bereich Verfiigbare Funktionen gelistet. Zusatzlich
kénnen per Drag & Drop Funktionen in das Kontextmenii eingebunden werden. Sie
werden nach dem Vorgang im Bereich Aktuelle Funktionen gelistet.

10.4.1.9 Neue Clipartgruppe anlegen...-Schaltflache

Neue Clipartaruppe anlegen:
Clipartverzeichnis

Ci\Dokumente und Einstellungen'\Petar!Eigene Cateizn

| ()

[ oc || sbrechen |

Clipartverzeichnis-Feld

In diesem Feld kann der Name einer neuen Clipartgruppe vergeben werden.
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10.4.1 Clipartverwaltung

10.4.1.10 Clipartgruppe umbenennen-Schaltflache

Clipartgruppe umbenennen:
Clipartverzeichnis
Ci\Dokumente und Einstellungen'Peter!Eigene Datsien

=C Sign Symbole ‘ E]

[ oc || abbrechen |

Clipartverzeichnis-Feld

Das Aktivieren der ...-Schaltflache erlaubt die Auswahl des umzubenennenden
Clipartverzeichnisses.

10.4.1.11 Clipartverzeichnis bearbeiten...-Schaltflache

Einstellungen | Makrozuordnungen |
Verzeichnis
|C:\Dokumente und Einstellungen'\Peter|\Eigene Dateien | E]

'/(-) Verzeichnis iberwachen

Mit Unterverzeichnissen

Formate:* JOB; *.JTP; *.EV];

’ Tk ] ’ Abbrechen

Verzeichnis-Feld

Das in dem Verzeichnis-Feld ausgewéhlte Verzeichnis kann bearbeitet werden.
Verzeichnis iiberwachen-Option

Mit dieser Option wird die Verzeichnis-Uberwachung eingeschaltet, d. h. immer dann
wenn eine neue Datei in diesem Verzeichnis gespeichert wird, wird ein Vorschaubild
erzeugt.

Mit Unterverzeichnissen-Option

Ist diese Option zusétzlich aktiviert, dann werden auch alle Unterverzeichnisse in die
Uberwachung miteinbezogen.
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10.4.1 Clipartverwaltung

10.4.1.12 Clipartdateien importieren...-Schaltfldche

Mittels dieser Funktion kénnen altere cla-Dateien eingelesen werden. Alle Vorversionen
von EuroCUT haben das cla-Format fiir die Speicherung von Cliparts benutzt. Diese
Funktion konvertiert sie in das neue Format.

10.4.1.13 Aktualisieren-Schaltflache

®

Liest Clipart-Gruppe neu ein und erzeugt aktuelle Vorschaubilder.

10.4.1.14 Anderungen speichern-Schaltfliche

&)

Speichert den aktuellen Zustand der Clipartverwaltung.

10.4.1.15 Darstellung Verzeichnisebenen verringern...--Schaltflache

Kirzt den sichtbaren Pfad um eine jeweils Verzeichnisebene. Dies dient der
Ubersichtlichkeit, bei einer komplexen und weitverzweigten Clipart-Verzeichnistruktur.

10.4.1.16 Darstellung Verzeichnisebenen erhéhen...-Schaltflache

Verlangert den sichtbaren Pfad um jeweils eine Verzeichnisebene.
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10.4.1 Clipartverwaltung

10.4.1.17 Allgemeine Einstellungen...-Schaltflache

Einstellungen: - | E| FZI

worschaubilder

Komprimierung:
hoch J gering
Prioritat:
niedrig J hach

Sonstige Einstellungen:
[Jumrifiverschaubild bevarzugen

(o ]

Abb. 10.4-3: Setup-Dialog des Clipart-Managers

Vorschaubilder-Reiter
Komprimierung

Diese Option bestimmt welche Komprimierung bei der Erzeugung der Vorschaubilder
(Thumbnails).

Prioritat

Diese Option stellt ein wie sich die Vorschaubilderzeugung im Verhaltnis zur
Hauptanwendung verhalten soll. Je héher die Prioritét, umso mehr Rechenzeit bekommt
der Vorgang zugeteilt.

Sonstige Einstellungen

Umrissvorschaubild bevorzugen-Option

Wird diese Option aktiviert, dann werden die Vorschaubilder - analog zum Umriss- und
Vollflachen-Modus - in Umrissen ohne Farbfiillung dargestellt.

10.4.1.18 Anzahl Vorschaubilder pro Zeile-Schaltflache
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10.4.1 Clipartverwaltung

10.4.1.19 Schieberegler

Der Schieberegler dient dazu, die Anzahl der Thumbnails die in einer Zeile angezeigt
werden zu bestimmen. Dabei wird von der aktuellen Breite der Sidebar ausgegangen. Hier
sind es 6 Vorschaubilder die pro Zeile angezeigt werden.

10.4.1.20 Namen anzeigen

Diese Option in aktiviertem Zustand den Namen der Clipart-Datei zusétzlich zum
Vorschaubild an.

10.4.1.21 Vorschaubild/Listenansicht-Ansicht-Schaltflache
&

10.4.1.22 Ansicht Vorschaubild

MIT[AIALAZ

b, 8

10.4.1.23 Listenansicht

EC Sign Symbole0  24.04.2009 15145 3,48 KB
EC Sign Symbolel  24.04.2009 1545 0,64 KB
EC Sign Symbolel  24.04.2009 1549 5,56 KB
EC Sign Symbolel  24.04.2009 1549 1,33 KB

POl

10.4.1.24 Das Suchfeld

10.4.1.25 Suchen nach Dateiname

StandardmaBig werden wird in der Reihenfolge der Buchstaben gesucht, wie sie
eingegeben werden.

Hinweis: Erlaubt sind auch so genannte Jokerzeichen - der * und das ?.
Beispiel:
Be* - sucht alle Dateinamen mit Be am Anfang

B??en - sucht alle Dateinamen, die mit B beginnen, dann 2 Zeichen dazwischen haben
und mit en enden z. B. Bauen
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10.4.2 Die Kontextmenis

10.4.2 Die Kontextmeniis

10.4.2.1 Kontextmenii 1

N . 2 bz £
Clipartverzeichnis hinzufugen...

-

} Clipartverzeichnis bearbeiten...

4. Neue Clipartgruppe anlegen...

* Clipartgruppe umbenennen...

Beschreibung der einzelnen Men(eintrage:

] siehe Kapitel 10.4.1.6: Clipartverzeichnis hinzufiigen...-Schaltflache ff

10.4.2.2 Kontextmenii 2

JI Clipartverzeichnis bearbeiten...
% Aktualisieren

’( Léschen

Beschreibung der einzelnen Menueintrage:

=] siehe Kapitel 10.4.1.6: Clipartverzeichnis hinzufiigen...-Schaltflache ff

10.4.2.3 Kontextmeni 3 Suchfeld

Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
Einfigen Strg+V

10.4.2.4 Kontextmenii 4 Clipart

.;_' {ffnen
Kopieren Strg+C

-I Namen andem...
% Vorschaubild neu lesen
#< Loschen Entf
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10.5 Der Objekte-Reiter

10.5.1 Der Objekte-Reiter (Objekt-Manager)

10.5 Der Objekte-Reiter

Die Sidebar schalten Sie Uber das Fenster-Menii an oder aus. Anwahl G STRG+2

Uber den Objekte-Reiter

Objekte X
|
5
3
o
@2
Ll
3
(=]
=
2
T
fede o
— =3
'« K.ambination mit £ Mitgliedern 2
s flIK.ombination mit 4 Mitgliederm ®
s fllt-ombination mit 2 Mitgliedern
“ay, ¥ ombination mit 4 Mitgiedern ||
Kombination mit 3 Mitgliedsm ||l
ol ektoobiekt
Q.Kombination mit 23 Mitghederr |l
K.arnbination mit 4 Mitgliedern [ ]
K.ombination mit 4 Mitgliedern [ |
4 | 3 (@
- 2N
- [ |
Obisktnamen | Obiektypen | Attibute| |l
RAsle
O ektorobjekte ]
[ Textobjektes ]
OBitmaps |
O K.ombinationen =
O Guppen i
[ Paszermarken [
O Bohrlacher ]
Oideomarken ]
O Dckmarken =
OJustiermarke a
Maime: || v | »
i |

10.5.1.1 Bestandteile des Objekt-Managers

10.5.1.1.1 1. Der Navigator
Aufgaben

- Objektvorschau

- Navigation auf dem Desktop und der Arbeitsflache
- Zoom-In und Zoom-Out des Desktops und der Arbeitsflache



10.5.1 Der Objekte-Reiter (Objekt-Manager)

or mit Zoom-Schieber, Controls, Navigationsbereich und
Verschieberechteck (rot)

Der Zoom-Schieber

-7 -} +

Der Zoom-Schieber dient dazu die Ansicht auf dem Desktop zu vergréBern oder zu
verkleinern. Jeder Klick rechts oder links neben den mittleren Knopf vergréBert und
verkleinert die Ansicht. Der Knopf kann auch kontinuierlich mit der Maus nach links oder
rechts verschoben werden. Zoomt die Ansicht (iber die 100%-Ansicht hinaus, dann
erscheint zusatzlich in der Vorschau ein rotes Rechteck. Dieses Rechteck kann mit der
Maus verschoben werden.

Das Drop out-Menii

Selektion umkehren

Attribute anzeigen

Optionen...
Selektion umkehren

Kehrt die Auswahl in der Objektliste um, d. h. was selektiert war wird de-selektiert.
Attribute anzeigen

Zeigt in der Statusleiste alle in dem Optionen-Reiter angewahlten Optionen an.

364



10.5.1 Der Objekte-Reiter (Objekt-Manager)

Optionen...

Einstellungen fiir Objektliste

Darztellung falgender Sumbale

Objekt

[ nicht sichtbar

[ Gespent

[ Keine Ausgabe auf Gerat

[ Keine Ausgabe auf Drucker

[ K.ein Expart

[ Text nicht editisrbar

Layer 0K ] [ Abbrechen |

Abb. 10.5-2: Einschrankungen fiir die Objektliste im Objekt-Manager

Die Baum-Schaltflachen

1. Alle Aste expandieren
2. Alle Aste einklappen

Die Zoom-Schaltflachen
1. Blatt anzeigen - Hotkey <B>

2. Alle Objekte anzeigen <F4>
3. Selektierte Objekte anzeigen <UMSCHALT+F4>

10.5.1.1.2 2. Die Farbleiste

Abb. 10.5-3: Ausschnitt aus der Farbleiste des Objekt-Managers
Aufgaben der Farbleiste

- Farbanderung und Farbzuordnung (Layer)
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10.5.1 Der Objekte-Reiter (Objekt-Manager)

10.5.1.1.3 3. Der Bereich Objektliste - Objektbaum
Anwahl mit Mausklick

1. Einfachklick selektiert

2. UMSCH+Klick selektiert mehrere nachfolgende

3. STRG+KIick selektiert mehrere nicht unmittelbar aufeinander folgende Objekte
Ein Klick auf Plus/Minus 6ffnet bzw. schlieBt den Baum. (vgl. Windows Explorer)
10.5.1.1.4 4. Objekityp und Attributauswahl der Objektliste

Aufgabe: Definition der Objekte, die in der Objekiliste angezeigt werden sollen.
10.5.1.1.5 5. Das Name-Feld

Aufgabe: Alias- bzw. Feldname definieren

Zweck: Makros bzw. Skripte auf den ,Wert” des Feldes anwenden lassen, z. B. Ersetzten
von Objekten, Eigenschaften, ...

zur Liske hinzufiigen
mit: Attributen speichern
aus Liste entfernen
Objekte selektieren

Zuweisen

¥

Abb. 10.5-4: Namen—FeId Kontextmen(

5.1 Zur Liste hinzufiigen-Meniieintrag

Flgt den Eintrag aus dem Name-Feld in die Liste mit ein.
5.2 Mit Attributen speichern-Menleintrag

Speichert zu dem ,Namen” auch die unter dem Attribute-Reiter ausgewahlten Attribute
(Objekteigenschaften).

5.3 Aus Liste entfernen-Meniieintrag

Léscht den selektierten Eintrag aus der Liste.

5.4 Objekte selektieren-Meniieintrag

Selektiert alle Objekte mit diesem ,Namen” die sich auf der Arbeitsflache befinden.
5.5 Zuweisen-Meniieintrag

Weist allen selektierten Objekten den im Namensfeld definierten ,Namen” zu.
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10.5.2 Der Attribute-Reiter

10.5.2 Der Attribute-Reiter

Der Attribute-Reiter listet alle Restriktionen, Einschréankungen auf, die einem beliebigen
Objekt zugewiesen werden kénnen.

Altribute 4y

OFKeine Ausgabe auf Gerat ~
OkKeine susgabe auf Drucker

O Kein Expart

O Eingeschrankt

O Micht verschisben

OFeste Grake

OFeste Grale bei Ausgabe

O Text nicht editierbar

OUnsichtbar

O Cortainer

v

Abb. 10.5-5: Liste der mdglichen Objektrestriktionen

Hinweis: Eine beliebige Auswahl und Mehrfachauswahl der einschrdnkenden
Attribute ist jederzeit méglich.
Keine Ausgabe auf Gerat

Die Keine Ausgabe auf Gerét-Option verhindert, dass das selektierte Objekt auf einem
angeschlossenen Gerét (Schneideplotter, Frése) ausgegeben wird.

Hinweis: Gerét meint in diesem Zusammenhang Geréte die vom Plot-Manager
verwaltet werden.

Keine Ausgabe auf Drucker

Die Keine Ausgabe auf Drucker-Option verhindert, dass das selektierte Objekt auf einem
angeschlossenen Drucker ausgegeben wird.

Kein Export
Die Kein Export-Option verhindert, dass das selektierte Objekt exportiert wird.
Gesperrt

Die Gesperrt-Option verhindert, dass das selektierte Objekt angewéhlt werden kann. Es
wird mit roten Anfassern markiert.

Nicht verschieben

Die Nicht verschieben-Option verhindert, dass das selektierte Objekt bewegt werden
kann. Die Position ist festgesetzt.
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10.5.2 Der Attribute-Reiter
Feste GroBe

Die Feste GréBe-Option verhindert, dass das selektierte Objekt skaliert
(vergroBert/verkleinert) werden kann. Die GroBe ist festgesetzt.

Feste GroBe bei Ausgabe

Die Feste GréBe bei Ausgabe-Option verhindert, dass das selektierte

Objekt versehentlich skaliert (vergroBert/verkleinert) wurde. Die AusgabegroBe ist
festgesetzt.

Text nicht editierbar

Die Text nicht editierbar-Option verhindert, dass das/der selektierte
Textobjekt-/-block versehentlich editiert wird. Der Text ist nicht veranderbar.

Unsichtbar

Die Unsichtbar-Option macht das selektierte Objekt auf der Arbeitsflache unsichtbar.
Diese Option ist immer dann sinnvoll, wenn es an Ubersichtlichkeit mangelt.

Container

Die Container-Option wandelt das selektierte Objekt auf der Arbeitsflache in einen
Container oder zurlick in das Ausgangsobjekt. Container: [ siehe Kapitel 5.7.7.2:

Begriffsbestimmung Container

Videomarke

Spezialattribut bzw. -objekt, welches bei kamerabasierter Markenerkennung bendtigt wird.
Das Kameramodul fahrt die so markierten Objekte mit der Kamera an.

Passermarke

Spezialobjekt, das bei der Ausgabe auf einem Schneideplotter unabhangig von der
Layerfarbe immer an der gleichen Position mitgeschnitten wird. Der Zweck ist das
anschlieBende mehrfarbige passgenaue Montieren der verschiedenen Materialausgaben.

Bohrloch

Spezialattribut fir Frasanwendungen. Das Objekt hat keine Ausdehnung und kann nicht
skaliert werden.

Hinweis: Bohrlécher kénnen mit dem Zeichnen-Werkzeug ,,gezeichnet” werden
Druckmarke
Druck- oder Schnittmarken werden beim Drucken zusétzlich zu den Druckobjekten

gedruckt. Dabei kdnnen GréBe, Liniendicke und Abstand zu den Objekten vordefiniert
werden.
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10.5.3 Der Objekitypen-Reiter
Justiermarke
Spezialobjekte, die bei der Ausgabe auf Schneideplottern mit optischen Sensoren fir den
exakten Konturschnitt bendétigt werden. Jeder Hersteller benutzt eigene Justiermarken. Die
Auswahl der passenden Justiermarken geschieht Gber das Grundeinstellungen-Men(.
Die Vor-Zuriick-Schaltflache
Die [ ¢|* -Schaltflache wird automatisch eingeblendet, wenn die Spaltenbreite der Sidebar

zu klein wird um alle Reiter gleichzeitig anzuzeigen. Mittels der ' |* -Schaltflache kann
zwischen den Reitern hin und her geblattert werden.

10.5.3 Der Objekttypen-Reiter

Obiekttypen | Attibute SR
B Ale
Oektorobjekte
O Textobjekte
OBitmaps
O K.ombinationen
OGruppen
O Container
O Passermarken
O Bohrlacher
O"ideomarken
O Druckmarken
OJustiermarken

Hinweis: Eine beliebige Auswahl und Mehrfachauswahl der anzuzeigenden
Objekttypen ist jederzeit moglich.

Alle

Zeigt alle Objekttypen in der Objektliste an.
Vektorobjekte

Zeigt alle/nur Vektorobjekte in der Objekiliste an.
Textobjekte

Zeigt alle/nur Textobjekte in der Objektliste an.
Bitmaps

Zeigt alle/nur Bitmaps in der Objektliste an.
Kombinationen

Zeigt alle/nur Kombinationen in der Objektliste an.
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10.5.3 Der Objekitypen-Reiter

Gruppen

Zeigt alle/nur Gruppen in der Objektliste an.
Container

Zeigt alle/nur Container in der Objektliste an.
Passermarken

Zeigt alle/nur Passermarken in der Objektliste an.
Bohrlécher

Zeigt alle/nur Bohrlocher in der Objekiliste an.
Videomarken

Zeigt alle/nur Videomarken in der Objektliste an.
Druckmarken

Zeigt alle/nur Druckmarken in der Objektliste an.
Justiermarken

Zeigt alle/nur Justiermarken in der Objektliste an.
Die Vor-Zuriick-Schaltflache

Die [ ¢|* -Schaltflache wird automatisch eingeblendet, wenn die Spaltenbreite der Sidebar

zu klein wird um alle Reiter gleichzeitig anzuzeigen. Mittels der ' |* -Schaltflache kann
zwischen den Reitern hin und her geblattert werden.
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10.5.4 Der Objektnamen-Reiter
10.5.4 Der Objektnamen-Reiter

Der Objektnamen-Reiter listet alle individuell definierten Namen auf, die im Name-Feld
bestimmten Objekten zugewiesen wurden. Namen kénnen dazu benutzt werden, Objekte
zu individualisieren und Makros auf sie anzuwenden.

Objektnamen 4

Logo 1 (1)
Dizplay (1]
Starter # 1]
Textblock (1]

Abb. 10.5-6: Liste aller Objektnamen
Die Vor-Zuriick-Schaltflache
Die [« |* -Schaltflache wird automatisch eingeblendet, wenn die Spaltenbreite der Sidebar

zu klein wird um alle Reiter gleichzeitig anzuzeigen. Mittels der < '* -Schaltflache kann
zwischen den Reitern hin und her geblattert werden.
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10.6 Der Dateien-Reiter

10.6 Der Dateien-Reiter

Die Sidebar schalten Sie Uber das Fenster-Men( an oder aus. Anwahl d i
iiber den Dateien-Reiter STRG+2

%4 Alle anzeigen

OptiScout Production & Design 7\Bitmaps
{1 Formate:* bmp: . poc . jog: S LG gt
+

B Alle anzeigen v

i M suchen nach Daleiname

0701080001.job Calibration_Test. job

segment-helper.job segment-helper1.job

2%

Dateien: 5, Sel: 1

Abb. 10.6-1: Dateivorschaubilder (Thumbnails)

10.6.1 Symbolleiste im Dateien-Reiter

e [ I =

10.6.1.1 Die Neuen Suchpfad anlegen-Schaltflache
(%

Abb. 10.6-2: Neuen Suchpfad anlegen-Control
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10.6.1 Symbolleiste im Dateien-Reiter
Folgender Dialog erscheint, wenn die Option bei ,,Job 6ffnen” aktiviert wurde.

Neuen Suchpfad anlegen...
PETEENREEN  Makrozuordnungen

Verzeichnis

C:\Program Files\EUROSYSTEMS\OptiScout Production & Design 7\Clip\EC Sign Symbole

p Verzeichnis berwachen

n Mit Unterverzeichnissen
Q Hotfolder

Formate:*.JOB; *.JTP; ©.EVI;

Abb. 10.6-3: Einstellungen-Fenster bei Job 6ffnen

Folgender Dialog erscheint, wenn die Option bei ,,Datei importieren” aktiviert wurde.

# Neuen Suchpfad anlegen...
m Makrozuordnungen

Verzeichnis
C:\Program Files\EUROSYSTEMS\OptiScout Production & Design 7\Clip\EC Sign Symbole
. Verzeichnis dberwachen

u Mit Unterverzeichnissen

Q Hotfolder

Formatz:*.DXF;

Adobe Photoshap 3.0 (*.psd)
*PsD

Bitmap {*.bmp, *.pox, *.jpg, *&f, *.4ff, *.gif, *.png)
* bmp;*.po*.jpg; 4.4 *.gif;%.png

CUT Import (*.CUT)

=qour

CorelDraw (*.cox,*.cdr, *.cdt)
* oo .cdr *ocdt

DXF Import (*.DXF)
*.DXF

q

EuroCUT 1.5 JOB (*.job)

*.iob

@B e

Abb. 10.6-4: Einstellungen-Fenster bei Datei importieren

10.6.1.1.1 Die Verzeichnis liberwachen-Option
Ist die Verzeichnis tiberwachen-Option aktiviert, dann wird der im Suchpfad angegebene

Ordner Uiberwacht, mit der Folge, dass immer dann wenn eine Datei in diesen Ordner
kopiert wird, die Anzeige aktualisiert wird. Die Suche muss also nicht manuell aktualisiert
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10.6.1 Symbolleiste im Dateien-Reiter
werden.
10.6.1.1.2 Die Mit Unterverzeichnissen-Option

Ist die Mit Unterverzeichnissen-Option aktiviert, werden auch alle unterhalb des
ausgewahlten Ordners befindlichen Ordner bei der Dateisuche mitberiicksichtigt.

10.6.1.1.3 Die Hotfolder-Option
] siehe Kapitel 10.6.3: Hotfolder - Verzeichnistiiberwachung
10.6.1.1.4 Format-Auswahl

In der nachfolgenden Liste der Dateiformate kann ausgewahlt werden, welche Formate im
Suchpfad bertiicksichtigt werden sollen. Eine Mehrfachanwahl ist méglich.

10.6.1.2 Die Suchpfad bearbeiten-Schaltflache

In dem Suchpfad bearbeiten-Dialog trifft man die Auswahl, welche(s) Dateiformat in dem
ausgewahlten Verzeichnis gesucht werden soll.

Abb. 10.6-5: Suchpfad bearbeiten-Control

Folgender Dialog erscheint, wenn die Option bei ,Suchpfad bearbeiten” aktiviert wurde.

@ suchpfad bearbeiten. ..
m Makrozuordnungen

Verzeichnis

C:\Program Files\EUROSYSTEMS\OptiScout Production & Design 7\Clip\EC Sign Symbole

p Verzeichnis Gberwachen

u Mit Unterverzeichnissen

o] Hotfolder

Formate:*.JOB; *.JTP; ©.EVI;

Abb. 10.6-6: Fenster bei Job 6ffnen
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10.6.1 Symbolleiste im Dateien-Reiter
Folgender Dialog erscheint, wenn die Option bei ,Suchpfad bearbeiten” aktiviert wurde.

@ Suchpfad bearbeiten. ..
PETEENREEN  Makrozuordnungen

Verzeichnis

C:\Program Files\EUROSYSTEMS\OptiScout Production & Design 7\Clip\EC Sign Symbole

p Verzeichnis Gberwachen

u Mit Unterverzeichnissen

O Hotfolder

Formate:*.DXF;

Adobe Photoshop 3.0 (*.psd)

*.PsD

Bitmap (*.bmp, *.pox, *.jpg, *&if, “.4ff, *.gif, *.png)
* bmp;*.pox;*.jpg; = if; = tiff;*.qif;*.png

CUT Import {%.CUT)

*.ouT

CorelDraw (*.croc,*.cdr, *.cdt)
* oo *.cdr *odt

DXF Import (*.0XF)
*.DXF

EurcCUT 1.5 JOB (*job)
*iob

Abb. 10.6-7: Fenster bei Suchpfad bearbeiten

10.6.1.3 Anderungen speichern-Schaltflache

Das Aktivieren der Anderungen speichern-Schaltflache speichert die aktuellen
Einstellungen in dem Dateien-Reiter.

10.6.1.4 Aktualisieren-Schaltflache

®

Das Aktivieren der Aktualisieren-Schaltflache liest den selektierten Suchpfad neu ein und
erzeugt aktuelle Vorschaubilder (Thumbnails).

10.6.1.5 Der Einstellungen-Dialog

@

Wird die Einstellungen-Schaltflache aktiviert, dann erscheint der nachfolgende Dialog,
mit dem die Anzeigeparameter der Vorschaubilder (Thumbnails) in dem
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10.6.1 Symbolleiste im Dateien-Reiter

Datei-Vorschaubereich eingestellt werden.

@ Einstellu ngen:

Prioritat:
niedrig ,
Sonstige Bnstellungen:
Umrifvorschaubild bevorzugen

Tooltips anzeigen

0Ok

Abb. 10.6-8: Einstellungen-Dialog fir die Dateisuche

10.6.1.5.1 Komprimierung

Die Veranderung der Komprimierung beeinflusst die Anzeigequalitéat der Thumbnails in
dem Vorschaubereich. Wird der Schieberegler in Richtung ,hoch” bewegt, dann
verbessert sich die Anzeigequalitat. Wird der Schieberegler in Richtung ,gering” bewegt,
dann verringert sich die Anzeigequalitat.

Hinweis: Bei Jobs ist keine Wirkung sichtbar, da das Vorschaubild in einer festen
Gr6Be in der Job-Datei eingebunden wird.

10.6.1.5.2 Prioritét
Die Prioritét weist der Erzeugung der Vorschaubilder mehr oder weniger Rechenzeit zu.

Je mehr Rechenzeit diesem Prozess zugebilligt wird, umso schneller werden die
Thumbnails im Vorschaubereich angezeigt bzw. aktualisiert.

10.6.1.5.3 Sonstige Einstellungen
Die Umrissvorschaubild bevorzugen-Option

Wenn die Umrissvorschaubild bevorzugen-Option aktiviert ist, werden die
Vorschaubilder nicht im Volllflachen-Modus sondern im Umriss-Modus angezeigt.

Die Tooltips anzeigen-Option

Wenn die Tooltips anzeigen-Option aktiviert ist, werden Erklarungstexte an der
Cursorposition angezeigt.
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10.6.2 Suchpfade

10.6.2.1 Job éffnen-Schaltflache

OptiScout Production & Design 7\Job ( 5 :

Formate: ¥ JOB; *JTP; *.EVI;

)

%4 Alle anzeigen v

Ein Klick mit der rechten Maustaste in diesen Bereich 6ffnet das nachfolgende
Kontextmenii.

M Neuen Suchpfad anlegen...
L4 Suchpfad bearbeiten...
% Aktualisieren

Beschreibung der einzelnen Menueintrage siehe oben.

10.6.2.2 Job importieren-Schaltflache

OptiScout Production & Design 7\Bitmaps
] Formate: ® bmp: ¥ poc ¥ jpo: .66 65 .ol ¥,
L

¥ Alle anzsigen v

Ein Klick mit der rechten Maustaste in diesen Bereich 6ffnet das nachfolgende
Kontextmenii.

Kontextmenii

&/ Suchpfad bearbeiten...
% Aktualisieren

K Léschen
Beschreibung der einzelnen MenUeintrage siehe oben.

10.6.2.3 Einstellungen

10.6.2.3.1 Verzeichnis hinzufiigen

Ein Klick mit der rechten Maustaste in das Listenfeld aktiviert die Verzeichnis
hinzufiigen...-Option und 6ffnet den nachfolgenden Einstellungen-Dialog.

10.6.2.3.2 Verzeichnis
Im Verzeichnis-Feld kann ein Suchpfad angegeben werden, wo die Dateien zu suchen

sind. Alternativ kann mittels der -Schaltflache folgender Dialog aufgerufen werden.
Wabhlen Sie hier den Ordner aus, in dem sich die zu listenden Dateien befinden.
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10.6.2 Suchpfade

Ordner suchen E|PZ|

= I5) Programme -
= ) release
[5) _Phrasewriter
1) adidas
125 bitmaps
1= dip
125 cutkker
I3 Fills
150 Filker
) img
=
125 lang
) Log
123 macros
1) PAL

)

Meuen Ordner erstellen OF ] [ Abbrechen

Abb. 10.6-9: Einstellen des Suchpfads

v

10.6.2.3.3 Kontextmenii Suchpfad

Ein Klick mit der rechten Maustaste in einen Suchpfad 6ffnet ein Kontextmen( mit
weiteren Menueintréagen.

.\Jobs 38 (635 ) E|
h" ol

3 W y suchpfad bearbsiten...
7l.\o

- 'a Aktualisiersn

?( Lischen

10.6.2.3.4 Suchpfad bearbeiten-Meniieintrag

Der Suchpfad bearbeiten-Menieintrag 6ffnet den Suchpfad bearbeiten-Dialog (siehe
oben).

10.6.2.3.5 Aktualisieren-Meniieintrag

Der Aktualisieren-Menieintrag aktiviert die Dateisuche in dem ausgewahlten Suchpfad.
10.6.2.3.6 Léschen-Meniieintrag

Der Léschen-Menleintrag 16scht den selektierten Menieintrag.

Hinweis: Ein Doppelklick auf den senkrechten Trenner zwischen den Spalten (hier:

Img, Name, Datum, GréBe) stellt automatisch die maximal mégliche Breite der
jeweiligen Spalte ein. Ein Klick auf die Spalteniiberschrift sortiert auf- oder
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10.6.3 Hotfolder - Verzeichnistiberwachung

absteigend abhédngig vom ausgewdhlten Kriterium (Spaltenname). Dabei zeigt ein
schwarzes Dreieck neben der Spalteniiberschrift an, welche Spalte aktiviert ist und
ob auf- oder absteigend sortiert wurde.

10.6.3 Hotfolder - Verzeichnisiiberwachung
Zielsetzung

Ziel der Hotfolder-Verzeichnisliberwachung ist die Optimierung des Print &
Cut-Workflows. Mittels eines definierbaren Hotfolder-Verzeichnisses und Jobs, die mit an
sie gebundenen Aktionen versehen werden kdnnen, kann der Arbeitsfluss deutlich
beschleunigt werden - Bedienfehler sind praktisch ausgeschlossen. Der Workflow wird auf
die absolut notwendigen Klicks reduziert.

Realisierung

Damit die oben genannte Zielsetzung erreicht wird, wurde der Datei-Reiter um die
folgenden Einstellungen erweitert:

1. Ein indivduell festgelegten Verzeichnis (Ordner) kann tiberwacht werden.

2. Dies kann auf Wunsch auch mit dessen Unterverzeichnissen geschehen.

Der Anwender muss nur dafiir sorgen, dass die Dateien, die weiter zu
verarbeiten sind, in dieses Verzeichnis transferiert werden.

3. Wenn die Hotfolder-Option aktiviert wird, ist auch Option 1
sVerzeichnisiiberwachung” und Option 4 ,Nach der Aktion in der Sidebar zum
Makro-Tab springen”, automatisch aktiv.

Diese Kopplung stellt sicher, dass die Uberwachung aktiv ist und das die
Werkzeugzuweisung, sowie die Ausgabe der Daten unmittelbar danach erfolgen
kann.

4. Beim optionalen Barcode-Import wird die gesuchte Datei mittels
Barcode-Scanner automatisch geladen. Der zu verwendende Barcode wird in
der RIP-Liste selektiert. Vorhandene Rotationsindikatoren wie z. B. T - Top
(180°), B - Bottom (ohne Drehung) werden dabei berlcksichtigt. Zuséatzlich wird
angezeigt, wie oft die Datei geladen wurde. Neben einem vergréBerten
Vorschaubild (Thumbnail) werden - abhangig vom Dateiformat - zusatzliche
Angaben wie Materialname und Anzahl der Kopien eingeblendet. Befindet sich
der Cursor im Suchfeld, kann das Lesen des Barcodes mit dem Scanner
erfolgen.

5. Ist fur die Weiterverarbeitung ein RIP im Einsatz, kann aus der RIP-Liste das
passende ausgewahlt werden.

6. SchlieBlich kann festgelegt werden, was mit den Hotfolder-Dateien nach dem
Schneiden passieren soll. Sie kénnen aus dem Verzeichnis geléscht oder in ein
anderes Verzeichnis verschoben werden.
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10.6.3 Hotfolder - Verzeichnisiiberwachung

@ Neuen Suchpfad anlegen...
PETEENREEN  Makrozuordnungen

Verzeichnis
C:\Program Files\EUROSYSTEMS\OptiScout Production & Design 7\Clip\EC Sign Symbole

-

u Mit Unterverzeichni

{3 ¥ Hotfolder
¥ Mach der Akticn automatisch in der Sidebar zum Makratab springen
Datei nach Aktion léschen
Datei nach Akfion verschieben in:
Barcodelesemodus:

Formate:* JOB; *.JTP; *.EVJ;

10.6.3.0.1 Die Hotfolder-Option
Die Hotfolder-Option schaltet die Verzeichnisiiberwachung ein und aus.

Hinweis: Automatisch wird die Verzeichnis iiberwachen-Option und die Nach der
Aktion automatisch in der Sidebar zum Makrotab springen-Option aktiviert!

10.6.3.0.2 Die Nach der Aktion automatisch in der Sidebar zum Makro-Tab
springen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird nach dem Offnen oder Importieren eines Jobs vom
Dateien-Reiter in den Makro-Reiter der Sidebar gewechselt.

Hinweis: Dies reduziert die Anzahl der erforderlichen Mausklicks.
10.6.3.0.3 Die Datei nach Aktion I6schen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird die aktive Datei nach Beendigung, der mit ihr
verknUpften Aktion (meist Ausgeben), aus dem Hotfolder-Ordner geldscht.

10.6.3.0.4 Die Datei nach der Aktion verschieben in: {Ordner}-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird die Datei nach Beendigung, der mit ihr verknipften
Aktion in den hier festgelegten Ordner verschoben.

10.6.3.0.5 Die Barcode-Lesemodus-Option
Der Barcodelesemodus erlaubt das schnelle Offnen von Jobs mit einem

Barcode-Scanner. Wenn der Cursor im Suchfeld steht kbnnen die Dateien mit dem
Barcode-Scanner in EuroCUT Professional 7 eingelesen werden.

380



10.6.3 Hotfolder - Verzeichnistiberwachung
10.6.3.0.6 RIP-Liste

Aus der RIP-Liste kann das passende RIP fir die Druckaufbereitung und den Druck selbst
ausgewahlt werden. Ebenso kann der verwendete Barcode selektiert werden.

ONYX

Prepare-IT

Caldera

Posterprint / Texprint
Cadlink

EurcVPM

Wasatch SoftRip
Barcode Universal

Barcode Universal _*.*

10.6.4 Suchfeld und Dateiansicht

10.6.4.1 Offnen/Importieren einer Datei
Ein Doppelklick auf ein Vorschaubild (Thumbnail) 1adt (6ffnet) die Datei auf die

EuroCUT-Arbeitsflache. Ein Herausziehen einer Datei per Drag & Drop importiert die
ausgewahlte Datei zu den Objekten auf der Arbeitsflache hinzu.

10.6.4.1.1 Status zuriicksetzen

Dateien, die noch nicht bearbeitet wurden sind mit einem gelben Stern gekennzeichnet.
Nach dem Offnen/Importieren der Datei wird die ,Sternkennzeichnung” der Datei
aufgehoben.

Die ,Sternkennzeichnung” dient der Ubersicht, welche Dateien in einem Verzeichnis
bereits bearbeitet wurden und welche nicht. Die Kennzeichnung kann mit der Status

zuriicksetzen-Option wieder in den Ausgangszustand ,Kennzeichnung mit einem Stern” -
gebracht werden.

10.6.4.1.2 Statusbereich

In dem Bereich unterhalb der Thumbnails bzw. Listenansicht werden Status-Meldungen z.
B. Anzahl der selektierten Dateien etc. angezeigt.

10.6.4.2 Die Lupe+-Schaltflache

Ein Klick auf die Lupe-Schaltflache aktiviert einen transparenten Schieberegler (siehe
unten) mit dem die Ansicht vergréBert oder verkleinert werden kann.
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10.6.4 Suchfeld und Dateiansicht

Dateinamen anzeigen

Abb. 10.6-10: Transparenter Schieberegler

Beim VergréBern der Thumbnails wird die Anzahl der Bilder pro Zeile angezeigt. Eine
MinimalgréBe von 42 x 42 Pixel kann nicht unterschritten werden.

10.6.4.3 Die Listenansicht-Schaltflache

(=]

Die Listenansicht-Schaltflache schaltet von der Ansicht mit Vorschaubildern (Thumbnails)
in eine Listendarstellung und umgekehrt.

10.6.4.3.1 Die Listenansicht

=]

Img Name Datum %

Al 15681257.108 11.12.1997 08

— 10680457.J0B 25.04.1957 12

‘ 12040657.J08B 27.06.1997 11

L 10280457.108 27.05.1957 09
11740657.108 17.06.1957 15
12420757.108 16.07.1957 12
13100857.108 08.05.1997 13

Abb. 10.6-11: Listenansicht mit Suchfeld
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10.6.4 Suchfeld und Dateiansicht

10.6.4.3.2 Die Dateivorschau in der Listenansicht

Dateien E
([¥]a)[®) i
o
| .\Jobs 57 (769) M=
N &
1| \Bitmaps (2) w2
El
(2)=] I
=
Img Name Datum & %
m
= 15681257.J08 11.12.1997 08:
o
— 10680457.J08B 25.04.19597 12 =
o
o 12040687008 27.06.1997 11
L ANIQNADT LOD 07 OC 4007 00

X:\J0B_ETC\Jobs 87)12040697.J0B
Dateigriibe: 42,11 KB
Dateidatum: 27,05.1957 11:12

= 12800857.J08 15.08.1997 0%
¥ 13490997.J0B 11.09.1997 05
08430157108 08.01.1957 14
05110257.308 14.02.1597 10
14551057.308 22.10.1957 10:
15231157.308 15.11.1997 10
14151057.308 03.11.1957 16
- 14531157.308 11.11.1597 10

i

i

3t}

[ 1E£117207 N8 1117 10071n'v
Datsien: 769 { 0 salektiert "
Abb. 10.6-12: Listenansicht mit Dateivorschau-Popup

10.6.4.3.3 Thumbnail-Ansicht

Ein so genanntes Thumbnail ist eine verkleinerte Pixel-Vorschau einer Datei.

2 )= |

Abb. 10.6-13: Vorschaubilder (Thumbnails)

Hinweis: Die Thumbnail-Vorschau ist oft eine groBe Hilfe bei der Suche von Dateien,
wenn der Dateiname nicht bekannt ist oder vergessen wurde.

383



10.6.4 Suchfeld und Dateiansicht

10.6.4.4 Das Suchfeld

Das Suchfeld dient der Beschleunigung von Suchanfragen. Je nachdem welche Spalte
aktiviert (Klick auf Spaltennamen) wird, wird zusatzlich nach den Werten in dem Suchfeld
gesucht. Die Vorauswahl der Suche wird in einer Liste mit Dateinamen angezeigt. Jede
weitere Eingabe eines Zeichens im Suchfeld aktualisiert die Vorauswahl.

Tipp: Nach der Eingabe des Anfangsbuchstabens bzw. einer Ziffer im Suchfeld wird
- mittels der Betédtigung der TAB-Taste - in der Auswahl nach gleichen
Dateinamenspréfixen gesucht und die Auswahl eingeschrénkt. Dies erleichtert die
Suche nach unterscheidbaren Merkmalen in Dateinamen.
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10.7 Der Makros-Reiter

10.7 Der Makros-Reiter
Der Makros-Reiter ist zustandig fir das Verwalten von Skripten fir die Automatisierung

von Funktionsablaufen und Arbeitsprozessen - Stichwort: Prozess-Management.
Hier werden alle Makros angezeigt, die sich im Macros-Unterorder der Anwendung

befinden.

10.7.1 Die Makro-Liste

Die Abbildung unten zeigt die Startansicht nach dem Aktivieren des Makros-Reiters - hier
die Makro-Liste nur mit dem Nutzen von Selektion-Makro.

10.7.1.1 Makro-Titel

AL T N—

Abb. 10.7-1: Icon und Titel bzw. Makro-Name

10.7.1.2 Die Ausfiihren-Schaltflache

Ein Klick auf die Ausfiihren-Schaltflache aktiviert das selektierte Makro. Je nach
Voreinstellung wird das Makro direkt ausgefiihrt oder es werden zusétzliche Eingaben

vom Anwender gefordert.

|

=)@

SOUHEM spedin | apeing | UamlEd | sadeq

Abb. 10.7-2: Makroansicht vor der Ausfihrung
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10.7.2 Der Toolbar-Bereich

10.7.2 Der Toolbar-Bereich

10.7.2.1 Die Werkzeug-Leiste (Toolbar)

el v '@

Abb. 10.7-3: Geschlossene Toolbar mit Layer-Auswahl

Die Offnen/SchlieBen-Schaltfliche

Ein Klick auf die Offnen/SchlieBen-Schaltflache klappt die komplette Werkzeug-Leiste
auf bzw. wieder zu.

Abb. 10.7-4: Geobffnete Toolbar

10.7.2.2 Die Lupe...-Schaltflache

Das Aktivieren der Lupe-Schaltflache erlaubt Anpassen der Kontrollelemente an die
Anforderungen des verwendeten Bildschirms.

Makroeinstellungen:

Nicht anzeigen, wenn das Makro in einem Werkzeugkasten verwendet wird.

Nicht anzeigen, wenn das Makro eine Datei als Eingabe bendtigt.

10.7.2.2.1 Der Schieberegler

Er dient der VergréBerung der Kontrollelemente innerhalb des Makros-Reiters.

Hinweis: Dieser Regler ist von besonderem Nutzen beim Einsatz von
Touch-Screen-Monitoren.
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10.7.2 Der Toolbar-Bereich
Sichtbarkeit der Makros:

Die Nicht anzeigen, wenn das Makro in einem Werkzeugkasten verwendet
wird-Option

Diese Option verhindert, dass ein Makro doppelt angezeigt wird.
Die Nicht anzeigen, wenn das Makro eine Datei als Eingabe benétigi-Option

Diese Option zeigt nur Makros an, die keine Datei (Job) als Eingabe benétigen.

10.7.2.3 Die Online Makros laden...-Schaltflache
Bl

Das Aktivieren der Online Makros laden...-Schaltflache greift auf den Webserver von
EUROSYSTEMS zu und priift ob Online-Makros verfligbar sind.

Hinweis: Wenn keine Online Makros verfligbar sind wird keine Aktion ausgefiihrt.

10.7.2.4 Layer-Auswahl und Zuweisung

Die Layer-Auswahl-Schaltflache

Abb. 10.7-5:

Mittels dieser Schaltflache kdnnen selektierte Objekte einem beliebigen Layer und einem
Werkzeug (falls zugewiesen) zugeordnet werden.

Die Layer zuweisen-Schaltflache

Abb. 10.7-6: K2

Nach einem Klick auf die Layer zuweisen-Schaltftdche werden die selektierten Objekte
dem ausgewahlten Layer tatsachlich zugewiesen.

10.7.2.5 Die Anderungen speichern...-Schaltfliche
=

Das Aktivieren der Anderungen speichern-Schaltflache speichert alle Anderungen
innerhalb des Makros-Reiters.

Ijinweis: Diese Schaltflache taucht nur dann in der Werkzeugleiste auf, wenn
Anderungen gemacht wurden.
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10.7.2 Der Toolbar-Bereich

10.7.2.6 Aligemeine Einstellungen

v
Y
v

Nach einem Klick auf die Allgemeine Einstellungen-Schaltflache &ffnet sich der
nachfolgende Dialog:

@ Einstellu ngen:

¥ Tooltips anzeigen

GriBe des Playknopfes:

Anzahl Quicklayer:

10.7.2.6.0.1 Die Tooltips anzeigen-Option

Die Tooltips anzeigen-Option aktiviert bzw. deaktiviert die Anzeige von Hilftstexten im
Workflow-Manager.

10.7.2.6.0.2 GroBe des Play-Knopfes

Diese Option bestimmt die GréBe des Play-Knopfes zum Abspielen der Makros.
Insbesondere fir beriihrungsempfindliche Monitore (Touch-Screens) kann eine
GroBenanpassung vorgenommen werden.

10.7.2.6.0.3 Anzahl Quick-Layer

Diese Option legt fest wie viele Quick-Layer im Makro-Reiter angezeigt werden sollen.

10.7.3 Der Makro-Player
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10.7.3 Der Makro-Player

I Zﬂ Nutzen von Selektion

Erzeugt ein Nuizen mit Justiermarken auf dem aktuellen
Arbeitsblatt

uniter Beriicksichtigung der Blattrénder.

Die Grofe der Objekte kann eingestellt werden,

Anwendung:
Zu vernutzende Objekte selekiieran und das Makro

x] © O

SOLEW spedys | spyeluo | uaEEd | sade

I

[] Grébe festlegen:
X: 50,00 [ mm
Y: 80.00 | mm

Proportional sinpassen
[ Proportional skalieran

Abb. 10.7-7: Makro in Parameter-Ansicht

10.7.3.1 Die Kontrollelemente eines aktiven Makros

10.7.3.1.1 Die Prozess abbrechen-Schaltflache

Das Betatigen der Prozess abbrechen-Schaltflache bricht die Makroausfiihrung ab.
10.7.3.1.2 Die Schritt zuriick-Schaltflache

Das Betatigen der Schritt zuriick-Schaltflache springt zurlick auf die zuletzt ausgefiihrte
Makrofunktion.

10.7.3.1.3 Die Funktion ausfiihren-Schaltflache
Das Betatigen der Funktion ausfiihren-Schaltflache startet die Makroausfiihrung.
10.7.3.1.4 Die Ansicht éffnen-Schaltflache

Das Betatigen der Ansicht éffnen-Schaltflache &ffnet die Parameter-Ansicht, die die
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10.7.3 Der Makro-Player

Einstellung von Werte und Modi erlaubt.

10.7.3.1.5 Die Ansicht schlieBen-Schaltflache

Das Betatigen der Ansicht schlieBen-Schaltfliche schlieBt die Parameter-Ansicht.
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10.7.4 Die EuroCUT-Makros

10.7.4 Die EuroCUT-Makros

10.7.4.1 Das Nuizen von Selektion-Makro

Allgemein:

Das Nutzen von Selektion-Makro erzeugt, je nach dem ob die Outline
erzeugen-Option aktiv ist, konturierte oder nicht konturierte Mehrfachkopien
(Nutzen) von markierten Objekten auf der EuroCUT-Arbeitsflache. Die Blattrander
werden beriicksichtigt und die flir das Ausgabegerat definierten Justiermarken gesetzt.

/\ Nutzen von Selektion

Erzeugt ein Nutzen mit Justiermarken auf dem aktuellen
Arbeitsblatt

unter Berlicksichtigung der Blattrander,

Anwendung:
Zu vernutzende Objekte selektieren und das Makro ausfithren.

Abb. 10.7-8: Makroname mit Infotext
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10.7.4 Die EuroCUT-Makros

10.7.4.1.1 Makro in der Parameter-Ansicht

Makeos ]
v (2)(¢]

A/'.A Nutzen von Selektion

Aade

o
-3

Erzeugt ein Nutzen mit Justiermarken auf dem aktuellen 2
Arbeitsblatt -
unter Berlicksichtigung der Blattrander, =
=

Anwendung: i
Zu vernutzende Objekte selektieren und das Makro ausfilhren. a
o

Qutline erzeugen [ E]
3

o

Abstand in X | 0 mm
Abstand in ¥ | 0 mm

S04qEp

Riickgéngig l l Ausfiihren l
© ©

Abb. 10.7-9: Makro in der Parameter-Ansicht

10.7.4.1.1.1 Die Outline erzeugen-Option:
Abstand in X-Feld

Der Wert in diesem Feld gibt an wie weit die Kontur (Outline) vom Original in X-Richtung
entfernt sein soll.

Abstand in Y-Feld

Der Wert in diesem Feld gibt an wie weit die Kontur (Outline) vom Original in Y-Richtung
entfernt sein soll.

10.7.4.1.1.2 Die Riickgédngig-Schaltflache

Das Aktivieren der Schaltflache macht die Aktionen auf der

Arbeitsflache rickgéngig.

10.7.4.1.1.3 Die Ausfiihren-Schaltflache

Das Aktivieren der -Schaltfléche fhrt das Makro mit den eingestellten

Werten aus und zeigt das Ergebnis auf der Arbeitsflache an.

10.7.4.1.1.4 Die Prozess abbrechen-Schaltflache

Das Aktivieren der -Schaltfléche bricht die Ausflihrung des Makros ab.
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11 Add Ons

11.1 Der PhraseWriter

Der PhraseWriter ist ein Programm, das Textbausteine - auch unabhéngig von
EuroCUT erzeugt und verwaltet. Diese Textbausteine kdnnen in aktiven Anwendungen,
Programmen eingefligt werden.

11.1.1 Wie werden Textbausteine angelegt?

Schritt 1: In dem linken Kategoriebereich das Kontextmen( mit der rechten Maustaste
aktivieren und mit dem Neu-Befehl einen ,Neuen Eintrag” erzeugen und einen Namen fiir
den neuen Textbaustein vergeben.

Schritt 1a: Wird der Schritt 1 wiederholt, bevor im Textbaustein-Editierbereich ein Text
eingegeben wurde, wird ein Ordner, eine so genannte Kategorie, in der Baumstruktur
angelegt!

Schritt 2: Einen Text im Textbaustein-Editierbereich per Tastatur eingeben oder
einen Text aus der Windows Zwischenablage einfligen.

Schritt 3: Mit dem Datei, Speichern unter-Menieintrag einen Namen fiir die XML-Datei
vergeben.

11.1.1.1 Kategorieauswahl in minimiertem Zustand:

Die Auswabhl erfolgt Uber das Kontextmeni (re. Maustaste) in der Windows Infoleiste.
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11.1.1 Wie werden Textbausteine angelegt?

¥ Phrase¥friter

Datei  Bearbeiten  Einstellungen  Hilfe

Dodl ¢4 9
#-7) Hirweise fiir den Betieb von Mz | Betreten verboten | A~
= Werbote & Einschrankungen Lebensgefatr |

Ausfahrt freihalten |
Automatizche Schranke
Betreten der Baustelle...

e verboten...
Der Zugang izt unbed. frei 20
Diurchgang verboten
Einfshrt freihalter !
Einfahrt verboten
Eingang freihalten |
Feuer, offenes Licht...
Feuenwehr Ausfahrt...
Feuenwehr Einfahrt...
Firmengrundstiick. ..

- ‘ariablen
Fulignger .. %shortdate = 14.05.2007
Jugendiiche. . %longdate = Mantag, 14. Mai 2007
Motausgang freihalten Fdatetime? = 14.05.2007 03:47:44

Zlongtime? = 09:47:44

Privatgrundstiick. .. % ohorttimes = 0947

Privatweg...

Schritt fahren

Schutzbrille tragen
Unbefugten Zutritt werboten
Zugang freihalten

Zuttritt verbaten

< >

C:\ProgrammetELURDSYSTEMSAOpHSCOUT Proc Chil+Alk+T Zoom: 100%

Abb. 11.1-1: Hauptdialog mit Baumstruktur der Kategorien, Textbaustein-Eintrage (links),
Textbaustein-Editierbereich und Variablenliste (rechts)

11.1.2 Das Icon in der Windows-Infoleiste
&7
Abb. 11.1-2: Icon in der Windows-Infoleiste

Das obenstehende Icon ist das zentrale Steuerungselement, wenn der Hauptdialog des
PhraseWriters minimiert wurde. Ein Doppelklick auf das Icon reaktiviert den Hauptdialog
und blendet das Fenster im Vordergrund sichtbar ein. Ein Klick mit der rechten Maustaste
auf der Icon aktiviert das Kontextmen in der Infoleiste.

11.1.3 Das Kontextment in der Infoleiste

Uber der Option Eintrag hinzufiigen werden alle Kategorien (Ordner) mit Textbausteinen
eingeblendet.
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11.1.3 Das Kontextmen in der Infoleiste

Eintrag hinzufagen

Kategorien 3
Einstellungen

Beenden

Abb. 11.1-3: Kontextmen( des Icon in der Infoleiste (re. Maustaste)

11.1.3.1 Eintrag hinzufiigen

Diese Option erzeugt eine neue Kategorie mit Textbausteinen.
Kategorien

Diese Option listet alle verfligbaren Textbaustein-Dateien (*.xml) auf.
Einstellungen

Diese Option &ffnet den Hauptdialog und setzt den Cursor in das rechte Eingabefenster -
fertig zum Eingeben eines neuen Textbausteines.

Beenden

Diese Option beendet das Programm.

11.1.4 Das Einstellungen-Fenster

Einstellungen E|
Diatei fiir Textbausteine: | C:%\Programme\EURDSYSTEMSWOpHSCOUT Prod
Tastenkiizel | CyletlteT

Sprache: |mmDegtsch b

[[] Dieses Programm mit windows starten
Toallip anzeigen

Formatierten Text einfligen

[ oK. | [ abtrechen |

Abb. 11.1-4: Setup-Dialog mit Tastenkirzel
Datei fiir Textbausteine

Mittels der ...-Schaltfliche kann der Pfad einer Textbaustein-Datei (*.xml) eingestellt
werden.
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11.1.4 Das Einstellungen-Fenster

Tastenkiirzel

Uber die Tastatur kann ein Tastenkiirzel fir den PhraseWriter definiert werden.
Sprache

Diese Option erlaubt den Wechsel der Sprache, falls Ubersetzungen fiir den PhraseWriter
verfligbar sind.

Dieses Programm mit Windows starten

Ist diese Option aktiviert, dann wird bei jedem Neustart von Windows der PhraseWriter
automatisch gestartet. Das Icon befindet sich - unten rechts -in der Infoleiste des Windows
Desktops

Tooltip anzeigen

Ist diese Option aktiviert, dann wird beim bewegen des Mauscursors Uber Schaltflachen,
ein erlauternder Infotext angezeigt.

Formatierten Text einfligen

Ist diese Option aktiviert, dann werden auch formatierte Texte aus der Windows
Zwischenablage eingefigt.

Doyl ¢4 9
Abb. 11.1-5: Werkzeugleiste

Die Reihenfolge der Schaltflachen von Links nach Rechts: Neu, Offnen, Speichern, Nach
oben schieben, Nach unten schieben, Einstellungen

11.1.4.1 Das Kontextmenii links

Umnbennen

Kopieren

Léschen

sl Qi

Alle Einkrége sortieren

Abb. 11.1-6: Das Kontextmenu der Kategorie und Textbaustein-Eintrage
Umbenennen

Diese Option erlaubt das Umbenennen von Kategorien oder Textbaustein-Eintragen.
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11.1.4 Das Einstellungen-Fenster
Neu

Diese Option legt einen neuen Textbaustein-Eintrag an. Eine unmittelbare Wiederholung
dieses Befehls legt einen Ordner, eine Kategorie im Baum an.

Kopieren

Diese Option legt eine gleichnamige Kopie einer Kategorie oder eines
Textbaustein-Eintrages an.

Léschen
Diese Option l6scht eine Kategorie oder einen selektierten Textbaustein-Eintrag.

Achtung: Beim Léschen erfolgt keine direkte Sicherheitsabfrage. Erst beim
Verlassen wird gefragt, ob die gemachten Anderungen gespeichert werden sollen.
Wird diese Frage mit ,,Ja” beantwortet, dann ist die Léschung nicht mehr
riickgdngig zu machen.

Sortieren
Dieser Befehl sortiert alle Eintrédge einer selektierten Kategorie aufsteigend, von A bis Z.
Alle Eintrage sortieren

Dieser Befehl sortiert alle Eintrége aller Kategorien aufsteigend, von A bis Z.

11.1.4.2 Das Kontextmenii rechts

3:: Ausschneiden

D Kopieren

i} Einfiigen
Schriftart
“hshortdates
“elongdatess
“hdatetimes
“alongtimess

“hshorttime?

Abb. 11.1-7: Das Kontextmeni im Textbaustein-Editierbereich
Ausschneiden

Dieser Befehl schneidet einen markierten Textteil aus und legt ihn in der Windows
Zwischenablage ab.
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11.1.5 Referenzteil PhraseWriter
Kopieren

Dieser Befehl kopiert einen markierten Textteil und legt ihn in der Windows
Zwischenablage ab.

Einfligen

Dieser Befehl fiigt einen Textteil, aus der Windows Zwischenablage, in den Editierbereich

ein.

Schriftart

Dieser Befehl 6ffnet den Schriftarten-Dialog und &ndert die Schriftart eines markierten

Textes.

Variablenliste

Die Auswahl der Variablen erfolgt per Mausklick. Nach dem Klick werden sie in das

Textbaustein-Eingabefeld eingefligt.

Variablen

Unter diesem Bereich werden alle Variablen gelistet, die zur Verfligung stehen. Rechts
neben dem Variablennamen ist ein Beispiel mit der entsprechenden Formatierung

eingeblendet.

11.1.5 Referenzteil PhraseWriter

11.1.5.1 Das Datei-Menu

11.1.5.1.1 Der Neu-Befehl

Mit dem Neu-Befehl wird eine neue XML-Datei erzeugt.
11.1.5.1.2 Der Offnen-Befehl

Mit dem Offnen-Befehl wird eine XML-Datei geladen.

11.1.5.1.3 Der Importieren-Befehl

Mit dem Importieren-Befehl wird eine XML-Datei in eine bereits geladene
Datei importiert.

11.1.5.1.4 Der Speichern-Befehl

Mit dem Speichern-Befehl wird eine XML-Datei auf einem Datentrager
gespeichert.
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11.1.5 Referenzteil PhraseWriter
11.1.5.1.5 Der Speichern unter-Befehl

Mit dem Speichern unter-Befehl wird eine XML-Datei unter einem neuen
Namen gespeichert.

11.1.5.1.6 Der Beenden-Befehl

Mit dem Beenden-Befehl wird der PhraseWriter beendet. £P ALT+F4

11.1.5.2 Das Bearbeiten-Menii

11.1.5.2.1 Der Umbenennen-Befehl

Mit dem Umbenennen-Befehl kénnen Textbaustein-Kategorien und
Textbausteine umbenannt werden.

11.1.5.2.2 Der Neu-Befehl

Mit dem Neu-Befehl erzeugt man einen neuen Eintag in einer
Textbaustein-Kategorie.

11.1.5.2.3 Der Kopieren-Befehl

Mit dem Kopieren-Befehl wird ein neuer Eintrag gleichen Namens in der
aktivierten Textbaustein-Kategorie erzeugt.

11.1.5.2.4 Der Loschen-Befehl

Mit dem Léschen-Befehl I6scht man einen Eintrag in einer
Textbaustein-Kategorie.

11.1.5.2.5 Der Sortieren-Befehl

Mit dem Sortieren-Befehl sortiert man die Eintrége in einer
Textbaustein-Kategorie aufsteigend von A bis Z.

11.1.5.2.6 Der Alle Eintrdge sortieren-Befehl

Mit dem Alle Eintrédge sortieren-Befehl sortiert man alle Eintrage aller
Textbaustein-Kategorien aufsteigend von A bis Z.

11.1.5.3 Das Einstellungen-Menii

11.1.5.3.1 Der Grundeinstellungen-Befehl

Mit dem Grundeinstellungen-Befehl wird der Dialog zum Einstellen von
PhraseWriter-Parametern gedffnet.
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11.1.5 Referenzteil PhraseWriter
Ausfihrlich =] siehe Kapitel 11.1.1: Wie werden Textbausteine angeleqt?
11.1.5.3.2 Der Standardschriftart-Befehl

Der Standardschriftart-Befehl 6ffnet einen Dialog, in dem die
Anzeigeschriftart fir den PhraseWriter festgelegt werden kann.

11.1.5.3.3 Der Fensterliste-Befehl

Der Fensterliste-Befehl 6ffnet einen Dialog, in dem alle aktuell gedffneten
Programmfenster gelistet werden. Alle selektierten Fenster werden vom
PhraseWriter ignoriert.

11.1.5.4 Das Hilfe-Menii

11.1.5.4.1 Der Hilfe-Befehl

Mit dem Hilfe-Befehl wird die PhraseWriter Hilfe geladen. ZPF

11.1.5.4.2 Der Uber...-Befehl

Mit dem Uber-Befehl offnet eine Fenster, in dem der Versionsstand
angezeigt und sich ein Link auf die Website des Herstellers befindet.
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11.2 Fontmanager

11.2 Fontmanager

Fur Type 1, TrueType und BE-Fonts mit eigener Datenbankverwaltung

[ 28 EuraCUT-Fontmanager - Windows TrueType-Schriften - 0 X

‘ Datei Bearbeiten Ansicht  Schefft  Verkndpfung  Sonstiges  Fenster  Hife

a0l ne)

@ [B Standard - tAdobe Type-L) (Standard)
— |[¥] ecavaion
o [~] echvalen, eald
= ||[#] cavon, 6o eaic
—||[=] Ecavenu
’@“] O] ccaveny @) Windows Adabe Type 1-Schriften
@ [B] ecoortr| @ AccisT
[0 Ecoodna &  AcciusT, Bold
= o] cccassl & AcciusTlig
% ol Ecconter @ AccusTLaCen
— NI cochelse @ AccusTHed
@ [o] Ecchelsa @ ActiusTHedCon () Windows TrusType-Schriften
E| [V] pccheie @ AccisTRegNar A Alegro BT
[0 Ecchelsa @ ActiusTUk ) AmerType Md BT
[V Eccose @ Americans | Avial =
™ ECCUWL @) Americana ExtraBold &) Aral Black
[7] eceuo a)  Americana, Bold a] Al Black, Bold
ol Ecruo, ¢ @ Americana, Iralic ] sl Black, Tealic

> @ anna w)  vial Narrow

ECEurg, £

E}

@ ArabBrub ) avial Narrow, Bald

& AvisliT A Aial Marrow, Bold Italic
@ ArialMT, Bold ) Arial Narrow, Tralic

@] Arial MT, Bold Tealic
(| Arial M, Ttalic

Ej

| Aial, Bold
| arial, Bold Tralic

4,

£}

) Avial, Ttalic
| AvantGarde Bk BT
AvantGarde Bk BT, Bold

AvartGarde Bk BT, Bold Italic

Bereit |
Abb. 11.2-1: EuroCUT-Fontmanager mit Datenbank-, TrueType- und
Type1-Fontlisten-Fenster

11.2.1 Was kann der Fontmanager?
Einleitung

Der Schriftenverwalter fir TrueType, Type 1 und URW BE-Schriften arbeitet
datenbankorientiert, d.h. die Schriften werden nur einmalig von einem beliebigen
Datentréager in eine beliebige Schriftdatenbank installiert. AnschlieBend sind die zu einer
Schrift gehérigen Dateien nicht mehr erforderlich. Bei Erzeugung einer Schriftdatenbank,
beispielsweise in einer Netzwerkumgebung, werden tausende von Schriften flr alle
Benutzer verfugbar. Es ist nicht mehr erforderlich, dass jeder Benutzer Schriftsatze lokal
auf dem Datentrager halt oder pflegt.

Die Anzahl der installierten Schriften ist nur durch die verfiigbare Plattenkapazitat
beschrankt. Schriften kénnen in unterschiedliche Datenbanken (Verknipfungen) gruppiert
werden. Einmalig installierte Schriften stehen immer zur Verfiigung, auch wenn
beispielsweise Jobs geladen werden die Schriften enthalten, welche momentan nicht aktiv
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11.2.1 Was kann der Fontmanager?

sind oder sich nicht im aktiven Schriftbestand befinden. Durch den integrierten
Kerning-Editor kdnnen Zeichenabstande von Schriftzeichen individuell angepasst werden.

11.2.1.1 Leistungsmerkmale (Lm)

Was kann ein solches Werkzeug oder anders ausgedriickt woflr braucht man ein solches
Werkzeug?

In den folgenden Leistungsmerkmalen werden die wichtigsten Funktionen naher

beleuchtet, die den Einsatz eines solchen Werkzeuges beschreiben und deren Wert
aufzeigen sollen.

11.2.1.1.1 Lm1: Font-Datenbanken fiir TrueType, OpenType, Type 1 und
BE*-Schriftenformate

Fir die 3 obengenannten Font-Formate kénnen eigene Datenbanken angelegt werden. Es
dient der Ubersichtlichkeit und es ist von Vorteil, wenn der Wechsel zwischen
unterschiedlichen Formaten und Datenbanken jederzeit mdoglich ist. Alle Schriften - in den
unterschiedlichen Formaten - kénnen fir die Job-Vorbereitung benutzt werden.

*) Ein von URW in Signus eingesetztes eigenes Fontformat

11.2.1.1.2 Lm2: Fontverwaltung

Unter Fontverwaltung versteht man das Hinzufligen, Aktivieren, Deaktivieren,
Duplizieren, Exportieren und Importieren von Fonts.

Vorteile der EuroCUT-Fontverwaltung:
- Alle Schriften werden zur Laufzeit in die EuroCUT-Fontliste eingefiigt.
- Es gibt eine zentrale Stelle zur Verwaltung von ,Fontangelegenheiten”.

- Neben der Windows Schriftverwaltung haben Sie die Mdglichkeit individuelle
Kategorisierungen von Fonts anzulegen z. B. Scripts, Serifenlose, Antiqua, etc.

- Bei Bedarf kdnnen jederzeit Fonts aktiviert oder deaktiviert werden. Das dient der
Ubersichtlichkeit der Fontliste.

11.2.1.1.3 Lm3: Kerning - Kerning-Editor mit interaktivem Interface

Mittels des Kerning-Editors kdnnen Zeichenabstande in Fonts dauerhaft geédndert werden.
Dies ist meist dann notwendig, wenn bei der Erzeugung der Schrift keine entsprechenden
Kerningpaare erzeugt wurden. Die Anzahl der vorhandenen Kerningpaare ist ein
Qualitdtsmerkmal fur Fonts.
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11.2.2 Toolbars - Werkzeugleisten

11.2.2 Toolbars - Werkzeugleisten

11.2.2.1 Die Datei-Toolbar

i’h:’%@lﬂﬂ|

11.2.2.1.1 Die Neu-Schaltflache

Mittels Aktivierung der Neu-Schaltflache kann eine neue Schriftdatenbank erzeugt
werden. Dabei kdnnen neben dem Namen, Typ und Ordner angegeben werden.

| Meue Schriftdatenbank x

~ Einstellungen

Datenbank-Typ
Adobe Type 1-Schriftdatenbank

Mame der Datenbankverknipfung

Neue Datenbank 1

Ordner der Schriftdatenbank.
D:YProgramme EUROSYSTEMS|EuroCUT Professional 7 BE

0K Abbrechen

11.2.2.1.2 Die Offnen-Schaltflache

3

Mittels Aktivierung der Offnen-Schaltfliche kann eine Schriftdatenbank gedffnet werden.
In einer Liste werden alle bestehenden Verkniipfungen angezeigt.
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11.2.2 Toolbars - Werkzeugleisten

) Schriftdatenbank éffnen X

~ Datenbank-Typ

Adobe Type 1-Schriftdatenbank (=1
‘adobe 1-5: ]
LR~ BE-Sch

Schriftdatenbank
riftdatenbarik

P

@ Standard in D:\Programme\ELROSYSTEMS \EuroCUT Professional 7 BETA (102 Scl

0K Abbrechen

11.2.2.1.3 Die Importieren-Schaltflache

Mittels Aktivierung der Importieren-Schaltflache kann man eine Schriftdatenbank
importieren.

11.2.2.1.4 Die Zwischenablage-Schaltflache

N

Das Aktivieren der Zwischenablage-Schaltflache 6ffnet ein Fenster mit dem Inhalt der
Zwischenablage. Mittels der Zwischenablage kdénnen Fonts von einer Datenbank in eine
andere Datenbank Uibertragen werden.
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11.2.2 Toolbars - Werkzeugleisten

E] Fontmanager - Zwischenablage {17 Schriften) - 0 X
[ & Ecavenue, Bold e’
[§ EcBarff

[j ECEodnoff

[_ﬂ ECCasablanca

[_ﬂ ECCentennial

[§ Eccentennial, Italic
[8 ECChelsey

[_ﬂ ECChelsey, Bold

[_ﬂ ECChelsey, Bold Italic
[j ECChelsey, Italic

[8 Eccotage

[_ﬂ ECCuperting

[§ EcEwro

[_ﬂ ECEurn, Baold

[8 EcEuro, Bold Italic
[8 Eceuro, Ttalic 3

11.2.2.1.5 Die TrueType-Schriftfenster-Schaltflache
ki

Das Aktivieren der TrueType-Schriftfenster-Schaltflache 6ffnet ein Fenster mit allen im
System installierten TrueType-Fonts.

11.2.2.1.6 Die Adobe Type 1-Schriftfenster-Schaltflache
al

Das Aktivieren der Adobe Type 1-Schriftfenster-Schaltflache &ffnet ein Fenster mit allen
im System installierten Type 1-Fonts.

11.2.2.2 Die Schrift-Toolbar

Schrift - x|
FLAERNE Y

11.2.2.2.1 Die Hinzufiigen-Schaltflache
Abb. 11.2-2: Fonts hinzufligen

Das Aktivieren der Hinzufiigen-Schaltflache 6ffnet das Fenster, in dem die Auswahl der
zu installierenden Fonts mdoglich ist. Die Auswahl des Fontformats richtet sich dabei nach
der Auswahl der Datenbank. Die Auswahl erfolgt durch Anklicken des oder der
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11.2.2 Toolbars - Werkzeugleisten

gewinschten Fonts. Mit STRG+Klick kdnnen einzelne Fonts (s. Abb.) selektiert werden
mit UMSCHALT+Klick kdnnen mehrere hintereinander liegende Fonts markiert werden.

Windows Adobe Type 1-Schriften hinzufiigen

Suchen in: | I3 EcFonts v| Q S s e
) |@)ecar___prm  [@ECCUP__PFM  [@lECFUCE__PFM  |@]ECGATLI_FFM
{ |@)ecaz___Prm  |@]ECEURO__PFM  |@]ECFUCBI_PFM  |@]ECGEEK_.FFM
Zuletzt |@lecav_ pRM  |@)ECEUROB_FFM  |@]ECFUCE_PFM  (@)ECGLTFFM
venwendete D... | [@]ECAVE__PFM FaIENEN  (@ecruceBLrrM  [@]ECGLIB_PFM
. |@)ecaver__prm  [@]ECEUROD_PFM  [@|ECFUCI__PFM  |@]ECGOETHE.FFM
[ |@lecavt__pFv  |@]ECEURCDLPFM  (@]ECFUCL_FFM @] ECHELIOS.FFM

|@)eceanFF_PFm  [@]ECEUROI_PFM  [@|ECFUCLI_PFM  |@]ECHOME_PFM
|@)ecBoD___pFm Fa Y @ ECFUE__PFM  |@]ECIUP__PFM
|@Jeccas_ pFm  [@]ECFRANKE.PFM  |[@]ECFUEI_PFM  |@]ECKOMPE_FPFM
|@)ECCEnTI_PFM  [@]ECFRANKF.PFM  [@]ECFUH__PFM (@] ECKOMPELFFM
Gyt | @|ECFREE_PFM  |@|ECFUHI__PFM  |@]ECKUNST_FFM
|@JeccHElE_pFm [@]ECFU__pFM [@]ECGAT__PFM  |@]ECMARTIN.PFM
|@)ECcHELELPFM Fa N (@]ECGATE_PFM @] ECMEMM__FFM
3}! |@)eccHeLI_pPFm  [@]ECFUBI_PFM  [@|ECGATEI_FFM  |@]ECMEMME_.FFM

|@)eccotr__prm  [@ECFUC__PFM  |[@]ECGATL__FFM  [@]ECOLDL_FFM
|

Desktop

Eigene D ateien

Arbeitzplatz

v EEEREEEEREREREREER

D ateinarme: |"EEEUF|DBI.F'FM""EEFHANK_.F'FM""EEFU V| [ Offren ]

Metzwerkumgeb  Dateityp: |Ad0be Type 1-Schriften [ pfm) v| [ Abbrechen ]

11.2.2.2.2 Die Aktivieren-Schaltflache

1

Abb. 11.2-3: Fonts aktivieren

Ein Klick auf das Aktivieren-Symbol der Aktivieren-Schaltflache macht den ausgewéhliten
Font in EuroCUT nutzbar. Er taucht anschlieBend in der Liste der nutzbaren Fonts auf.
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11.2.2 Toolbars - Werkzeugleisten

__ﬂ Standard - {Adobe Type 13 (Standard) {102 Schriften) - 0 X
ECAvalan e’

ECAwalon, Bold

ECAwvalon, Bold Italic

ECAwalon, Italic

ECAvenue

ECAvenue, Bold

ECEBanff

ECBodnoff

ECCasablanca

ECCentenniol

ECCentennial, Ttalic

ECChelsey

ECChelsey, Bold

ECChelsey, Bold Italic

ECChelsey, Italic

HNRNRERNERNRNRE

ECCaoktage ¥

Die ersten vier Fonts sind deaktiviert und kénnen mittels der Aktivieren-Schaltflache
aktiviert, d. h. in EuroCUT-Text-Editor benutzt werden.

11.2.2.2.3 Die Deaktivieren-Schaltflache

Abb. 11.2-4: Fonts deaktivieren

Ein Klick auf das Deaktivieren-Symbol der Deaktivieren-Schaltflache 16scht
den ausgewahlten Font in der EuroCUT-Fontliste. Diese Funktion ist die Umkehrfunktion
der Aktivieren-

11.2.2.2.4 Die Umbenennen-Schaltflache

Y

Abb. 11.2-5: Fonts umbenennen

Mittels Aktivierung der Umbenennen-Schaltflache kann ein Font umbenannt werden. Dies
ist insbesondere dann sinnvoll, wenn der Schriftenanbieter vom Industrienamen
abweichende Bezeichnungen verwendet oder statt Namen Ziffernfolgen verwendet
wurden.
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11.2.2 Toolbars - Werkzeugleisten

1:] SehiriftFamilie umbenennen x

ECAvenue - Adobe Type 1-Schrift

MNeuer Schriftname
ECZukunft

oK Abbrechen

11.2.2.2.5 Die Duplizieren-Schaltflache

&
Abb. 11.2-6: Fonts duplizieren

Das Aktivieren der Duplizieren-Schaltflache verdoppelt den Fonteintrag in der Datenbank
und erlaubt die Umbenennung. Der duplizierte Font kann in nun in eine andere Datenbank
verschoben werden.

11.2.2.2.6 Die Suchen-Schaltflache

L2

Abb. 11.2-7: Fonts suchen

Mit dieser Option kann im aktivierten Datenbankfenster nach Fonts gesucht werden. Dabei
kann unter anderem nach Datei- oder Schriftnamen gesucht werden. Zuséatzlich ist die
Suche nach Schriftschnitten (fett, kursiv) méglich. Das Ergebnis der Suche wird in einem
gesonderten Schriftfenster

@3 Schriften suchen x

-~ Schrift

Schriftfenster
Standard - {Adobe Type 1) {Standard) (102 Schriften)

Marme

ECAvenue

Alle schriften Fett Kursiv

~ Operationen

Mach Schriftnamen suchen
Grofi-fKleinschreibung beachten Mach Dateinamen suchen

Starten Schliefien
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11.2.2.2.8 Die Exportieren-Schaltflache

3

Abb. 11.2-8: Fonts exportieren

Wird diese Schaltflache betatigt, so wird ein weiterer Dialog gedffnet, in welchem alle
Schriften des aktiven Schriftenbestandes aufgelistet sind. Die zu exportierenden Schriften
kénnen hier durch das Markieren festgelegt werden. Das Betatigen der Start-Schaltflache
offnet einen Dateiauswahldialog, in dem der Name der Exportdatei angegeben werden
muss.

Schriften exportieren @
Speichern in: |L'f)Eur0EUT Professional 7 v| €] S il e e
LY (o) Bitmaps Slog
i 23 b C)Macros
Fuletzt )clip [CIMesting
venwendste D (o2 nl-mL
= () Cutker =yPal
|_ )de-DE [C)Phrasevwriter
Desktop [CJ)EcFonts (Plugin
(Den-Us [C)PSFonts
: ID)es-ES CIpt-PT
‘___/' (CFills [D)Res
Eigene D ateien CFiter Doseripts
() Fe-FR =)Spooler
~ (C)it-IT ) Temp
S)job ) Template
- ()lang
Arbeitzplatz
e D ateiname: |EEAvaI0n.ec:f V| [ Speichern ]
Metzwerkumgeb  Dateityp: Font-Impart-/E xpartdateien [ ecf] Abbrechen

11.2.2.2.9 Die Importieren-Schaltflache

3

Abb. 11.2-9: Fonts importieren

Wird diese Schaltflache betatigt, so wird ein weiterer Dialog gedffnet in dem das
Verzeichnis ausgewahlt werden kann, wo sich die zu importierenden Schriften befinden.
Giltige Dateiformate sind: *.ECF, *.MDB und *.DBF.
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Schriftdateien importieren

Suchen in |@EuroEUT Prafessional 7 v| €| ? i mv
Y I Bitmaps Clog

| b [C)Macros

Zuletat (=clip [E)Nesting

venwendste 0. (o2 kML

7= IC5) Cutker =Pal
|_ I de-DE [ Phraseiriter

Desktop IC)EcFonts [C2Plugin

C)en-Us [C3)PSFonts
Cles-Es Cpt-PT

[EFils CiRes
Eigerie D ateien CoFiker () seripts
Dofr-Fr [E15podler
- (Cie-IT [ Temp
'3])! Db [ Template
- IClang
Arbeitsplatz
: oceers |x'ECf v| [ Offnen ]

Abbrechen

Metzwerkumngeb | D ateityp:

Fant-Import-/E xportdateien [ ecf]

ontmanager chriftdatenbanken [*.
EuraCUT & Schriftdatenbanken [*.dbf)
Alle Dateien [*7]

11.2.2.2.10 Die Vorschau-Schaltflache

N

Abb. 11.2-10: Font-Vorschau

Ein Klick auf die Vorschau-Schaltflache &ffnet das Fontvorschaufenster. Es zeigt in einer
vergrdBerten Bitmapansicht wie der ausgewahlte Font aussieht.

Hinweis: Das Fontvorschaufenster kann auch durch einen Doppelklick auf den
gewtinschten Font aktiviert werden.

_cﬂ Americana, Ikalic (adobe Type 13 - 8 X

AmMmericana

Hinweis: + und - auf der Num-Tastatur vergréBert bzw. verkleinert die Ansicht in der
Fontvorschau.
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11.2.2.3 Die Zwischenablage-Toolbar

2Zwischenablage v X

PO

Die Funktionalitat ist vergleichbar mit dem Windows Clipboard (Zwischenablage).

11.2.2.3.1 Die Ausschneiden-Schaltflaiche

<

&

Das Aktivieren der Ausschneiden-Schaltflache I16scht den selektierten Font aus der Liste
und kopiert ihn in die Zwischenablage.

11.2.2.3.2 Die Kopieren-Schaltflache

E

Das Aktivieren der Kopieren-Schaltflache kopiert den selektierten Font in die
Zwischenablage.

11.2.2.3.3 Die Einfiigen-Schaltflache

Das Aktivieren der Einfiigen-Schaltflache fugt den selektierten Font aus der
Zwischenablage in die ausgewahlte Datenbank ein.

11.2.2.3.4 Die Loschen-Schaltflache
&

Das Aktivieren der Léschen-Schaltflache |6scht den oder die markierten Fonts aus der
Datenbank.

11.2.2.3.5 Die Riickgédngig-Schaltflache

Das Aktivieren der Riickgdngig-Schaltflache stellt den Zustand vor der letzten Aktion her.
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11.2.3 Referenzteil

11.2.3.1 Das Datei-Menii

11.2.3.1.1 Der Neu...-Befehl
Mit dem Neu-Befehl wird ... £P STRG+N

Mit dem Neu-Befehl kann eine neue Schriftdatenbank erzeugt werden. Dabei kénnen
neben dem Namen, Typ und Ordner angegeben werden.

: Meue Schriftdatenbark: x

~ Einstellungen

Datenbank-Typ
Adobe Type 1-Schriftdatenbank

Mame der Datenbankverknipfung

Neue Datenbank 1

Ordner der Schriftdatenbank.
D:\ProgrammelEUROSYSTEMS\EuroCUT Professional 7 BE

0K Abbrechen

11.2.3.1.2 Der Offnen...-Befehl
Mit dem Offnen-Befehl wird ... 2P STRG+O
Mit dem Offnen-Befehl kann eine neue Schriftdatenbank gesffnet werden. Die zu

6ffnende Datenbank kann aus einer Liste ausgewahlt werden, die alle existierenden
Fontdatenbanken anzeigt.
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) Schriftdatenbank éffnen X

~ Datenbank-Typ

Adobe Type 1-Schriftdatenbank (=1

fal frdatenbank.
URW-,I’BE-SchriFtdSrtenbank

=

@ Standard in D:\Programmel ELRCSYSTEMS \EuroCUT Professional 7 BETA (102 Scl

0K Abbrechen

11.2.3.1.3 Der Zwischenablage...-Befehl
Mit dem Zwischenablage-Befehl wird ... G ALT+Z

Mit dem Zwischenablage-Befehl kdnnen Fonts von einer Datenbank in die eine beliebige
andere Datenbank Ubertragen werden. Die Zwischenablage kann eine oder mehrere
Fonts enthalten. Die Auswahl der Fonts erfolgt durch Markieren von Fonts in einem
Schriftfenster.

D Fontmanager - Zwischenablage (1 Schrift) - 0 X

[i Accius Regular Marrow
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11.2.3.1.4 Der Windows-Schriften-Befehl

11.2.3.1.4.1 Der Adobe Type 1...-Befehl

Der Adobe Type 1-Befehl 6ffnet ein Fenster, in dem alle im Windows-System befindlichen

Schriften im Type 1-Format gelistet werden. Diese Schriften kénnen in EuroCUT
verwendet werden und werden in der Liste der Schriftarten angezeigt.

ﬂ ‘Windows Adobe Type 1-Schriften (380 Schriften) - 0 X

a

fcciusT (ADD3003T, PEM) -
fcciusT, Bold {A003006T, PEM)

fcciusTLig (A003002T, PR}

AcciusTLigCon (ADD3042T,PFM)

AcciusTMed (A003004T.PFM)

AcciusTMedCon (ADD3044T.PFM)

AcciusTReghar (ADD3123T. PRI}

AcciusTUIL {A003010T.PFM)

RN

Americana ExtraBold (AMEE____.PFM)

Americana, Bold (AME___ . PFM)

Americana, Tealic (AMI__ PFM)

anna (I&RG___PFM)

ArabBruD (A0650000, PFM)

frial MT (A PFM)

tirial MT, Bold (_AB__PFM) 3

&, & & &R & &

Americana [Ar

&, & & & & & & &

11.2.3.1.4.2 Der TrueType...-Befehl

Der TrueType-Befehl 6ffnet ein Fenster, in dem alle im Windows-System befindlichen
Schriften im TrueType-Format gelistet werden. Diese Schriften kénnen in EuroCUT
verwendet werden, wenn die Option ,, TrueType-Fonts benutzen” im Text-Men( aktiviert
wurde.
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ﬂ ‘Windows TrueType-Schriften {163 Schriften)
tillegra BT (ALLEGRON, TTF)
AmerType Md BT (Fehlt)

fwial (ARIAL TTFY

tirial Black (ARIELK. TTF}

tirial Black, Bald (ARIELE.TTF)

Arial Black, Italic (Fehlt)

Arial Marrow (ARIALM, TTF)

Arial Marrow, Bold (Fehlt)

Arial Marrow, Bold Italic {Fehlt)

Arial Marrow, Ikalic (Fehlt)

Arial, Bold {Fehlt)

Arial, Bold Italic {Fehlt)

Arial, Tralic (Fehlt)

AvantGarde Bk BT (Fehlt)
AvantGarde Bk BT, Bold {Fehlt)
AvantGarde Bk BT, Bold Italic {Fehlt)

L8, |5, |4, [H, |8, [, [ |5 |6, | (|, (|, [,

11.2.3 Referenzteil

= 0O X

-

11.2.3.1.4.3 Der OpenType...-Befehl

Der OpenType-Befehl 6ffnet ein Fenster, in dem alle im Windows-System befindlichen

Schriften im OpenType-Format gelistet werden.

‘Windows OpenType-Schriften (85 Schriften)
Arial
Arial Black
Arial Black, Bold
Arial Marrow
Arial Marrow, Bold
Arial Marrow, Bold Ikalic
Arial Marrow, Tralic
Arial, Bold
Arial, Bold Italic
Arial, Tralic
Book Antiqua
Book Antiqua, Bold
Book Antigua, Bold Ikalic
Book Antiqua, Ttalic
Bookman Cld Style
Bookman Old Style, Bold

PEPERPEPEDEDEDEE R

11.2.3.1.4.4 Der TrueType und OpenType...-Befehl

Der TrueType und OpenType-Befehl 6ffnet ein Fenster, in dem alle im Windows-System

befindlichen Schriften im TrueType und OpenType-Format in einem

Schriftfenster zusammen gelistet werden.
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Qé; ‘Windows TrueType-jOpenType-Schriften (220 Schriften) - 0 X
Allegro BT L
AmerType Md BT

Arial

Arial Black

Arial Black, Bold

Arial Black, Italic

Arial Marrow

Arial Marrow, Bold

Arial Marrow, Bold Italic

Arial Marrow, Italic

Arial, Bold

Arial, Bold Italic

Arial, Tralic

AvantGarde Bk BT

AvantGarde Bk BT, Bold

AvantGarde Bk BT, Bold Italic v

2w PREPEREREEE R

11.2.3.1.5 Der Schriftverzeichnisse-Befehl
11.2.3.1.5.1 Der URW-/BE...-Befehl

Dieses Befehl dient dem Offnen und Auflisten von Schriften im URW-BE-Datei-Format in
einem neuen Font-Fenster. Nach der Auswahl des Verzeichnisses, in dem sich die Fonts
befinden, wird ein Fenster mit den darin vorhandenen Schriften angezeigt. AnschlieBend
kénnen die Schriften markiert und in ein anderes - meist Standard-Schriftfenster - kopiert
und aktiviert werden.

11.2.3.1.5.2 Der Adobe Type 1...-Befehl

Dieses Befehl dient dem Offnen und Auflisten von Schriften im Type 7-Datei-Format in
einem neuen Font-Fenster. Nach der Auswahl des Verzeichnisses, in dem sich die Fonts
befinden, wird ein Fenster mit den darin vorhandenen Schriften angezeigt. AnschlieBend
kénnen die Schriften markiert und in ein anderes - meist Standard-Schriftfenster - kopiert
und aktiviert werden.

11.2.3.1.5.3 Der TrueType und OpenType...-Befehl

Dieses Befehl dient dem Offnen und Auflisten von Schriften im TrueType und
OpenType-Datei-Format in einem neuen Font-Fenster. Nach der Auswahl des
Verzeichnisses, in dem sich die Fonts befinden, wird ein Fenster mit den darin

vorhandenen Schriften angezeigt. AnschlieBend kénnen die Schriften markiert und in ein
anderes - meist Standard-Schriftfenster - kopiert und aktiviert werden.

11.2.3.1.6 Der Beenden-Befehl

Mit dem Beenden-Befehl wird das Programm beendet. G ALT+F4
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11.2.3.2 Das Bearbeiten-Menii

11.2.3.2.1 Der Ausschneiden-Befehl

Mit dem Ausschneiden-Befehl I5scht man den selektierten Font im aktiven <@ STRG+X
Schriftfenster und legt ihn zur Weiterverwendung in die Zwischenablage.

11.2.3.2.2 Der Kopieren-Befehl

Mit dem Kopieren-Befehl wird bzw. werden die im aktiven Schriftfenster ZP STRG+C
markierten Fonts zur Weiterverwendung die Zwischenablage kopiert.

11.2.3.2.3 Der Einfiigen-Befehl

Mit dem Einfiigen-Befehl wird der Inhalt der Zwischenablage in dem ZP STRG+V
aktivem Schriftfenster eingefligt.

11.2.3.2.4 Der Loschen...-Befehl

Mit dem Léschen-Befehl wird bzw. werden die im aktiven Schriftfenster P ENTF
markierten Fonts geléscht.

11.2.3.2.5 Der Alle I6schen...-Befehl

Mit dem Alle Léschen-Befehl alle im Schriftfenster markierten Fonts geléscht.
11.2.3.2.6 Der Ansicht-Meniieintrag

11.2.3.2.6.1 Der Symbole-Untermeniieintrag

Der Symbole-Untermenieintrag erlaubt die Einstellung der GréBe der Symbole vor den
Fontnamen im Schriftfenster.

11.2.3.2.6.2 Der Klein-Befehl

Der Klein-Befehl setzt die Symbole auf eine GréBe von 16x16px.
11.2.3.2.6.3 Der Mittel-Befehl

Der Mittel-Befehl setzt die Symbole auf eine GroBe von 24x24px.
11.2.3.2.6.4 Der GroB-Befehl

Der GroB-Befehl setzt die Symbole auf eine GrdBe von 32x32px.
11.2.3.2.6.5 Der Sehr groB-Befehl

Der Sehr groB-Befehl setzt die Symbole auf eine GroBe von 48x48px.
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11.2.3.2.6.6 Der Checkmarken-Befehl

Der Checkmarken-Befehl schaltet das Checkmarken-Symbol ein bzw. aus.
11.2.3.2.6.7 Der Schriftnamen-Befehl

Mit dem Schriftnamen-Befehl werden nur die Schriftnamen in dem Schriftfenster
angezeigt.

11.2.3.2.6.8 Der Schrift + Dateinamen-Befehl

Mit dem Schrift + Dateinamen-Befehl werden zusatzlich zu den Schriftnamen auch die
Dateinamen der Fonts in dem Schriftfenster angezeigt.

11.2.3.2.6.9 Der Dateinamen-Befehl
Mit dem Dateinamen-Befehl werden nur die Dateinamen in dem Schriftfenster angezeigt.
11.2.3.2.6.10 Der Postscript-Namen-Befehl

Mit dem Postscript-Namen-Befehl werden die Postscript-Namen der Fonts in dem
Schriftfenster angezeigt.

Hinweis: Dateiname, Schriftname und Postscriptname eines Fonts kénnen
unterschiedlich sein. Welchen Namen man sich anzeigen ldsst hdngt von der
persénlichen Préferenz ab.

11.2.3.2.6.11 Der Zuriicksetzen-Befehl

Der Zuriicksetzen-Befehl setzt die Anzeige im Schriftfenster zuriick in den
Ausgangszustand.

11.2.3.2.7 Der Selektion-Meniieintrag

11.2.3.2.7.1 Der Alle selektieren-Befehl

Der Alle selektieren-Befehl markiert alle Schriften in dem aktiven Schriftfenster.
11.2.3.2.7.2 Der Zuriicksetzen-Befehl

Der Zuriicksetzen-Befehl setzt die Anzeige im Schriftfenster zuriick in den
Ausgangszustand.

11.2.3.2.7.3 Der Invertieren-Befehl
Der Invertieren-Befehl invertiert den Selektionsstatus, d. h. er kehrt den Selektionsstatus

um, so dass alle markierten Schriften deselektiert und alle nicht markierten
Schriften selektiert werden.
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11.2.3.2.8 Der Sortierung-Meniieintrag
11.2.3.2.8.1 Der Aufsteigend-Befehl
Der Aufsteigend-Befehl sortiert die Eintrage in dem Schriftfenster von A nach Z.
11.2.3.2.8.2 Der Absteigend-Befehl
Der Absteigend-Befehl sortiert die Eintrage in dem Schriftfenster von Z nach A.
11.2.3.2.8.3 Der GroB-/Kleinschreibung unterscheiden-Befehl

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die GroB-/Kleinschreibung bei der Sortierung
beriicksichtigt.

11.2.3.3 Das Ansicht-Menii

11.2.3.3.1 Der Meniileiste-Befehl
Der Mendlileiste-Befehl schaltet die Menlileiste aus.

Hinweis: Die Menlileiste kann wieder (iber das Kontext-Men( im
Programmkopf eingeschaltet werden.

11.2.3.3.2 Der Statuszeile-Befehl

Der Statuszeile-Befehl schaltet die am unteren Rand des Schriftfensters befindliche
Infozeile aus bzw. ein.

11.2.3.3.3 Der Themen-Meniieintrag

Dieser Menlieintrag erlaubt die Auswahl von so genannten Themen oder Skins, die das
Aussehen des Programms hinsichtlich Farbe, Hintergrund und der

Schaltflachen bestimmt. Der Anwender kann dasjenige Thema auswahlen, das seinem
persdnlichen Geschmack entspricht.

11.2.3.3.4 Der Symbolleisten-Meniieintrag

Der Symbolleisten-Men(eintrag verwaltet die Ansicht der Toolbars.

11.2.3.3.4.1 Der Datei-Befehl

Der Datei-Befehl blendet die Datei-Toolbar (Werkzeugbox) ein bzw. aus.

11.2.3.3.4.2 Der Schrift-Befehl

Der Schrift-Befehl blendet die Schrift-Toolbar (Werkzeugbox) ein bzw. aus.
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11.2.3.3.4.3 Der Zwischenablage-Befehl

Der Zwischenablage-Befehl blendet das Zwischenablage-Fenster ein bzw. aus.
11.2.3.3.4.4 Der Sonstiges-Befehl

Dieser Befehl blendet die Sonstiges-Symbolleiste ein oder aus.

11.2.3.4 Das Schrift-Menu

11.2.3.4.1 Der Vorschau...-Befehl

Der Vorschau-Befehl 6ffnet das Fontvorschaufenster. Es zeigt in einer LPFs5
vergrdBerten Bitmapansicht wie der ausgewahlte Font aussieht.

ﬂ AcciusT (Adobe Type 1) o (= =X

AcciusT

e

Hinweis: Das Fontvorschaufenster kann auch durch einen Doppelklick auf den
gewtlinschten Font aktiviert werden. Mit der ,,+” und ,,-’-Taste auf der Num-Tastatur
vergréBert bzw. verkleinert man die Ansicht in der Fontvorschau.

11.2.3.4.2 Der Zeichentabelle-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Zeichentabelle der selektierten Schrift ein oder aus.

11.2.3.4.3 Der Hinzufiigen...-Befehl

Der Hinzufiigen-Befehl 6ffnet das Fenster, in dem die Auswahl der zu installierenden
Fonts méglich ist. Die Auswahl des Fontformats richtet sich dabei nach der Auswahl der
Datenbank. Die Auswahl erfolgt durch Anklicken des oder der gewiinschten Fonts. Mit
STRG+Klick kdnnen einzelne Fonts (s. Abb.) selektiert werden. Mit UMSCHALT+Klick
kdnnen mehrere hintereinander liegende Fonts markiert werden.
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Windows Adobe Type 1-Schriften hinzufiigen

Suchen in: | I EcFaonts v| Q2 E-
3y |@)ecar___prm  [@ECCUP__PFM  [@lECFUCE__PFM  |@]ECGATLI_FFM
| |@)ecaz___Prm  |@]ECEURO__PFM  |@]ECFUCBI_PFM  |@]ECGEEK_.FFM
Zuletzt |@lecav___prm  [@]ECEUROE_PFM |@]ECFUCE_PFM  |@]ECGLI__PFM
verwendete D... | |@]ECavE__PFM FaIENEN  (@ecruceBLrrM  [@]ECGLIB_PFM

. |@)ecaver__prm  [@]ECEUROD_PFM  [@|ECFUCI__PFM  |@]ECGOETHE.FFM
[ |@lecavt__pFv  |@]ECEURCDLPFM  (@]ECFUCL_FFM @] ECHELIOS.FFM
|@)eceanFF_PFm  [@]ECEUROI_PFM  [@|ECFUCLI_PFM  |@]ECHOME_PFM

|@)ecBoD___pFm |@)EcFUE__PFM  [@]ECIUP__PFM
|@Jeccas_ pFm  [@]ECFRANKE.PFM  |[@]ECFUEI_PFM  |@]ECKOMPE_FPFM
|@)ECCEnTI_PFM  [@]ECFRANKF.PFM  [@]ECFUH__PFM (@] ECKOMPELFFM
Gyt | @|ECFREE_PFM  |@|ECFUHI__PFM  |@]ECKUNST_FFM
|@JeccHElE_pFm [@]ECFU__pFM [@]ECGAT__PFM  |@]ECMARTIN.PFM
|@)ECcHELELPFM Fa N (@]ECGATE_PFM @] ECMEMM__FFM
:;J)! |@)eccHeLI_pPFm  [@]ECFUBI_PFM  [@|ECGATEI_FFM  |@]ECMEMME_.FFM

|@)eccotr__prm  [@ECFUC__PFM  |[@]ECGATL__FFM  [@]ECOLDL_FFM

Desktop

Eigene D ateien

Arbeitzplatz

r FEEEREEEEEEEEEE

D ateinarme: |"EEEUF|DBI.F'FM""EEFHANK_.F'FM""EEFU V| [ Offren ]

Metzwerkumgeb  Dateityp: |Ad0be Type 1-Schriften [ pfm) v| [ Abbrechen ]

11.2.3.4.4 Der Duplizieren...-Befehl

Der Duplizieren-Befehl verdoppelt den Fonteintrag in der Datenbank und erlaubt die
Umbenennung. Der duplizierte Font kann in nun in eine andere Datenbank verschoben
werden.

= Schrift duplizieren x

ECAwalon - Adobe Type 1-Schrift

MNeuer Schriftname
ECAwvalon (1)

oK Abbrechen

11.2.3.4.5 Der Umbenennen...-Befehl
Mit dem Umbenennen-Befehl kann ein Font umbenannt werden. Dies ist insbesondere

dann sinnvoll, wenn der Schriftenanbieter vom Industrienamen abweichende
Bezeichnungen verwendet oder statt Namen Ziffernfolgen verwendet wurden.

1:] SehiriftFamilie umbenennen x

ECAvenue - Adobe Type 1-Schrift

MNeuer Schriftname
ECZukunft

oK Abbrechen
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11.2.3.4.6 Der Suchen...-Befehl

Mit dem Suchen-Befehl kann im aktivierten Datenbankfenster nach Fonts < STRG+F
gesucht werden. Dabei kann unter anderem nach Datei- oder Schriftnamen

gesucht werden. Zusétzlich ist die Suche nach Schriftschnitten (fett, kursiv)

maoglich. Das Ergebnis der Suche wird in einem gesonderten Schriftfenster

angezeigt.

@ schriften suchen X

-~ Schrift

Schriftfenster
Standard - {Adobe Type 1) {Standard) {103 Schriften)

Mame

ECAvalon

alle Schriften [ Fett [ Kursiv

~ Operationen

|| Mach ganzen Wirtern suchen Mach Schriftnamen suchen
|| Grof-fKleinschreibung beachten Mach Dateinamen suchen
Starten Sehligfen

11.2.3.4.7 Der Exportieren...-Befehl

Mit dem Exportieren-Befehl kdnnen Fonts im *. ECF-Format gespeichert £ STRG+E
werden.

Schriften exportieren

Speichern in: |L'j‘.' EuraCUT Professional 7 v| ] ?‘ * (-
Y () Bitmaps Slog
i e [CiMacros

Zuletat [DCip [D)Nesting

venmendete D ([(es-C2 nl-mL

7= [C5) Cutker =)pal
L () de-DE [CIPhraseWriter

Deskiop [C)EcFonts [C)Plugin

[S)en-Us |C)PSFants
C)es-Es C)pt-FT

._j [Fils CRes
Eigene Dateien (CFier [Escripts
DfrFR I=5pooler
. it (= Temp
Dicb [ Template
- ()lang
Arbeitsplatz
e D ateiname: |EEAvaI0n.ec:f V| [ Speichern ]

Metzwerkumngeb | D ateityp:
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11.2.3.4.8 Der Importieren...-Befehl

Mit dem Importieren-Befehl kann eine externe Fontdatenbank importiert S ALT+I
werden. Diese Funktion dient dazu in einem Unternehmen auf mehreren
Rechnern den gleichen Bestand an Schriften sicherzustellen.

Nach Bestatigung der Offnen-Schaltflache wird diese Importdatei gelesen und die darin
enthaltenen Schriften in der Schriftenliste dargestellt. Die zu importierenden Schriften
koénnen durch Markieren festgelegt werden.

Schriftdateien importieren

Suchen in |@EuroEUT Prafessional 7 v| < W = e
Y L5 Bitmaps Silog
{{ :) b CMacros
Zuletzt () Clip () Mesting
venwendste 0. (o2 nl-mL
= L3 Cutker Pal
|_ I de-DE [ Phraseiriter
Desktop |C)EcFonts )Plugin
C)en-Us [C3)PSFonts
: IesEsS Cpt-PT
__j ()Fills CiRes
. . ) Filker | scripts
E Dat
B AEER ()fr-FR () 5pooler
; ()ie-IT ) Temp
;jl)-g )job =) Template
3 )lang
Arbeitzplatz
'__7 D ateiname: |".ec:f V| [ Offnen l
Metzwerkumgeb | Dateityp: Forit- mport-/E zportdateien [*.ecf) v Abbrechen
Font-lmport-/E sportdateien [ ecf

Fontmanager-Schiftdatenbanken [*.mdb)
EuroCUT & Schriftdatenbanken [*.dbf]
Alle Dateien [7.7]

11.2.3.5 Das Verkniipfung-Menii

11.2.3.5.1 Der Umbenennen...-Befehl

Mit dem Umbenennen-Befehl kann eine Datenbank umbenannt werden.
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r‘_’_} Skandard-Yerknipfung umbenennen X

Einstellungen

Datenbank-Typ

Mame der Datenbankverknipfung
Standard

Ordner der Schriftdatenbank.
C:iProgrammelEUROSYSTEMS|EuroCUT Professional 7 BETAY,

0K Abbrechen

11.2.3.5.2 Der Loschen...-Befehl

Der Léschen-Befehl I6scht die selektierte Datenbank.

11.2.3.5.3 Der Als Standard festlegen-Befehl

Der Als Standard festlegen-Befehl legt eine Datenbank als Standard fest, d. h. diese
Fonts werden beim Programmestart zur Verfligung gestellt.

11.2.3.5.4 Der Schriftdatenbank-Menlieintrag
11.2.3.5.4.1 Der Hinzufiigen-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet eine bestehende Datenbank und fligt sie als neue Verkniipfung in die
Verwaltung ein.

11.2.3.5.4.2 Der Kopieren-Befehl

Dieser Befehl kopiert die Datenbank der aktiven Verkniipfung in einen anderen Ordner.
11.2.3.5.4.3 Der Léschen-Befehl

Dieser Befehl 16scht eine bestehende Datenbank-Verknlpfung.

11.2.3.5.4.4 Der Komprimieren...-Befehl

Der Komprimieren...-Befehl bereinigt die ausgewahlte Datenbank. Beim Komprimieren

werden der Index reorganisiert, die zum Léschen markierten Eintrage entfernt u. a.
m.. Danach ist die Datenbankgré e kleiner als vorher.
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g Standard-Schriftdatenbank komprimieren X

~ Einstellungen

Datenbank-Typ

Mame der Datenbankverknipfung

Ordner der Schriftdatenbank.

Abbrechen

11.2.3.6 Das Sonstiges-Menii

11.2.3.6.1 Der Schriftdateien offnen...-Befehl

Mit dem Schriftdateien 6ffnen...-Befehl kann eine Schriftdatei im Format *.pfm, *.ttf, *.off,
*.be gedffnet werden.

Schriftdateien tffnen

Suchen in: |L'j‘.\Eur0CUT Professional 7 BETA v| €] ? ol mv
5 @Bitmaps @Nesting

i b Cnl-mL

Zuletzt =) Clip Pal

venwendste D ([(es-C2 [C)Phrasevwriter

= (5 Cutker [C)Flugin
[ [)de-0E [CIPsFants

Desktop [C)EcFarts (Dpt-PT

@enfUS @Res
@es-ES @scripts

’j ) Filker (C2)Spooler
. . C)fr-FR ) Temp
E [Drat
EHEaSE it-1T ) Template
. (Do
L—i_l)j C)Lang
- ([Cimacros
Aibeitzplatz
e Dateiname: | V| [ Oiffnen ]
Metzwerkumngeh D ateityp: |Schriftdateien [*pfm; ki " atf; . be] v| [ Abbrechen ]

11.2.3.6.2 Der Standardverkniipfung...-Befehl

Mit dem Standardverknipfung...-Befehl kann eine Datenbankverknipfung zum Standard
erklart werden. Diese Verkniipfung wird dann bei jedem Programmstart benutzt. Im
Ergebnis bestimmt man damit, welche Fonts nach dem Programmstart zur Verfligung
stehen.
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E% Standard-Datenbankyerknipfung wahlen

~ Datenbank-Typ

Adobe Type 1-Schriftdatenbank

- Datenbank-Yerknipfungen

3

0K Abbrechen

11.2.3.6.3 Der Globale Schriftensuche...-Befehl
Mit dem Globale Schriftensuche-Befehl wird in allen

Datenbankverkniipfungen des ausgewahlten Typs nach einer
bestimmten Schrift gesucht.

__a Globale Schriftensuche X

«~ &chrift

Tvp
Adobe Type 1-Schriftdatenbank

Marme

ECEBanff

+| Alle schriften Fett Kursiv

- Dperationen

Mach ganzen Wartern suchen Mach Schriftnamen suchen
Grofi-/Kleinschreibung beachten Mach Dateinamen suchen
Starten Schligfen

11.2.3.6.4 Der Schriften verwenden-Befehl

11.2.3.6.4.1 Die Windows TrueType-Schriften-Option

£ UMSCHALT+F7

Diese Option schaltet die Verwendung von Fonts im TrueType-Font-Format ein bzw. aus.
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11.2.3.6.4.2 Die Windows Adobe Type 1-Schriften-Option

Diese Option schaltet die Verwendung von Fonts im Adobe Type 1-Font-Format ein bzw.
aus.

11.2.3.6.4.3 Die URW- / BE-Datenbankschriften-Option
Diese Option schaltet die Verwendung von URW-/BE-Datenbankschriften ein bzw. aus.
11.2.3.6.4.4 Die Adobe Type 1-Datenbankschriften-Option

Diese Option schaltet die Verwendung von Adobe Type 1-Datenbankschriften ein bzw.
aus.

11.2.3.6.4.5 TrueType-Schriftdateien
Der TrueType Schriftdateien verwenden-Meniieintrag

Schaltet die Verwendung von im Windows System installierten TrueType-Schriftdateien
ein bzw. aus.

Der Einstellungen-Meniieintrag

Dieser Menlieintrag bezieht sich nur auf Windows Schriften. Andere Verzeichnisse als das
Windows Schriftenverzeichnis kénnen ebenfalls benutzt werden; aber nur temporar fir die
Sitzung von EuroCUT Professional 7, wobei sie nicht im Windows System installiert
werden.

Vorteil: Man kann mit den Schriften arbeiten so als wenn sie installiert waren.

11.2.3.6.4.6 Adobe Type 1-Schriftdateien

Der Adobe Type 1 Schriftdateien verwenden-Menlieintrag

Schaltet die Verwendung von im Windows System installierten Adobe Type
1-Schriftdateien ein bzw. aus.

Der Einstellungen-Meniieintrag

Dieser Menlieintrag bezieht sich nur auf Windows Schriften. Andere Verzeichnisse als das
Windows Schriftenverzeichnis kénnen ebenfalls benutzt werden; aber nur temporar fir die
Sitzung von EuroCUT Professional 7, wobei sie nicht im Windows System installiert
werden.

Vorteil: Man kann mit den Schriften arbeiten so als wenn sie installiert waren.

11.2.3.7 Das Fenster-Meni
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11.2.3.7.1 Der SchlieBen-Befehl

Mit dem SchlieBen-Befehl wird das aktive Schriftfenster geschlossen. £ STRG+F4
11.2.3.7.2 Der Alle schlieBen-Befehl

Der Alle schlieBen-Befehl schlieBt alle gedffneten Schriftfenster.

11.2.3.7.3 Der Néchstes-Befehl

Mit dem Nichstes-Befehl kann zu dem nichsten gedffneten Schriftfenster <@ STRG+F6
gewechselt werden.

11.2.3.7.4 Der Vorheriges-Befehl

Mit dem Vorheriges-Befehl kann zu dem vorherigen geéffneten £ UMSCHALT+F6
Schriftfenster gewechselt werden.

11.2.3.7.5 Der Symbole anordnen-Befehl

Der Symbole anordnen-Befehl ordnet die Symbole am unteren Fensterrand an.
11.2.3.7.6 Der Uberlappend-Befehl

Der Uberlappend-Befehl ordnet die Schriftfenster (iberlappend, kaskadiert an.
11.2.3.7.7 Der Vertikal teilen-Befehl

Der Vertikal teilen-Befehl teilt die Arbeitsflache vertikal in soviel gleich groBe Teile, wie
Schriftfenster ge6ffnet sind, und zeigt sie neben einander liegend an.

11.2.3.7.8 Der Horizontal teilen-Befehl

Der Horizontal teilen-Befehl teilt die Arbeitsflache horizontal in soviel gleich groBe Teile,
wie Schriftfenster gedffnet sind, und zeigt sie Gbereinander liegend an.

11.2.3.7.9 Die Liste der offenen Fenster

In dieser Liste werden alle Schriftfenster angezeigt, die gedffnet sind. Per Klick kann ein
beliebiges Fenster in den Vordergrund geholt werden.

11.2.3.7.10 Der Schriftfenster...-Befehl
Ein Aktivieren des Schriftfenster-Befehls 6ffnet ein Fenster, in dem alle aktiven

Datenbanken bzw. Schriftfenster aufgelistet werden. Die Aktivieren-Schaltflache aktiviert
die markierte Schriftdatenbank, d. h. die Datenbank kann in EuroCUT verwendet werden.
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(8] SchriftFenster b4

-~ Bkkive Schriftfenster

[_ﬂ Standard - {Adobe Type 1) {Standard) (103 Schriften)
'fﬂ Windows TrueType-Schriften {163 Schriften)
ﬂ1 Windows Adobe Type 1-Schriften {380 Schriften)

Schriftdatenbank
C:iProgramme\EURCSYSTEMS|EuroCUT Professional 7 BETAVECFontaT.mdb

Akfivieren Schligfen 0K

11.2.3.8 Das Hilfe-Menli
11.2.3.8.1 Der Info...-Befehl

Der Info-Befehl informiert Gber den Versionsstand der Software. Zusatzlich werden
Angaben gemacht bezuglich SpeichergréBe und -nutzung.

@ Infa X
L Fontmanager
Lﬂ Yersion 1.000 (Beta)
- hittp: f v, eurosystems. lu

Gesamtspeicherausbau @ 1.072.410.624 Bytes
Freier Speicher : 247,320,576 Bytes
Momentane Speicherausnukzung : 76 %
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11.2.4 Die Kontextmenis

11.2.4 Die Kontextmeniis

11.2.4.1 Das Kontextmeni im Programmkopf

Mendleiste
Datei
Zwischenablage
schrift

Das Kontextmeni im Programmkopf wird aktiviert, in dem man mit der rechten Maustaste
in den Men(- und Toolbarbereich im oberen Teil des Programmfensters klickt. Mittels
dieses Kontextmeniis kénnen die Men(zeile und die Toolbars einzeln aktiviert oder
deaktiviert werden.

11.2.4.2 Das Kontextmenii im Datenbankfenster
f] ‘Windows Adobe Type 1-Schriften (380 Schriften) - B8 X

@] AcciusT (ADD3003T.PRM) »
@] AcciusT, Bold (ADDZ00ET, PFM)

'_] Kopieren Skrg+C

3 Loschen... Entf
Ansicht 4 Symbiole 4
Selekkion L Schriftnarmen
Sartierung o Schrift und Dateinamen
Interne Strukturen 4 Dateinamen

Y

Postscripk-Namen

[ Zuriicksetzen

1

&P oY

Suchen... Skrg+F

g
Ep
g
=
£
=]
2

Exportieren...  Strg+E

Das Kontextmeni im Datenbankfenster wird aktiviert, in dem man mit der rechten
Maustaste in den Bereich neben den Fontnamen. Mittels dieses Kontextmenis kénnen die
Funktionen angewahlt werden, die auch in den Meniis enthalten sind. Die einzelnen
Funktionen sind im Referenzteil dieses Handbuchs ausflhrlich beschrieben.
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12 Tipps & Tricks - Problembehandlung

Es sind oft die Kleinigkeiten, die die ,Inbetriebnahme” einer neuen Software schwierig
machen. Ahnlich wie bei einer neuen Maschine, treten auch bei neuer Software Fragen
und Probleme auf, die haufig leicht erklart und korrigiert werden kénnen. Aus diesem

Grund haben wir nachfolgend eine Auswahl an taglich in unserer Hotline- und

Supportpraxis auftretenden Fragestellungen néher erlautert.

12.1 Puffer Uberlauf seriell

Der Plotter schneidet die ersten Zeichen sauber und fangt dann an,
undefinierbare Kurven zu zeichnen.

Dies ist bei serieller Ansteuerung des Plotters ein typisches
Puffer-Uberlauf-Problem und tritt dann auf, wenn das Protokoll fiir die
serielle Ubertragung nicht richtig eingestellt ist. Die meisten Plotter werden
bei der seriellen Datenlibertragung mit folgenden Parametern angesteuert:
Bits pro Sekunde: 9600, Datenbits: 8, Paritét: keine, Stoppbits: 1, Protokoll
bzw. Flusssteuerung: Hardware

12.2 AusgabegroBe Mimaki

Die AusgabegroBe auf meinem Mimaki Schneideplotter stimmt nicht
mit der gestalteten GroBe liberein, sondern ist um mehr als das
Doppelte groBer.

Die Mimaki-Plotter der CG-Serie werden vom Werk aus mit einer
Plotauflésung von 0.025mm ausgeliefert, obwohl sie in der Lage sind, mit
einer Auflésung von 0.01mm zu arbeiten und dies intern auch tun. Die
Treiber von EuroCUT sind auf diese ,Maschinen”-Auflésung eingestellt, weil
die Plotter damit schneller und akkurater angesteuert werden kénnen.

Zur Umstellung dieser Plotaufldsung schalten Sie den Plotter ein, driicken
am Bedienfeld die <-Taste und nachdem der Plotter die Rolle ausgemessen
hat sooft die Funktionstaste, bis in der Anzeige Interface erscheint. Driicken
Sie dann die ENTER-Taste so oft, bis Sie zum Menipunkt Stepsize
gelangen und anschlieBend die A-Taste. In der Anzeige steht dann ,0.01”.
Bestéatigen Sie diese Auswahl abschlieBend mit ENTER und END.

12.3 AusgabegroBe Graphtec

Die AusgabegroéBe auf meinem Graphtec Schneideplotter stimmt nicht
mit der gestalteten GroBe liberein, sondern ist um mehr als das
Doppelte groBer.

Bei Ansteuerung des Plotters aus EuroCUT muss der Wert auf 0,025
stehen. Diese Auflésung ist im den Treibern voreingestellt.
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12.3 AusgabegroBe Graphtec
Festlegen der SCHRITTWEITE:

Im GP-GL-Modus ist es mdglich, den kleinsten Abstand, um den das
Schneidmesser bzw. der Stift verfahren wird, auf eine der folgenden Weiten
festzulegen: 0,01 mm, 0,025 mm, 0,05 mm oder 0,1 mm. Die Voreinstellung
lautet 0,1 mm. Sie missen den Wert also verandern, wenn das Programm
eine andere Schrittweite angibt.

Schritt 1: Wechseln Sie in den Befehlsmodus ,GP-GL".

Schritt 2: Driicken Sie die Eingabetaste , es erscheint das Meni
Schrittweite.

Schritt 3: Driicken Sie oder , um zwischen ,,0,100 mm*, ,0,050 mm*, ,0,025
mm* oder ,,0,010 mm*“ zu wahlen, und danach zur Bestétigung die
Eingabetaste . Driicken Sie (NEXT) oder (PREV.), um Ihre Auswahl
riickgangig zu machen.

Schritt 4: Dricken Sie die Taste (PAUSE), um den PAUSE-Modus zu
beenden.

12.4 Rechner ohne serielle Schnittstelle (COM)

Mein Rechner hat keine serielle COM-Schnittstelle, sondern einen
USB-Port. Wie kann ich meinen Schneideplotter, der noch liber einen
seriellen Anschluss verfiigt anschlieBen?

Fir diesen Fall gibt es im Computer-Zubehérhandel so genannte
USB-Seriell-Adapter, die eine oder mehrere serielle COM-Schnittstellen
bereitstellen.

Hinweis: Nicht alle angebotenen Adapter funktionieren einwandfrei;
insbesondere der Einsatz unter 64-Bit Betriebssystemen ist hdufig
nicht fehlerfrei. Unter Umstdnden miissen verschiedene Adapter
ausprobiert werden.

12.5 Vektorisieren

Welche Auflésung sollte beim Vektorisieren benutzt werden, um zu
einem guten Vektorisierungsergebnis zu kommen?

Sie sollten bei qualitativ guten Vorlagen die optische Auflésung (z. B. 600
dpi) des Scanners verwenden. Beachten Sie dabei, dass Sie dies nicht mit
der groBtmaoglichen Auflésung verwechseln, denn die meisten Scanner sind
mittlerweile in der Lage, eine mehr als doppelt so hohe (interpolierte)
Auflésung zu lGbergeben. Dies mag zwar fir Scans von Photos einen
Qualitatsvorteil bringen, fir die Vektorisierung ist sie jedoch nicht dienlich.
Sehr kleine Vorlagen (z. B. Logos auf Visitenkarten) sollten Sie zun&chst mit
einem Fotokopierer vergréBern und dann erst scannen. Bei schlechteren
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12.5 Vektorisieren

Vorlagen sollten Sie eine niedrigere Auflésung verwenden.

12.6 Plotter reagiert nicht!

a. Uberpriifen Sie zunachst, ob Sie im EuroCUT-Schneidedialog den Tipp 6
korrekten Plottertreiber und die korrekte Schnittstelle ausgewahlt haben: z.
B. <Gerdtename> an COM2

b. COM-Anschluss: Uberprl’]fen Sie, ob die Parameter der Schnittstelle
richtig gesetzt sind. Dazu ruft man die Systemsteuerung von Windows auf.
Im Geratemanager man den entsprechenden Anschluss aus z. .B.: COM.

Gangige Standardparameter sind: Baud: 9600, Datenbits: 8, Paritat: keine,
Stoppbit: 1, Protokoll/Flusssteuerung: Hardware

Die Einstellung in der Systemsteuerung und am Plotter miissen identisch
sein, sonst ist keine oder keine fehlerfreie Dateniibertragung mdglich.

c. USB-Anschluss: Uberpriifen Sie ob der richtige USB-Treiber firr die
Maschine installiert ist. Die Einstellung finden Sie im Windows
Geratemanager unter dem Eintrag USB-Controller. Der USB-Treiber fiir den
Schneideplotter muss in dieser Liste eingetragen sein, sonst ist keine
Ansteuerung moglich.

Falls der USB-Treiber dort nicht auftaucht installieren Sie ihn von dem
mitgelieferten Datentrager lhres Gerates.

d. Originalkabel: Uberpriifen Sie, ob Sie das vom Hersteller empfohlene
Originalkabel verwenden. Sollte dies nicht der Fall sein, kann es zu
groBeren Problemen bei der Datenlibertragung kommen. EuroCUT
LKommuniziert” wahrend der Datenlibergabe mit dem Plotter, so dass
fehlende oder falsch angeschlossene Datenleitungen zu Ein- u.
Ausgabefehlern flhren.

12.7 Puffer Uberlauf

Der Plotter meldet ,,buffer overflow” oder schneidet nicht den ganzen Tipp 7
Job

Dies ist oft auf eine Falscheinstellung des verwendeten Protokolls der
seriellen (COM) Schnittstelle zurlickzufiihren. In den meisten Fallen reicht

es aus, das Protokoll bzw. die Flusssteuerung der Schnittstelle auf
Hardware zu stellen.

12.8 Schreibschriften verschmelzen

Das automatische Verschmelzen von Schreibschriften funktioniert Tipp 8
nicht erwartungsgeman
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12.8 Schreibschriften verschmelzen

Die Erfolgsquote beim automatischen Verschmelzen erhdht sich deutlich,

wenn der Buchstabenabstand von 100% auf 99,9% oder gar 99% verringert

wird. Dies hat zur Folge, dass mathematisch genau lbereinander liegende
Knotenpunkte leicht verschoben werden, so dass diese als zwei Punkte
Jdentifiziert” werden kénnen.

Hinweis: Eine weitere Méglichkeit bietet die Anderung des Kernings im
Font-Manager fiir Adobe Schriften mit dem problematische
Kerningpaare bearbeitet werden kénnen.

12.9 Kreissegmente erzeugen

Bei der Konstruktion von Logos oder Signets werden oft Kreissegmente
bendtigt. Diese sind unter Zuhilfenahme der
Knotenbearbeitungs-Funktion folgendermaBen zu erzeugen. [&] siehe

Kapitel 8.5: Die Knoten-Toolbar

¢ Mit dem gewlinschten Radius oder Durchmesser einen Kreis
aufziehen

¢ Mit dem Knotenwerkzeug alle Knoten markieren

¢ Doppelklick auf den Ursprungspunkt

e Trennen anwahlen

AnschlieBend sind alle Kreissegmente frei verfligbar und mit dem
Pfeil-Werkzeug selektierbar.

12.10 Datenimport von Apple Rechnern
Datenimport von Apple-Computern in EuroCUT

Beim Export von Apple-Daten sind eine Reihe von Einstellungen zu
beachten, damit ein perfekter Datenexport gelingt. Alle gédngigen Apple
kompatiblen lllustrations- und Grafikprogramme kénnen EPS-Daten
exportieren. (lllustrator, Freehand, ...)

1. Fur die Konturen darf als Strichstarke nur Haarlinie (0.01 mm)
angegeben sein.
2. Es sollten keine Fillungen mit lbergeben werden.

3. Alle Texte mlssen zu grafischen Objekten gewandelt sein. (Text

in Kurven)

4. Gruppierte oder kombinierte Objekte diirfen nicht vorhanden
sein werden. (vorher aufldsen)

5. Speziell beim Freehand-Export muss der Exportfilter fir das
lllustrator-Format ausgewahlt werden.

6. Als Dateinamen-Erweiterung sollte .eps benutzt werden und
auf Umlaute wie z. B. {, &, U und sollte verzichtet werden.

434

Tipp 9

Tipp 10



12.11 Typische Fehlerquellen beim Schneiden

12.11 Typische Fehlerquellen beim Schneiden
a) Die Folie ist zu lose eingespannt Tipp 11

Folge: Der Stichel verschiebt die Folie wéhrend des Schneidens und die
Kontur wird nicht vollstandig geschlossen.

Abhilfe: Beim Einlegen der Folie darauf achten, dass die Folie gleichméBig
vorgespannt wird und keine Wellen aufweist.

b) Die Geschwindigkeit ist zu hoch

Folge: Kleine Folienteile, insbesondere Serifen und Punzen werden
herausgedreht.

Abhilfe: Geschwindigkeit verringern und den Andruck herabsetzen.

c) Der Einstechdruck ist zu hoch

Folge: Das Tragerpapier wird mit eingeritzt, Buchstabenteile werden
herausgedreht und Teile des Tragermaterials bleiben an den Buchstaben

hangen. Das Entgittern der Folie wird schwieriger.

Abhilfe: Andruck verringern und gegebenenfalls die Tiefe des
Schneidstichels korrigieren.

d) Der Einstechdruck ist zu niedrig

Folge: Folie und Kleber wurden nur teilweise durchtrennt. Das Entgittern ist
nur schwer oder gar nicht moglich.

Abhilfe: Erhéhen Sie den Andruck und korrigieren Sie gegebenenfalls die
Tiefe des Schneidstichels.

e) Der Stichel ist zu tief eingestelit

Folge: Folie, Kleber und Tragermaterial wurden durchgeschnitten. Folie ist
nicht mehr brauchbar.

Abhilfe: Korrigieren Sie die Tiefeneinstellung Ihres Schneidstichels.

f) Der Stichel ist abgenutzt

Folge: Nur die Folie, nicht mehr der Kleber, wird durchgeschnitten.

Hinweis: Bei der Verwendung von Standardfolie ist die Abnutzung des
Stichels gering. Bei der Verwendung von Reflexions- oder Sandstrahlfolie ist

die Abnutzung um ein Vielfaches hdher.

Abhilfe: Neuen Original-Stichel verwenden.
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12.12 Plotter via USB funktioniert nicht!
g) Die Buchstaben werden herausgedreht

Folge: Das Entgittern ist nur schwer méglich. Die herausgedrehten Teile
kleben an der Folie fest und lassen sich nicht mehr ablésen.

Grundsétzlich gilt: Je kleiner der Schriftgrad gewahlt wird, umso diinner
muss die Folie sein; die Haftkraft des Klebers um so starker.

Abhilfe: Verringern Sie die Geschwindigkeit und ggf. den Einstechdruck so
lange bis der Effekt nicht mehr eintritt.

h) Das Tragerpapier wird mitgeschnitten

Folge: Das Tragermaterial haftet an der Folie. Das Entgittern wird erschwert
oder unmdaglich.

Abhilfe: Korrigieren Sie die Tiefeneinstellung des Schneidstichels und
verringern Sie ggf. zusétzlich den Einstechdruck.

12.12 Plotter via USB funktioniert nicht!

Fehlermeldung: Kann Schnittstelle nicht 6ffnen. Tipp 12

Uberpriifen Sie, ob der Plotter in der Gerdtemanager
(Systemsteuerung/System/Hardware/Gerdtemanager) angezeigt wird. Wenn
nicht, ist die Installation des Geréatetreibers zu wiederholen, wie in der
Plotteranleitung beschrieben.

Uberpriifen Sie, ob in den EuroCUT-Gerateinstellungen, der USB-Port fiir
das Gerat ausgewahlt ist. Das Geréteeinstellungen-Fenster finden Sie
unter dem Einstellungen/Grundeinstellungen/Geriéte...-Mend.

Hinweis: Das USB-Kabel sollte ohne Verstédrker maximal 5 m lang sein.

12.13 Summa Plotter liest nicht aus!

Fehlermeldung: Warte auf Antwort... oder Kann Schnittstelle nicht Tipp 13
offnen...

Uberpriifen Sie, ob der Plotter auf die Geratesprache DMPL eingestellt ist.
Im HPGL-Modus ist das Auslesen nicht mdéglich.

12.14 Der Wert fir Druck und Geschwindigkeit wird nicht
gespeichert

Nach Andern der Werte wird oft vergessen die Anderungen zu bestatigen. Tipp 14

Bitte aktivieren Sie die E]—Schaltfléche neben dem Materialeingabefeld und
aktivieren Sie die Materialdaten speichern-Option.
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12.15 Fehlermeldung bei der Ausgabe in Datei

12.15 Fehlermeldung bei der Ausgabe in Datei
Fehlermeldung: ,,Error for CreateFile” Tipp 15

Dieser Fehlermeldung wird ausgegeben, wenn die Schreibrechte in
das Programmverzeichnis von EuroCUT nicht gesetzt sind.

Abhilfe: Dem Programmverzeichnis von EuroCUT die Schreibrechte erteilen.
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12.15 Fehlermeldung bei der Ausgabe in Datei
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A Die ANSI Zeichentabelle

A Die ANSI Zeichentabelle

Unter Windows stehen Ihnen neben den Zeichen auf der Tastatur noch viele andere
Zeichen zur Verfiigung. Dies sind vor allem die ANSI-Zeichen von Nummer 128 bis 255.
Um die Suche nach dem richtigen Zeichen zu verkiirzen, haben wir in der EuroCUT
Texteingabe eine ANSI-Liste integriert. Um in EuroCUT ein Sonderzeichen einzufiigen,
verwenden Sie die Zeichentabelle in der Textbox....

Achtung: Nicht in allen Font-Zeichensétzen ist die Belegung gleich. Sie kann von
Schriftart zu Schriftart variieren!

0 1 z 3 4 o (&) 7 g 9 10 11 12 13 14 15
o] € € € € € € € € € € € € € € €
1le € € € € € € € € € € € € € € €
32 ! " # § % & ' ( ) * + . - /
48 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 < > 7
64 @ A B C D E F G H I J K L M N 0
80 P Q R S T u v W X Y Z L AN ] » —
86 a b [+ d e f ] h i J k 1 m n o]
112 | p q r s t u v W X y z { | ¥ ~ -
128 | € - . f t t - Yho s < i3 - Z -
144| - ‘ ' “ » - - — -~ ™ H > ® - k4 ¥
160 i ¢ £ o1 Y H g [5] a <« - - ® -
176 © + z 3 il b | . L 2 > % % % &
192 | A A A A A A £ C E E E E i i 1 I
208 B [ 3 0 0 [} i} < o} v} 0 0 0 v b B
224 a a a a a & G & é & & i i hl i
240 @ fi s} s} fa] ] ] = ) vl Qa a ¥} v o] v

Beispiel: Um das Zeichen ,34” im Text einzufligen geben Sie folgende Nummer ber den
Nummerblock ein: ALT+0190.
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B EuroCUT Professional 7-Schriften

B EuroCUT Professional 7-Schriften

Industriename

Antique Olive

Avant Garde Book

Avant Garde Book Oblique
Avant Garde Demi

Avant Garde Demi Oblique
Avenir 55 Roman

Avenir 95 Black

Bodoni Poster

Brush Script

Caslon Open Face
Cheltham Book

Cheltham Bold

Cheltham Bold ltalic
Cheltham ltalic

Compacta Bold

Compacta Bold ltalic
Cooper Black

Cottonwood

Courier

Courier Bold

Courier Bold Oblique
Courier Oblique

Eurostile

Eurostile Bold

Eurostile Bold Oblique
Eurostile Oblique

Eurostile Demi

Eurostile Demi ltalic
Franklin Gothic No2 Roman
Frutiger 65 Bold

Frutiger 95 Ultra Bold
Freestyle Script

Futura Book

Futura Bold

Futura Bold ltalic

Futura Condensed

Futura Condensed Bold
Futura Condensed Bold ltalic
Futura Condensed Extra Bold
Futura Condensed Extra Bold lItalic
Futura Condensed ltalic
Futura Condensed Light
Futura Condensed Light Italic
Futura Extra Bold

Futura Extra Bold ltalic
Futura Heavy

Futura Heavy ltalic

vergleichbar mit EuroCUT-Font

EC Martinique Compact

EC Avalon

EC Avalon ltalic

EC Avalon Bold

EC Avalon Bold ltalic

EC Avenue

EC Avenue Bold

EC Bodnoff

EC Banff

EC Casablanca Open Face
EC Chelsey

EC Chelsey Bold

EC Chelsey Bold Italic

EC Chelsey ltalic

EC Kompakt Bold

EC Kompakt Bold ltalic

EC Cupertino

EC Cottage

EC Standard

EC Standard Bold

EC Standard Bold ltalic

EC Standard Italic

EC Euro

EC Euro Bold

EC Euro Bold ltalic

EC Euro ltalic

EC Euro Demi

EC Euro Demi ltalic

EC Frankfurt

EC Frank 65

EC Frank 95

EC Freeport

EC Fujiyma

EC Fujiyma Bold

EC Fujiyma Bold ltalic

EC Fujiyma Condensed

EC Fujiyma Condensed Bold
EC Fujiyma Condensed Bold ltalic
EC Fujiyma Condensed Extra Bold
EC Fujiyma Condensed Extra Bold Italic
EC Fujiyma Condensed ltalic
EC Fujiyma Condensed Light
EC Fujiyma Condensed Light Italic
EC Fujiyma Extra Bold

EC Fujiyma Extra Bold Italic
EC Fujiyma Heavy

EC Fujiyma Heavy ltalic
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B EuroCUT Professional 7-Schriften

Garamond Book
Garamond Bold
Garamond Bold ltalic
Garamond Light
Garamond Light Italic
Glypha 55 Roman
Glypha 65 Bold

Gothic 13

Helvetica Roman
Helvetica Thin
Helvetica Thin ltalic
Helvetica Bold
Helvetica Bold ltalic
Helvetica Compressed
Helvetica ltalic
Helvetica Neue Bold
Helvetica Neue Bold ltalic
Helvetica Neue ltalic
Helvetica Neue Roman
Helvetica Neue Thin
Helvetica Neue Thin ltalic
Hobo

Juniper

Kunstler Script
Linotext

Linotype Centennial 55 Roman
Linotype Centennial 65 ltalic
Memphis Medium
Memphis Extra Bold
Omnia

Peignot Bemi

Present

Rockwell Roman
Rockwell Light
Rockwell Bold
Rockwell ltalic

Shelley Allegro Script
Times

Times Bold

Times Bold ltalic
Times ltalic

Trajan

Univers Regular
Univers Bold

Univers Bold ltalic
Univers ltalic

Univers Black

Univers Black Italic
Univers Thin

Univers Thin ltalic
Universal Greek with Math Pi

EC Gatineau

EC Gatineau Bold

EC Gatineau Bold Italic
EC Gatineau Light

EC Gatineau Light Italic
EC Gilister

EC Gilister Bold

EC Goethe

EC Swiss

EC Swiss Thin

EC Swiss Thin ltalic
EC Swiss Bold

EC Swiss Bold ltalic
EC Swiss Compressed
EC Swiss ltalic

EC Swiss Neue Bold
EC Swiss Neue Bold ltalic
EC Swiss Neue ltalic
EC Swiss Neue

EC Swiss Neue Thin
EC Swiss Neue Thin ltalic
EC Homeward Bound
EC Jupiter

EC Kunst Script

EC Oldlinus

EC Centenniol

EC Centenniol ltalic
EC Memm Medium

EC Memm Extra Bold
EC Opitan

EC Peridon Demi

EC Perfect

EC Rocky

EC Rocky Light

EC Rocky Bold

EC Rocky ltalic

EC Shell Script

EC Roman

EC Roman Bold

EC Roman Bold ltalic
EC Roman ltalic

EC Troja

EC Usa

EC Usa Bold

EC Usa Bold ltalic

EC Usa ltalic

EC Usa Black

EC Usa Black ltalic

EC Usa Thin

EC Usa Thin ltalic

EC Greek Meathe Symbole
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B EuroCUT Professional 7-Schriften

VAG Rounded Bold EC Helios Bold

Zapf Chancery Medium ltalic EC Zirrich Calligraph ltalic
ID Automation EC-EAN

#-Taste belegt mit ,- EC Plak

#-Taste belegt mit ,- EC Plak Bold

#-Taste belegt mit ,- EC Plak Bold ltalic
#-Taste belegt mit ,- EC Plak ltalic
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C EuroCUT-Fonts

C EuroCUT-Fonts

EC-EAN
EFGHIJKLMNOP QRS STUVWXYZ
7 890 * $ % /

A B CD
ECAvalon-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 B&OUAOU!I"§5%&/()=7@#

6

ECAvalon-Bolditalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 BESGAOU!"SS%&/()=?@#

ECAvalon-Italic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 BASUAOU!I'§ S%&/O)="@+#

ECAvalon
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz
1234567890 BAGUAOU!"§$%&/()=?@#
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C EuroCUT-Fonts

ECAvenue-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 BasiAOU!"§$%&/()=?@#

ECAvenue
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890 BasuAOU!" §$%&/()=7@#

ECBangy
ABCDEFGHIIRLIMNOPZRS TUVWIYZ
1234567890 BasitAOU! £%&/() 7

ECBodnoff
ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ

abedefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567390 BiaoiAOUL"§$%&K/()=2C#

E\(j “’&jﬂs&ﬂ}ﬂ&]}lc&
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abedefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567800 Basu ACUI"8$0%&/()-2@#

ECCentenniol-Italic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcedefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 PiéiiAOU!"§$%&/()=?@#
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C EuroCUT-Fonts

ECChelsey-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 RaoiiAOU!"§$%&/()="@#

ECChelsey-Boldltalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 Bci6iiAOU!"§S %& /()=@#

ECChelsey-Italic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefgh1jklmnopqr§tngxyz
1234567890 Ba6iAOU!I"S$%&/()="@#

ECChelsey
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 Ra6tAOU!"§$%&/()=?@#

ECCCOTTACSE
ARCREFSHISKLMNOPQRSTUVWXYZ
ARCREFSHISKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234387880 SSAQUASY! $%2/0 ?

ECCupertino
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
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ECEuro-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPGRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz
1234567890 Ba6iAOU!"§S%E/()=@#

ECEuro-Boldltalic
ABCDEFGHIJKLMNOPGRSTUVWXYZ

abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 B&ciiAOU!"§5%6E /()=?@#

ECEuro-ltalic
ABCDEFGHIJKLMNOPGERSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890 BacuAOU!"§$%S. /(=" @#

ECEuro
ABCDEFGHIJUKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
1234567890 BacuAOU!"§$%&/()="@#

ECEurodemi-ltalic
ABCDEFGHIJKLMNOPGRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890 B&6UAOU!"§$%E./()=?@#

ECEurodemi
ABCDEFGHIJKLMNOPQGRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 BadiAOU!"§$%&/()=?@#
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C EuroCUT-Fonts

ECFrank-Bold
ABCDEFGHUJKLVMINOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 BAoiiA0U!"§$%&/()=2€#

ECFrank
ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 BaoiAOU!"§$%&/()=2@#

ECFrankurt
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 Ba6iA0U!"§ $%&/()=7@#

V4 /[/‘w/a/‘f

ABCOEFGHITRLMNOPRESTU VWX 92
a/va{eﬁi@/iy‘/é/?n/(o,ay/‘”&b‘«mw%z
1234567890 ki ADU!  8%&/() 7

ECFuyijama-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgqgrstuvwxyz
1234567890 BasuAOU!I"§$%&/()=2@#

ECFuyijama-BoldItalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 BESGAOU!I"§$%&/()=?@#
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ECFuyijama
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890 BasuiAOUI"§$%&/()|=2@#

ECFuyijamacond-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

ECFuyijamacond-Boldltalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijkmnopgrstuvwxyz

ECFuyijomacond-ltalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedefghiklmnopgrstuvwxyz
1234567890 BasiA0UI"§$%&/()=@#

ECFuyijamacond
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 BiigaA00I"§S%8/()='@#

ECFuyijamacondextra-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 BiicuA0U!"§$ % & /()=2@#
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ECFuyijamacondextra-BoldItalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
1234567890 BiciA0U!"§$ %& /()=?@#

ECFuyijamacondlight-ftalic
ABCDEFGHIIKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

1234567890 Baci0U!"§S%8& /()=?@#

ECFuyijamacondlight
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijkimnopgrstuvwxyz

1234567890 BiioiA00!"§5%8. / ()=?@#

ECFuyijamaextra-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 B&aouAOU!I"§$%&/()=2e#

ECFuyijamaextra-BoldItalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 Bi6iAOU!"§$%& /()=2e#

ECFuyijamaheavy-ltalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 BisGAOU!"§S%&/ ()= @#
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ECFuyijamaheavy
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 BaouAOU!"§$%&/()=2 @#

ECGatineau-Bold
ABCDEFGHIJKLIMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 Ra6uAOU!"§$%&/=?@#

ECGatineau-BoldlItalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefgbijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 Bi6tiAOU! [$%E/()=?@#

ECGatineau
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW XY Z
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
1234567890 Ri6UAOU!"§$% & /)=2@*

ECGatineaulight-Italic
ABCDEFGHIJKLIMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
1234567890 [5ctiAOUIS$ %S/ ()=7@#

ECGatineaulight
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 RasuAOUM§$%&/O=r@#
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ECGlister-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
1234567890 BaoilAOU!"§$%&/()=?@#

ECGlister
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 BasuiAOUI"§$ % &/()=?@#

ECGoethe
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

ahcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 BaciA0U!"§$%&/()=2@#

ECGreekmathe
ABVAEDOTHIZEKAMNOIIOPZTOO6XYZ

aBPdedbyNEKA pLvoTIpaThwexLL
+—X+=x5"s )sS{H/ZIVI[]

ECHelios-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz
1234567890 BaoiAOU!"§$%8&/(=?@#

ECHomeward
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghiiklmhoparstuvwxyz
1234567890 Ra6UA00! $%&/()?
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EGJUPITER

ABCDEFGHLIKLMNOPQRSTUVYWXYZ
ABCDEFGHLIKLMNOPQRSTUYWXYZ
1234567890 SSAOUAOT! $%&/0 ?

EGKompakt-Bold
ABCGDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwiyz
1234587890 Bidikbil'§S%8/) =2@#

ECKompakt-Bolditalic
ABCOEFGHIJKIMNOPORSTUVWRYZ
abedefghijkimnopqrstuvwxyz
1234587890 BiduAdidr58%8/[)=2@#

AGETETEHT THS MNTORATIINIYE
byl omerfig s tinennsisy
/Zjéié%fﬁf%‘zékﬁ,?’/(}% $§%p/1 = 2 @y

ECMartinigque
ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ2
abcdefghijkimnoporstuvwxyz
1234567890 Rt1O0UAOU"S§5% &/ ()="@#

ECMemm-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 B&oiiROU"§$%8/()=2@#
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ECMemm
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 BasuAOUI"§$%&/()=?@#

TAO M inus
ABCDEFGHIJRLMNOPQRSTUNWXYZ
ahedefghijklmnopgrstnofuxy=

1234567890 Hiait AON"§$%&/() = 7@+#

ECPerfect
ABCDEFGHITKLMNOPORSTUVWXYZ
abcedefghijklmnopgrstuvwxy=z

1234567890 Basi AONI"§$%&/()=2@#

ECPeridonDemi
ABCDEFGHUUKLMNOPQRSTUVWXYZ
Abcdefghijklvnoporstuvwxyz
1234567890 BiouAOU!"§$%&/()=@#

ECPlak Bold Kursiv
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 B&6iAOU!"§$%&/()=?@ -

ECPlak Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 BaoiAOU!"§$%&/()=2@+
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ECPlak Kursiv
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 Ba6UAOU!"§$%&/()=7@ -

ECPlak
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
1234567890 BasUAOU!"§$%8&/()=2@-

ECRocky-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 BaoiAOU!"§3%&/()="Q@#

ECRocky-Italic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 B&6iAOU!"§8% &/ ()="@#

ECRocky
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
1234567890 Ba6iAOU!"§$%&/)="@#

ECRockylight
ABCDEFGHIKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
1234567890 RasuAOU!"§$% &/ () ="@#

ECRoman-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 B:6iAOU!"§$% &/()=? @#
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ECRoman-Boldltalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

1234567890 PiiGiiAOU!" §8%&/()=? @#

ECRoman-Italic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 BiciAOU!"§$% & /()= ? @#

ECRoman
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

1234567890 B AOU!"§$%&/()=?@#

ECT heltS eript

ABCDEFSGoNS, JoRLAMAN OPDRSIETUT N AKX
abedsfghiplilmmnapgroluvmay::

1234567890 /dazzo?f@@]/‘w Wy ()=2@s

ECStandard-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890 RASUAOU!"§$%&/ () ="@#

ECStandard-BoldItalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890 BASUAOU!"§5%&/ () =?C#

ECStandard-Italic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890 BRASUAOU!"§5%&/ () =2@#
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ECStandard
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890 RaouAlU! "§$%&/ () =2@#

ECSwiss-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 BasciAOU!"§$%&/()=?@#

ECSwiss-BoldItalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 B&6iAOU!"§$%8&/()=?@#

ECSwiss-Italic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 Ba6UAOU!"$§$%8&/()=@#

ECSwiss
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890 BadUAOU!"§$%&/()=7@#

ECSwisscompressed
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnoparstuvwxyz
1234567890 BaoiAOD!"s$%&/()=?@#

ECSwissneue-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 BaoiiAOU!"§$%&/()=?@#
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ECSwissneue-Boldltalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVYWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 B&6GAOU!"§$%&/()=@#

ECSwissneue-ltalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 Ba6UAOU!"§$%&/()=7@#

ECSwissneue
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890 BasUAOU!"§$%&/()=2@#

ECSwissneuethin-Italic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 BaSUAOUI'S$%S/(|="@#

ECSwissneuethin
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghikimnopgrstuvwxyz
1234567890 RB&adUAOU!"§$%&/(|=7@#

ECSwissthin-ltalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRS TUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwixyz
1234567890 BaSUAOUI'SS%S/()=2@#

ECSwissthin
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghikimnopgrstuvwxyz
1234567890 RadUAOU!"§$%&/(|=7@#
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ECTROJA
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890 SSAOUAOU! $%&/() ?

ECUsa-Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz
1234567890 Ra6iIAOU!"8$%&/()=?@#

ECUsa-Boldltalic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 Ba6iAOU!"§8%&/()=?@#

ECUsa-Italic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 Ba6UAOU!"8$%8&/()=?@#

ECUsa
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 Ba6UAOU!I"8$%8&/()=?@#

ECUsablack-Italic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz

1234567890 Bi6iAOU!"§%$%&/()=?@#
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ECUsablack
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 Ra6iUAOU!"§$%8&/()=2@#

ECUsalight-Italic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
1234567890 RESGAOU!"$S$ % &/()=?@#

ECUsalight
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
1234567890 Ra0UAOU!I"8$% &/()=?@#

ECZuerichCalligraph-Italic
ABCDEFGHIIKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijKimnopgrstuvwxyz

1234567890 RaciiAOU!'S$ er /()= @
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E Treiberliste

Neue oder aktualisierte Treiber kdnnen heruntergeladen werden Uber:

www.eurosystems.lu/driver.

Allen Datagraph
824
848

Anagraph
ANA Express AE-101
ANA Express AE-120e
ANA Express AE-70

Aristo
AG 130 Signline
AG 600
GL_TL
AARISTOMAT 1617

Artsign
Artsign

ASC365
ASC365

Atlas
Atlas

Calcomp
Classic

Cogi
CA 1300
CT 1200
E 720

Cole
CL1100
CL870

COPAM
CP-2500
CP-4050

Creation
PCUT CR1080
PCUT CR900
PCUT CS630
PCUT CT1200
PCUT CT630

830 836

936

ANA Express AE-101e ANA Express AE-120
ANA Express AE-60 ANA Express AE-60e

ANA Express AE-75e

AG 50 Offline AG 50 Signline

AG 75 Signline AG 75 Signline ABS
AARISTOMAT 1310 AARISTOMAT 1317
AARISTOMAT 1625 AARISTOMAT 20x/30x/40x

CA 730 CP 630

CT 630 E 1360

E 870

CL1350 CL720

CP-3050 CP-3500

CP-4500

PCUT CR1200 PCUT CR630

PCUT CS1080 PCUT CS1200

PCUT CS900 PCUT CT1000

PCUT CT1300 PCUT CT1600

PCUT CT635 PCUT CT900
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PCUT CTN1080E
PCUT CTN630
PCUT CTN90OE

Creation HK
King Cut KCUT A1200
King Cut KCUT A48
King Cut KCUT B48
King Cut KCUT CT24
King Cut KCUT CT630

DAS
SmartCutter 12

DCS
DCS-F300

Desay
XP-300P
XP-540P

DGl
Omega OM-100
Omega OM-40
Omega OM-80

Emblem
EC 120

Encad
NovaCut Serie

Foison
C12
CT-1200
FS-48

GCC
Bengal BN-60
Expert 24 LX
Expert Pro-132S
Jaguar 11 132
Jaguar Il 132
Jaguar IV 101
Jaguar IV 61
Jaguar JG 61
Puma 1l 60
Puma SP 132S
RX-101S
RX-61
SignPal LYNX S-132S

PCUT CTN1200E
PCUT CTN630E

King Cut KCUT A24
King Cut KCUT A900
King Cut KCUT B900
King Cut KCUT CT36
King Cut KCUT CT760

SmartCutter 24

XP-380P
XP-660P

Omega OM-130
Omega OM-60

EC 60

C24
CT-630
S24

Bobcat BI-60
Expert 52
Expert Pro-60
Jaguar Il 61
Jaguar Il 183
Jaguar IV 132
Jaguar JG 101S
Jaguar JG 76S
Puma Il 132
Puma SP 30
RX-132S

Sable SB-60
SignPal LYNX S-30

468

PCUT CTN1500
PCUT CTN900

King Cut KCUT A36
King Cut KCUT B24
King Cut KCUT CT1200
King Cut KCUT CT48
King Cut KCUT CT900

XP-450P

Omega OM-150

Omega OM-70
C48

FS-24

Expert 24
Expert 52 LX
Jaguar 11 101
Jaguar 111 101
Jaguar 11l 61

Jaguar IV 183
Jaguar JG 132S
Puma 1l 132

Puma Il 60

Puma SP 60
RX-183S

SignPal GRC Serie
SignPal LYNX S-60



Ultra GRC-101S
Ultra GRC-61

Gerber
EmbossTrack
FasTrack
FasTrack 650
P2C 1200
P2C 1600
Sprint/4B alt

Grafityp
CSR
Flachbett

Graphtec
(HPGL) alt
CE 3000-40 (+USB)
CE 5000-120
CE 6000-120
Craft ROBO
FC4100-100 (HPGL)
FC5100-100 (HPGL)
FC7000-100
FC7000-60
FC8000-130
FC8000-75
0. Randlochung alt

Gravograph
AGravo-BOX 97

Helo
HSP 1360

Hengxing
Rabbit HX-1000
Rabbit HX-630
Rabbit HX-960

Houston
100C DMPL

loline
loline
Artpro 4000
SmarTrac I/S 110
SmarTrac I/S 85
Super 88

Ultra GRC-132S
Ultra GRC-76S

Envision 375
FasTrack 1300

HS 15 /750

P2C 1400

P2C 1600 Tangential
Sprint/4B Fastboard

CSR Ecom 92

CE 1000-60 (HPGL)
CE 3000-60 (+USB)
CE 5000-40

CE 6000-40

Craft ROBO PRO Il
FC4100-130 (HPGL)
FC5100-130 (HPGL)
FC7000-130
FC7000-75
FC8000-160

JX 1060 (HPGL)
Sign Jet Serie

A|S6000

HSP 360

Rabbit HX-1120
Rabbit HX-720

69C DMPL

Artpro 3500
Classic
SmarTrac I/S 130
Studio 7
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Ultra GRC-50

Envision 750
FasTrack 550
Odyssey

P2C 1400 Tangential
P2C 600

Sprint/4B neu

CSRTurboDMPL

CE 3000-120 (+USB)
CE 3000Mk2

CE 5000-60

CE 6000-60

FC Serie (GPGL)
FC4100-75 (HPGL)
FC5100-75 (HPGL)
FC7000-160
FC8000-100
FC8000-60

JX 1130 (HPGL)

A|S800

HSP 720

Rabbit HX-1360
Rabbit HX-800

Artpro 3700
Signmaker 5000
SmarTrac I/S 60
Studio 8
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Jiachen
JC-1100DS
JC-1350DS
JC-720DS
JC-850E

Kierner
AKS 90 (DCS)

Kimoto
Freecut 130
Freecut 75

Kuhimann
AMVP

LG Palopoli
MLP-24

Liyu
HC 1201
MC 631
SC 631

Master
XP-300P
XP-540P

Masterplot
Masterplot

MAX
CM-200

Mimaki
CG-100
CG-100SR Il
CG-12
CG-130EX
CG-130SR Il
CG-160FX
CG-50
CG-60EX
CG-60SR Il
CG-61
CG-9
CJV-30-100
CJV-30-60
MY CUT

JC-1100E
JC-1350E
JC-720E
JC-850H

Freecut 150

HC 751
MC 801
SC 801

XP-380P
XP-660P

CG-100EX
CG-100SR I
CG-121
CG-130FX
CG-130SR I
CG-45
CG-51
CG-60i
CG-60SR I
CG-75 FXI
CG-90i
CJV-30-130
ME 500
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JC-1100H
JC-1350H
JC-850DS

Freecut 60

HC 901
SC 1261

XP-450P

CG-100Lx
CG-101
CG-130 FX Il
CG-130Lx
CG-160 FX Il
CG-5

CG-6
CG-60SR
CG-60st
CG-75FX
CG-90SD
CJV-30-160
ME 650



Mutoh

Junior 24

Kona 760
MC-1300
MC-650S
SC-1000E
SC-650E
TC-1300

Ultima SC 1400D
XP-621C

New Star
Omega OM-100
Omega OM-40
Omega OM-80

ORXYZ
Elite
LX-Serie

Pericut
1000
901

PERITEC
1000/1200

RCS-Isert
AFrase,Gravierer

Redsail
RS1120C
RS800C

Refine
EH-1101
EH-871
MH-721

Roland
CJ-500
CM 300
CX 12
CX-400
GX-24
GX-500
PC 60
PNC 1200
PNC 1800
PNC 2100

Kona 1400
MC-1000
MC-1300S
MC-750S
SC-1300E
SC-750E
TC-650
XP-1251C
XP-941C

Omega OM-130
Omega OM-60

HX-Serie
OR-Serie

1000/1300 IT (Transfer)
901/1000/1300

RS1360C

EH-1351
MH-1101
MH-871

CM12
CM 400
CX 24
CX-500
GX-300
GX-640
PNC 1000
PNC 1210
PNC 1850
PNC 2300
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Kona 1650
MC-1000S
MC-1650
SC Serie
SC-550
TC-1000
TC-750
XP-521C

Omega OM-150
Omega OM-70

JML-Serie

1300

RS720C

EH-721
MH-1351

CM 24
CM 500
CX-300
EGX-350
GX-400
PC 50
PNC 1100
PNC 1410
PNC 1860
PNC 2700
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PNC 5000
PNC 950
SP-300 (USB) Print & Cut

Secabo
C120
Ce0 Il
S60

SEI
AFlachbett PLT 70 / 100

Seiki Tech
SK-1100H
SK-1350T
SK-850H

Silhouette
Cameo

Summa
S-Class 2 S120 D
S-Class 2 S140 D
S-Class 2 S160 D
S-Class 2 S75D
S-Class S120 D
S-Class S140 D
S-Class S160 D
S-Class S75D
SummaCut D1020
SummaCut D1220
SummaCut D15
SummaCut D520
SummaCut D60R FX
SummasSign Pro D-Serie
SummasSign Pro D1400
SummasSign Pro D750
SummasSign Pro T1010
SummasSign T 1400 Pro
SummasSign T600

Summagraphics
D1000

Technoplot
Millennium T 610 Pro

Teetz
ASteuerung

PNC 900
PNC 960
SP-540

C40
S$120

SK-1100T
SK-720H
SK-850T

S-Class 2 S120 T
S-Class2S140 T

S-Class 2 S160 T
S-Class2S75T

S-Class S120 T

S-Class S140 T

S-Class S160 T

S-Class S75 T

SummaCut D120/ D120 SE
SummaCut D140
SummaCut D160R
SummaCut D60 / D60 SE
SummaCut D620
SummasSign Pro D1010
SummasSign Pro D1600 SL
SummasSign Pro T 750
SummasSign Pro T1300
SummasSign T 1600 Pro SL

T1000

Millennium T 750 Pro
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PNC 910
SP-300 (USB)
SP-540 Print & Cut

C60
S160

SK-1350H
SK-720T
SK-870T

S-Class 2 S120 TA
S-Class 2 S140 TA
S-Class 2 S160 TA
S-Class 2 S75 TA
S-Class S120 TA
S-Class S140 TA
S-Class S160 TA
S-Class S75 TA
SummaCut D120R
SummaCut D140R
SummaCut D500
SummaCut D60R
SummaCut D760
SummasSign Pro D1300
SummasSign Pro D610
SummasSign Pro T-Serie
SummasSign Pro T610
SummasSign T1010A



Universal-Treiber
DMPL 0.025
HPGL 0.05

USCutter
MH-1101

VCs
AMultiCAM

VHF
AVHF1

Vinyl Express
Bobcat
Panther | 30
Panther Il 24
Panther Il 50
Panther Il 40
Puma Il
Q Serie 160
Q Serie 42
Q Serie 64
Qe60+
R Serie 31
R Serie 53
ULTRA 40

VyTek
GEMA40

WEEKE
AFrase

Wild-Leica

ATA 10

ATA10S

ATA 100 BXL

ATA 2L

ATA 40

ATA 400 (Stop v. Tr.)
ATA 400 MC

ATA 400 TP (Stop v. Tr.)
ATA 410 mit Saugbalken
ATA 510

WISSNER
A115 (HPGL)

HPGL 0.01
HPGL/2

MH-1351

Lynx
Panther | 40
Panther Il 30
Panther Il 24
Panther Il 50
Q Serie 100
Q Serie 24

Q Serie 54

Q Serie 75

R Serie 19

R Serie 39
ULTRA 24
ULTRA 50

GEM54

ATA 10 BL

ATA 100

ATA 100 S

ATA 30

ATA40TP

ATA 400 G

ATA 400 MC (Stop v. Tr.)
ATA 41

ATA 500

ATA510S
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E Treiberliste

HPGL 0.025

MH-721

Panther | 24
Panther | 50
Panther Il 40
Panther Il 30
Puma |

Q Serie 130
Q Serie 30
Q Serie 60
Qe60

R Serie 24

R Serie 44
ULTRA 30

ATA 10 BXL

ATA 100 BL

ATA2

ATA 30 ohne Vorschub
ATA 400

ATA 400 G (Stop v. Tr.)
ATA 400 TP
ATA410E/ES

ATA 500 MC



E Treiberliste

Zind
A2XL-3000
A3XL-3000cv
AL-1600
A|-2500cv
AL-800
ALR-1600
AM-1200s
AM-800
AP-1600
AS-800
AXL-1200cv
AXL-2500
AXL-3000cv

A2XL-3000cv
AL-1200
Al -1600cv
AL-3000

A -800cv
AM-1200
AM-1600
AM-800cv
AP-2000
AS-800cv
AXL-1600
AXL-2500¢cv
AXL-800

A3XL-3000
AL -1200cv
AL-2500
AL -3000cv
ALH-1600
AM-1200cv
AM-1600cv
AP-1200
AP-700
AXL-1200
AXL-1600cv
AXL-3000
AXL-800cv

Mit A markierte Treiber sind fiir Flachbett-Frasen und Graviermaschinen und sind
lediglich als Basistreiber vorhanden.
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Aktive und passive Jobs

Anfahrfahnen

Ausgabe in Datei

Ausgabeprozess
liberwachen

Autoimport-Plugins

Automatische
Umrissstiftumwandlung

Bitmap-Funktionen

Bohrungen

CMX Datentransfer

Aktive Jobs sind die, die gerade ausgegeben werden.
Passive Jobs liegen in der Warteschlange zur Ausgabe
bereit.

Beim Frasen oder Laserschneiden kommt es haufig vor,
dass am Startpunkt eines Objektes Eintauchspuren
sichtbar sind. Damit die Qualitét der zu frdsenden
Objekte davon nicht beeintrachtigt wird, kann der
Startpunkt an eine Stelle auBerhalb des Objekts verlegt
werden. Diese Aufgabe wird von so genannten
Anfahrfahnen erledigt.

Die Ausgabe der Plotdaten kann in eine Datei umgeleitet
werden. Dazu ist lediglich die entsprechende Option im
Ausgabedialog zu aktivieren.

Mit Gberwachen ist gemeint, dass der Ausgabeprozess
unterbrochen, abgebrochen und weitergefiihrt werden
kann. Aktive Jobs kénnen passiv geschaltet werden und
bei Bedarf wieder aktiviert werden.

Autoimport-Plugins dienen dazu, Daten aus anderen
Programmen automatisch - also ohne Zwischenschritte -
zu importieren.

Diese Funktion bedeutet, dass bei der Ubergabe der
Daten zur Ausgabe geprift wird, ob Objekte das Attribut
LUmriss” haben. Wenn ja, kann der Anwender
entscheiden, ob der Umriss gewandelt werden soll oder
nicht. Soll der Umriss gewandelt werden, dann wird ein
Vektorobjekt in der Starke des Umrisses automatisch
erzeugt!

Bitmaps sind Pixelbilder oder Fotos. Mit
Bitmap-Funktionen sind alle Funktionen gemeint, die
nicht Vektorwerkzeuge sind wie z. B. die
Knotenbearbeitung und die nur auf Bitmaps anzuwenden
sind.

Bohrungen sind ein spezielles Zeichen-Werkzeug das,
mittels eines Fadenkreuzes, die Position eines
Bohrloches markiert. Ist die angeschlossene Maschine in
der Lage Bohrlécher zu erzeugen, dann wird auch die
Position an den Geratetreiber Gbermittelt.

Mit CMX Datentransfer ist die Ubergabe von Daten
mittels des CoreDRAW CMX- Datenformats gemeint.
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Clipart-Reiter

Dateien-Reiter

Digitalisiermodus

Dongle-Schutz

Entgitterlinien horiz. / vert.

Fahrweg-Protokollierung

Fontmanager

Dieses Format hat CoreIDRAW kreiert, um den
Datenaustausch innerhalb der Corel-Programmfamilie
sicherzustellen. Dieses Format ist 6ffentlich und wird far
den Datenaustausch verwendet. Dies hat gegenuber
EPS den Vorteil, das Corel spezifische Datentypen 1:1
Ubernommen werden kénnen, ohne eine Umwandlung
des Formats vorzunehmen.

Cliparts sind jobahnliche Dateien - haufig Logos oder
Muster - die fiir den Entwurf eines Ausgabejobs hilfreich
sind. Der Clipart-Reiter ist ein Unterelement der Sidebar,
mit dem Cliparts verwaltet werden kénnen.

Ist ein Unterelement der Sidebar, mit dem Grafikdateien
(Jobs) verwaltet werden kénnen.

Diese Funktion meint ein Zeichen-Werkzeug, das &hnlich
einem Digitalisiertablet mit Digitalisierlupe, Knotenpunkte
auf der Arbeitsflache erzeugt.

Ein Dongle ist ein Hardware-Kopierschutz, der auf die
USB-Schnittstelle des Rechners zu stecken ist, um die
Software lauffahig zu machen. Der Dongle schiitzt den
Hersteller gegen unerlaubtes Kopieren seiner Software
und er schitzt die Investition des Kaufers, da seine
Mitbewerber die Software nicht kostenlos bekommen
kdnnen. Ein Dongle-Schutz nutzt somit beiden Seiten.

Zusétzlich zum globalen Entgitterrahmen, der um den
gesamten Ausgabejob erzeugt wird, kdnnen individuelle
Entgitterlinien horizontal oder vertikal in der
Ausgabevorschau hinzugefligt werden. GroBe,
unhandliche Jobs kénnen damit unterteilt werden.

Fur jedes Werkzeug wird die zuriickgelegte Strecke
protokolliert. Zuséatzlich werden Datum, Uhrzeit und
Geratenamen gespeichert.

Der Fontmanager verwaltet Fonts in Datenbanken. Der
Vorteil dieser Methode liegt darin, das die Datenbank von
einem Rechner auf den anderen kopiert werden kann
und somit der gleiche Bestand an Fonts auf beiden
Rechnern zu Verfugung steht.
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Frasen & Gravieren

Gerateansteuerung

Hotfolder-Verwaltung

Job-Info

Job-Kalkulation

Job-Wiederholung

Klonen

Knotenbearbeitung

Konturlinie (Print & Cut)

Kreissatz

Laser-Gravierer

F Lexikon der Fachbegriffe

Diese Rubrik listet die speziellen Funktionen und
Werkzeuge auf, die fir das Frasen und Gravieren
implementiert wurden.

Die Rubrik Gerateansteuerung befasst sich mit
Funktionen auf der Ausgabeseite.

Ein Verzeichnis kann als so genannter Hotfolder definiert
werden. Alle Ausgabejobs, die in dieses Verzeichnis
gespeichert werden, werden der Ausgabe zugefihrt.

Die Job-Info kann zu jedem Job zusétzliche
Informationen wie z. B.

Auftrags-Nummer, Kundenadresse, Material,
Zeitverbrauch u. v. m. mit abspeichern.

Die Job-Kalkulation bezeichnet eine Funktion, mit deren
Hilfe auf einfachste Weise Vorkalkulationen erstellt
werden kénnen. Besonders gut eignet sie sich zur
Berechnung anfallender Materialkosten.

Jede Job, der sich noch in der Job-Historie befindet,
kann identisch wiederholt werden. Gespeichert werden
die tatséchlich an die Maschine Ubertragenen Daten, so
dass alle Parameter im Ausgabefile mit enthalten sind.

Urspriinglich eine Funktion, die die Arbeitsfahigkeit des
Rechners bei einer groBen Anzahl an Kopien noch
lauffahig hélt, wird diese Funktion meist beim Erzeugen
von Aufklebern und Serien benutzt. Die Anderungen am
Kontrollobjekt werden auf alle Klonobjekte Uibertragen.

Hauptwerkzeug fir die Erstellung und Bearbeitung von
Vektorobjekten.

Im Unterschied zur Outline/Inline werden hier Bitmaps
mit einer Vektorkontur versehen. Diese Funktion wird
regelmaBig bei der Erstellung von Aufklebern und
Stickern benétigt.

Ist eine Sonderfunktion des Text-Editors mittels der
Textblécke auf, an oder in einem Kreis gesetzt werden
kann.

Bezeichnung fur alle Geréate, die zum Gravieren keinen
Gravierstichel sondern einen Laser einsetzen.
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Layer-Reiter

Leerzeichen (1/1,1/2, 1/4,
1/8)

Materialanzeige

Mehrplatzlizenzen méglich

Multi-Inline

Multi-Schnittstellen-Support

Multifunktions-Cutter

x - Dieser Geratetyp wird von der Software-Suite
OptiScout unterstitzt. Ausfihrliche Infos

auf: www.optiscout.de

Ist ein Unterelement der Sidebar, mit dem Layer
(Ebenen) verwaltet werden kénnen. Layer sind
Farbebenen, die neben der Objekt-Position auch die
Ausgabereihenfolge und die Werkzeugparametrisierung
steuern.

Sonderfunktion mit der mikrotypografisch korrekte
Leerzeichen (Stichwort: Halbgeviert) und damit Wort-
bzw. Zeichenabstande erzeugt werden kdnnen. Diese
speziellen Leerzeichen kdnnen direkt tber die Tastatur
eingegeben werden.

Jedem Farb-Layer kann ein spezifisches Material mit der
exakten Materialbezeichnung zugeordnet werden. Das
zugeordnete Material wird in der Job-Kalkulation, der
Job-Info, im Layer selbst und bei der Ausgabe angezeigt.

Zu jeder Hauptlizenz kénnen Mehrplatzlizenzen
erworben werden. Die zusatzlichen Lizenzen
haben dabei die gleiche Seriennummer wie die
Hauptlizenz.

Bei dieser Frasmethode wird die auszurdumende Flache
mit Inlines versehen. Die Flache wird entlang dieser
Inlines von auBen nach innen ausgerdumt.

Damit ist gemeint, dass alle an einem Rechner
befindlichen Ports, die flr die Ausgabe taugen, benutzt
werden kénnen. Ublicherweise sind das alle COM- und
USB-Ports.

Multifunktions-Cutter sind Geréte, die neben dem
Schneiden von Folien auch andere Werkzeuge benutzen
kdnnen. Das sind z. B. oszillierende Messer,
Frasspindeln und Falzwerkzeuge.

x - Dieser Geréatetyp wird von der Software-Suite
OptiScout unterstitzt. Ausfihrliche Infos

auf: www.optiscout.de
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Mustervorlagen (*.JTP) Mustervorlagen oder Templates sind Jobs, die beim
Offnen keinen Dateinamen haben. Mustervorlagen
kénnen immer dann angelegt werden, wenn sie als
Beispiel fur andere, &hnliche Jobs dienen kénnen. Der
Vorteil liegt darin, dass Arbeitsflache und Layout bereits
vordefiniert sind.

Nach Farbe Ist eine Verschmelzfunktion, die alle Flachen, die von
darlber liegenden Farben verdeckt werden, entfernt.

Objekte schlieBen Beim Import von DXF- oder HPGL-Daten sind viele oder

(Automatisch) alle Objekte nicht geschlossen. Auf einem
Schneideplotter sind nur geschlossene Objekte sinnvoll
zu verarbeiten. Diese Funktion schlieBt automatisch alle
Vektorobjekte, wobei in den Grundeinstellungen der
Schwellwert fir das SchlieBen von Objekten verandert
werden kann.

Objekte-Reiter Ist ein Unterelement der Sidebar, mit dem Objekte
verwaltet werden kdnnen. Diverse Objektattribute wie z.
B. sichtbar/unsichtbar, nicht ausgeben, nicht drucken
kdénnen individuell fir jedes Objekt definiert werden.

Offenes Trimmen Ist eine Verschmelzfunktion, die die Objekte, nach dem
sie an der Schnittstelle getrennt wurden, offen lasst.

Optimierung Ziele der Optimierung sind: Ausschussminderung,
Materialeinsparung, Zeiteinsparung, Job-Vorbereitung
optimieren und verkilrzen. Auf der Arbeitsflache oder in
der Ausgabevorschau kann die Objektoptimierung
durchgefiihrt werden. Dabei werden die Objekte so
sortiert, das der Materialverbrauch, ohne
Verschachtelung der Objekte, mdglichst gering ist.

Outline / Inline Ist eine Spezialfunktion bei der Vektorobjekte mit einer
Kontur - in einem vordefinierten Abstand - automatisch
gezeichnet werden. Im Unterschied zur Konturlinie
werden bei dieser Funktion bei innenliegenden Objekten
Konturen nach innen - so genannte Inlines - erzeugt.

Parallele Gerateausgabe Diese Funktion kann - eine entsprechende
Rechenleistung des Rechners vorausgesetzt - auf
mehreren Geréten, die an einem Rechner
angeschlossen sind, gleichzeitig ausgeben.

Passermarke Ist ein spezielles Zeichen-Werkzeug, mit dem
Passermarken fiir das mehrfarbige Montieren von Folien
erzeugt werden. Diese Passermarken kénnen aus einem
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PhotoCUT

PhraseWriter

Plot-Manager

Plotserverfunktion (TCP/IP)

Posterize

Probefahrt

Produktivitats-Werkzeuge

Ldurchgeschnittenen” oder einem gefiillten Quadrat
bestehen, die vom Anwender an die gewlinschte Position
auf dem Ausgabejob positioniert werden. Bei der
Ausgabe werden diese Passermarken, layerunabhangig,
immer an derselben Position auf der Folie geschnitten,
so dass anschlieBend die exakte Montage von
unterschiedlichen Farben mdglich wird.

PhotoCUT ist ein Programmmodul, das Halbtonvorlagen
in Vektorenstreifen umwandeln kann. Diese so erzeugten
Vektorenstreifen kénne auf jedem handelsiblichen
Schneideplotter ausgegeben werden und erzeugen mit
dem entsprechenden Betrachtungsabstand einen
fotodhnlichen Effekt.

Der PhraseWriter ist ein Programm-Modul zur
Verwaltung und Benutzung von Textbausteinen. Es wird
automatisch beim Start mitgestartet und ist Gber das
rechte Maustasten Kontextmenu jederzeit im Zugriff. Der
gesuchte Textbaustein wird ausgewahlt und
anschlieBend als Textblock auf der Arbeitsflache
eingefugt und angezeigt.

Der Plot-Manager ist ein eigenstandiges
Programm-Modul das ,im Hintergrund” die Ausgabe der
Daten auf das ausgewahlte Gerat steuert und Uiberwacht.

Ein Rechner an dem mehrere Ausgabegerate
angeschlossen sind kann als Plotserver fungieren. Die
Datenibertragung kann via Netzwerk tiber TCP/IP
erfolgen. Die entsprechenden Lizenzen vorausgesetzt
kdnnen beliebig viele Klientenrechner auf den
Plotservergeraten ausgeben.

Posterize ist eine Bitmapfunktion, die eine Reduktion auf
eine beliebige Anzahl von Farbténen pro Farbebene
durchfihrt.

Vor der eigentlichen Ausgabe kann eine so genannte
Probefahrt durchgefiihrt werden, um zu prifen ob z. B.
das Material ausreicht. Dabei wird der Ausgabejob mit
hochgefahrenem Werkzeugkopf abgefahren.

Produktivitats-Werkzeuge sind spezielle Werkzeuge, die
aufgrund ihrer Funktionsweise die Produktivitat von
werbetechnischen Prozessen erhdhen kdnnen. Dies sind
meist solche Werkzeuge, die eine Schneidesoftware von
lllustrationsprogrammen wie lllustrator und CoreDRAW
unterscheidet.
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Programmtyp

Referenzjob (*.JRF)

Region ausschneiden

Rollen-Cutter

Schraffieren

Segmentierung mit
Uberlappung

Sidebar

Siebdruck

Sortierung mit Simulation

Spool-Funktion

F Lexikon der Fachbegriffe

Diese Rubrik fasst bestimmte Kriterien zusammen, die
den Einsatzbereich des Programms charakterisieren.

Bei einem so genannten Referenzjob wird auch die
Umgebung, die Werkzeugparameter und der
Geratetreiber mit gespeichert. Auf diese Weise ist es
maoglich den Job beliebig oft auf identische Art und Weise
auszugeben.

Ist eine Bitmapfunktion, die das Vektorisieren von Teilen
eines Bitmaps ermdéglicht. Aus einem Bitmap kann eine
beliebige Vektorform herausgeschnitten werden.

Rollen-Cutter meint alle Schneideplotter, die
ausschlieBlich Rollenmaterial verarbeiten kénnen.

Bei dieser Frasmethode wird die auszurdumende Flache
mit einer Schraffur versehen. Die Flache wird entlang
dieser Schraffur mit dem Fraswerkzeug ausgeraumt.

Segmentierung wird immer dann notwendig, wenn der
Job gréBer d. h. langer oder breiter ist, als die
angeschlossene Maschine in der Lage ist zu plotten. Die
Uberlappung ist notwendig, wenn die einzelnen
Segmente wieder zu einem Ganzen vervollstandigt
werden. Das Zusammenfiigen ,auf Stoss” wiirde zu nicht
gewulnschten Blitzern fiihren.

Unter Sidebar versteht man ein verschiebbares
Kontrollelement, das auf dem Desktop sichtbar gemacht
werden kann. Die einzelnen Unterelemente werden lber
so genannte ,Reiter” aktiviert.

Ist eine Verschmelzfunktion, die das Andern des
Farbstapels erlaubt. Damit kann die Druckreihenfolge
interaktiv, von hell nach dunkel, umsortiert werden.

Bei dieser Funktion werden alle Objekte nach einem
bestimmten Kriterium sortiert. Fiir manche
Ausgabegerate wie z. B. Lasern oder Frasen ist die
Reihenfolge der Abarbeitung der Objekte wichtig.
Deshalb kann hier die Ausgabe simuliert werden und die
Sortierung den Erfordernissen des Ausgabegeréats
angepasst werden.

Wird der Plot-Manager mit dem Parameter ISPOOL!

aufgerufen, dann lauft er eigenstandig ohne dass das
Programm gestartet sein muss. Ausgabedaten kénnen
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Spotfarben definierbar

Standalone

Stapeln

Statusanzeige
Materialverbrauch

Symmetrisches Objekt

Text-Editor

Textbausteine anlegen /

andern

Textimport (*.TXT, *.RTF,
*ECT)

per Drag & Drop aktiviert und ausgegeben werden.

Spotfarben sind speziell definierte Farb-Layer, deren
Farbwerte beim EPS (OPI)-Export mit ausgegeben
werden. Bestimme Hybridgerate und RIPs benutzen
diese Farben fur die Steuerung von Ausgabeprozessen.
Beim Drucken kénnen auch die entsprechenden
Farbausziige gemacht werden.

Standalone bedeutet, dass dieses Programm -
eigenstandig (Standalone) - ohne ein anderes, ein so
genanntes Host-Programm, eingesetzt werden kann. Es
hat alle Werkzeuge die fiir den Entwurf, das Layout und
die Ausgabe von Jobs erforderlich sind.

Beim Stapeln werden zunéchst so viele Objekte
nebeneinander positioniert wie auf das Material passen.
Die nachsten Objekte werden dann dariiber positioniert.
Dieser Vorgang wird so lange wiederholt, bis alle Objekte
auf dem Material positioniert sind.

In der Ausgabevorschau wird in der Statuszeile des
Fensters der Materialverbrauch des Jobs in gm
angezeigt. Da dies vor der Ausgabe geschieht, kann
diese Funktion auch dazu benutzt werden, exakt so viel
von einem Material zu ordern, wie fir den Job aktuell
bendtigt wird.

Ist ein Werkzeug, das Sterne und Polygone erzeugen
kann. Dabei kann die Ausgangsform (Kreis, Ellipse) und
die Anzahl der Ecken angegeben werden. Mit einem
eigenen Zeichen-Werkzeug werden dann die
symmetrischen Objekte auf der Arbeitsflache gezeichnet,

Der Text-Editor meint eine Programmfunktion, die alle
Werkzeuge umfasst, die zur professionellen
Texterfassung und -bearbeitung notwendig sind.

Dabei sind typografische Spezialwerkzeuge, die fir die
Werbetechnik unerlésslich sind, implementiert.

Textbausteine sind Textblécke die man haufiger
verwenden kann, weil sie so oder ahnlich in vielen Jobs
vorkommen - z. B. die eigene Adresse. Im PhraseWriter
kénnen beliebige Textblécke angelegt und bei Bedarf
abgeandert werden.

Fremdtexte kénnen in die Textbox direkt importiert
werden, wobei die oben genannten Formate benutzt
werden kénnen. Fur formatierten Text ist das
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RTF-Format zu benutzen. Es kann von jeder
professionellen Textverarbeitung gespeichert werden
kann.

Thumbnail-Vorschau Thumbnails sind kleine niedrig aufgeldste
Pixelvorschauen des Dateiinhalts. Alle in dem
ausgewahlten Verzeichnis liegenden Dateien werden,
mittels der Thumbnail-Vorschau, tberschau- und
einsehbar gemacht.

Tisch-Cutter Tisch-Cutter meint alle Schneideplotter, die einen
Flachbetttisch als Schneidunterlage haben.

Treiber Treiber meint Geréatetreiber, die der Post-Prozessor zur
Ausgabe benutzt. Im Treiber sind die gerétespezifischen
Werkzeuge und deren Parameter definiert.

Trimmen Ist eine Verschmelzfunktion, die geschlossene Objekte
mit Geraden oder Kurvenobjekten durchtrennt und die
dabei entstehenden Teilobjekte anschlieBend wieder
automatisch schlieBt.

TrueType, Type 1 und Diese 3 Font-Formate kénnen mit dem Fontmanager

BE-Fonts verwaltet, d. h. hinzugeflgt, aktiviert und deaktiviert
werden.

URW BE Fonts Das BE-Schriftenformat wurde seinerzeit von der Fa.

URW kreiert. Das BE-Format ist ein Vektorfontformat,
das mit SIGNUS-Systemen ausgeliefert wurde.

Vektorisierung Vektorisierung meint die Umwandlung von Bitmaps
(Pixelbildern) in Vektorkonturen.

Versalhéheneinstellung Versalhéhe ist die typografisch korrekte Hohenangabe
von Grossbuchstaben. Der Text-Editor benutzt diese
Einheit standardmaBig bei der SchriftgrdBe.

Verschmelzen Mit Verschmelzen sind Funktionen gemeint, die das
Uberlappen von Ebenen bzw. Folien behandeln. Es sind
in der Werbetechnik und im Siebdruck unerlassliche
Funktionen fir die Verarbeitung von Folien.

Verzeichnisiiberwachung Diese Funktion bedeutet, dass die Software ein
bestimmtes Verzeichnis auf der Festplatte oder im
Netzwerk unter Beobachtung hélt. Immer dann wenn
eine Veranderung - durch Speichern oder Léschen von
Jobs - in dem Verzeichnis eintritt, wird auch die
Thumbnail-Vorschau aktualisiert.
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Videomarken (Print & Cut)

Vollflache

Vorschau *.CDR und *.CMX

Warten nach Segment

Werkzeugparametrisierung

Werkzeugzuordnung

Zusatzprogramme

Als Videomarken werden Marken bezeichnet, die von
Schneideplottern mit optischen Sensoren oder Kameras
erkannt werden kénnen, um auf diese Weise
Druckungenauigkeiten zu kompensieren. Im Print &
Cut-Prozess (Drucken und Schneiden) werden sie auch
fur die Konturierung von Druckobjekten benutzt.

Ist eine Verschmelzfunktion, die Objekte einer Farbe
unterfillt, deren Flachen die einer anderen uberdecken.
Die teilweise verdeckten Objekte werden dazu so
umgestaltet, dass sie die dariiber liegenden vollstandig
unterlaufen.

Der Dateien-Reiter kann neben *.JOB auch die Inhalte
von *.CDR- und *.CMX-Dateien (CoreDRAW-Formate)
anzeigen.

Wird ein Job segmentiert, dann erhalt der Anwender bei
dieser Option die Mdglichkeit die Maschine neu zu
risten, bevor das nachste Segment verarbeitet wird.
Mittels eines Meldungsfensters kann die Ausgabe
jederzeit fortgesetzt werden.

Bedeutet, dass die speziellen Einstellungen fir ein
Werkzeug vorgenommen werden kénnen. Das kénnen
Werte flir Geschwindigkeit, Drehzahl, Tiefe, Winkel,
Druck, Beschleunigung und andere Parameter sein. Der
Geratetreiber stellt die Parameterfelder zur Verfigung.
Der Anwender editiert die entsprechenden
Parameterwerte vor der Ausgabe auf dem Gerat.

Jedem Farb-Layer kann eine bestimmtes Werkzeug
zugeordnet werden. Das erleichtert das Erstellen und
Verarbeiten von Jobs. Der ausgewahlte Geratetreiber
stellt die méglichen Werkzeuge zur Verfugung. Die
Zuordnung wird vom Anwender individuell
vorgenommen.

Zusatzprogramme sind Programm-Module oder
eigenstandige Programme, die mit zum Lieferumfang
gehdren.
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G Glossar

Additives Farbsystem

Anfasser

Antialiasing

Applikationtape

Auflésung

Ausgleich

Ausrichtung

Auszeichnung

Backup
Bitmap

Bit-Tiefe auch Farbtiefe

G Glossar

Das ~ basiert auf der Mischung der additiven,
selbstleuchtenden Spektralfarben Rot, Griin und Blau (RGB),
z. B. beim Farbfernseher oder Farbmonitor

Mit ~ bezeichnet man die 9 schwarzen Quadrate, die beim
markieren von Objekten um das Objekt herum und in der Mitte
gezeichnet werden.

Treppeneffektglattung oder Kantenglattung bei Bitmaps

Ubertragungspapier, das dazu dient die geschnittene Folie
nach dem Entgittern auf der Beschriftungsflache aufzubringen.
Die Haftkraft muss gentigend stark sein, dass der Text - auch
die kleinsten Buchstaben - ohne Probleme vom Tragermaterial
geldst werden kdnnen. Nach dem Aufbringen muss das ~ aber
genauso problemlos entfernt werden kénnen.

Anzahl der Bildpunkte (Pixel) je Streckeneinheit. Diese wird in
dpi (dots per inch) angegeben. Laserdrucker haben eine
Auflésung von 600 bis 1200 dpi.

Verandern des Abstands zwischen zwei benachbarten
Zeichen, so dass ein harmonisches Schriftbild entsteht. Dies
erreicht man durch Korrigieren des Zeichen- oder
Wortabstandes. Bei Abstanden unter 100% spricht man von
Unterschneidung und bei Werten lber 100% von Sperren

Art der Platzierung eines Textblocks auf der Arbeitsflache.
EuroCUT bietet Ausrichtung linksbiindig, rechtsbiindig,
zentriert, Blocksatz, Blocksatz erzwingen und Versalhthe
anpassen an

Hervorhebung von Textteilen durch Veranderung der
Textattribute, z. B. fett, kursiv

Datensicherung

Pixelgrafik

~ ist die rechnerisch mégliche Anzahl der Farben bei einer
bestimmten Anzahl von Bits, z. B.:

1 Bit Farbtiefe = 21 = 2 mdgliche Farben (Schwarz/WeiB)

8 Bit Farbtiefe = 28 = 256 mogliche Farben/Grautdne
24 Bit Farbtiefe = 224 = 16,8 Mio. mdgliche Farben
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Blitzer

Blocksatz

Byte

Clipart(s)

Clipboard

CMYK

CMYK-Farbraum

Container

Desktop

Digitalisierung

Dongle

Mit ~ benennt man die Spalten an den Grenzen Uberlagernder
oder aneinandergrenzender Farb- oder Folienflachen.
Nachteilig sind ~ insbesondere bei Siebdruckvorlagen

oder beim Drucken.

Eine Absatzausrichtung, bei welcher der Textblock gleichzeitig
links- und rechtsbiindig ausgerichtet wird. Dazu wird der
Wortzwischenraum innerhalb einer Textzeile so variiert (i. d. R.
gedehnt), dass sowohl links als auch rechts eine glatte
Textkante entsteht. Dies gilt nicht fir den Auslauf (die letzte
Zeile des Absatzes). vgl. auch: erzwungener Blocksatz

Kleinste, aus 8 Bit bestehende, im Speicher eines Computers
adressierbare Einheit

~ sind Jobs oder Jobteile, die zu der Clipart-Toolbar
hinzugefligt wurden. Sie werden in einem eigenen Verzeichnis
abgelegt (C:\Programme\EUROSYSTEMS\EuroCUT
Professional 7\CLIP)

Die Zwischenablage von Windows nennt man auch ~.
Das ~ wird benutzt um Daten schnell zwischen Programmen
auszutauschen

Cyan, Magenta, Yellow, Kontrast (Key, Schwarz) Genormte
Farben fir den Vierfarbendruck

~ ist die Menge aller Farben, die sich durch die im Druck
verwendeten Farben (CMYK) darstellen lassen

~ genauer Bild- oder Text-Container ist ein Vektorobjekt, das
ahnlich einem realen Container beliebige Bilddaten oder Texte
aufnehmen kann. In Verbindung mit Makroskripten kénnen
Inhalte halbautomatisch oder automatisch ausgetauscht
werden.

Der Bereich, der neben der Arbeitsflache fiir den Entwurf
benutzt werden kann. Er ist vergleichbar mit einem
Schreibtisch, auf dem sich die Werkzeuge befinden

Umwandlung einer Bildvorlage in eine digitale Form. Die
Erfassung erfolgt punkt- oder linienweise mittels eines
Digitalisierungstableaus oder durch Einlesen der Vorlage
mittels eines Scanners.

Bezeichnet den Kopierschutz der zum Lieferumfang von
EuroCUTgehort. Er wird auf die USB-Schnittstelle Ihres
Rechners gesteckt. Ohne ~ kann die Software nicht gestartet
werden.
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Download

DPI

Einfligemarke

Entgittern

EPS

Erzwungener Blocksatz

Farbtiefe

Fett

Folie

Font

Gammakorrektur

G Glossar

Das Herunterladen von Programmen oder Dateien aus dem
Internet auf einen Rechner nennt man ~.

Akronym fir Dots Per Inch; Auflésungsfeinheit in ,Punkten pro
Zoll” - (1 Zoll = 2,54 cm)

~ nennt man die blinkende, vertikale Linie in einem
editierbaren Feld

Bezeichnet den Vorgang des Entfernens von Uberflissigen
Folienteilen nach dem Schneiden mit einem Schneideplotter

Akronym fir ,Encapsulated Postscript Format”. In diesem
Dateiformat sind die Text- und Bildinformationen in der
Seitenbeschreibungssprache Postscript abgelegt. Dieses
Format enthélt neben den Text- und Rasterdaten auch ein
Vorschaubitmap, welches es erlaubt, ein Abbild der Daten auf
dem Bildschirm darzustellen.

Blocksatz bei dem alle Textzeilen - auch die Letzte - auf die
Spaltenbreite oder Breite der Arbeitsflache angepasst werden.
In EuroCUT heiBt diese Ausrichtung ,Blocksatz erzwingen”

unter ~ versteht man die Anzahl méglicher Bunttdne, die vom
Scanner erfasst oder per Farbmonitor wiedergegeben werden
kann

Schriftattribut mit einer etwas breiteren Strichstérke als der
Grundschnitt der Schrift.

Zwei Herstellungsverfahren sind Gblich: Kalandrieren und
GieBen. Gegossene Folie wird ohne Strecken hergestellt und
hat deshalb eine geringere Schrumpfneigung. Die Kosten sind
i. a. hoher als bei kalandrierter Folie. Kalandrierte ist
preisglnstiger, hat eine kirzere Verwendungsdauer und
schrumpft starker.

Schneidfolien sind dreischichtig aufgebaut:

1. Tragermaterial; die unterste Schicht

2. Kleberschicht; befindet sich zwischen Folie und
Tragermaterial

3. Die Folie selbst.

Schriftschnitt innerhalb einer Schriftfamilie in digitaler Form.
Die meisten Schriftfamilien verfiigen tber die Fonts normal,
fett, kursiv und fett-kursiv. Oftmals wird Font auch fir die
gesamte Schriftfamilie benutzt. Korrekt ist aber, dass jeder
Schnitt ein eigener Font ist

Die ~ ist eine Methode zur Farbstufenkorrektur, bei der die

Wahrnehmung des menschlichen Auges bei
aneinandergrenzenden Flachen unterschiedlicher Farbe
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Gruppieren

Halbtonbild

Hilfslinie

Hochgestellt

Hotfolder

Job

Kalibrierung

Kontextmenii

Kontrast

Laminieren
Live-Update

Makro

Markisenfunktion

beriicksichtigt wird.

Zusammenfassen beliebiger Objekte zu einer Gruppe. Die
Lage der Objekte zueinander verandert sich in der Gruppe
nicht mehr.

Als ~ bezeichnet man solche Bilder in denen Graustufen oder
Farbtdne vorkommen. Man nennt die Tonwerte zwischen
reinem WeiB und reinem Schwarz Halbténe.

Hilfslinien sind Linien, die zum visuellen Ausrichten von
Objekten auf der Arbeitsflache oder dem Desktop benutzt
werden. Hilfslinien sind nur auf dem Bildschirm sichtbar und
werden weder geplottet noch auf dem Drucker ausgegeben.

Die Zeichen werden héher gesetzt als die auf der Schriftlinie
stehenden Zeichen. Sie sind i. d. R. in einem etwas kleineren
Schriftgrad gesetzt als die Grundschrift.

Ein Hotfolder ist ein vom Plot-Manager liberwachtes
Verzeichnis. Wenn eine Datei in dieses Verzeichnis kopiert
wird, so fiihrt der Plot-Manager bestimmte, konfigurierbare
Funktionen automatisch aus.

Dateiendung von EuroCUT; Bezeichnung fir eine
EuroCUT-Datei

Anpassung von Drucker, Bildschirm, Plotter oder Anpassen an
Sollwerte

Kontextmen(s heiBen Kontextmens, weil sich der Aufbau, je
nach Anzahl und Typ der selektierten Objekte (Kontext),
anpasst und verandert. Kontextmenis werden immer mit der
rechten Maustaste aktiviert. Sie dienen dem schnellen Zugriff
auf wichtige Funktionen und Werkzeuge, auch auf solche, die
Uber die Hauptmenis nicht aktivierbar sind.

Gegensatz; Helligkeitsumfang zwischen hellen und dunklen
Bildstellen

Uberziehen mit transparenten Kunststofffolien

Aktualisierung einer Software Ubers Internet

Ein ~ automatisiert Ablaufe in Programmen. Die
Automatisierung kann dabei mit programmeigenen Befehlen
oder mittels einer Makrosprache realisiert sein.

Unter ~ versteht man das Markieren von Objekten indem man

die linke Maustaste gedriickt halt, dann einen Rahmen um die
zu markierenden Objekte zeichnet und die Maustaste erst
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Oberlange

Profil

Prozessfarben

Raster Image Prozessor

Toolbar

Scanauflésung

Schriftgrad

Schriftlinie

Uberfiillung

Unterléange

Unterschneidung

G Glossar

loslasst, wenn alle zu markierenden Objekte sich vollstandig
innerhalb des Rahmens befinden.

Terminus fir den Uber die Mittellange nach oben
hinausragenden Teil eines Zeichens.

Mit einem ~ wird das Aussehen von Programmoberflachen
bezeichnet. Die angezeigten Werkzeuge und MenUeintrage
kann individuell auf den Anwender zugeschnitten werden. Der
Zweck liegt in der Vereinfachung der Benutzerschnittstelle.

Druckfarbenskala fir 4-Farbdruck mit Cyan, Gelb (Yellow),
Magenta und Schwarz (Key). Bei Mischung ist drucktechnische
Wiedergabe aller Farben méglich.

kurz: RIP - Software, die Vektordaten rastert und den Druck
auf einem GroBformatdrucker steuert

Symbolleiste, die frei auf der Arbeitsflache eines Programms
bewegt und positioniert werden kann. Oft ist auch die
Zusammenstellung der Tools (Werkzeuge) definierbar.

Feinheit der Auflésung beim Scannen von analogen
Bildvorlagen

Formel:

Auflésung (in DPI) = Druckrasterweite (L/cm) x 2
(Qualitatsfaktor) x VergréBerungsfaktor x 2,54 (bei
Umrechnung von cm in inch)

~ ist die GrdBe einer Schrift. Sie entspricht der Kegelhéhe, d.
h. sie umfasst auch Ober- und Unterlange, sowie eine
gewissen Raum ober- und unterhalb der Zeichen.

Als ~ bezeichnet man eine gedachte Linie, auf der die Zeichen
einer Zeile stehen. Auch wen in einer Zeile unterschiedliche
Schriftarten und Schriftgrade verwendet werden, miissen alle
Zeichen auf einer gemeinsamen Schriftlinie stehen.

Eine schmale Uberlappungszone an den Grenzen
Uberlagernder farbiger Elemente. Diese ~ stellt sicher, dass an
den Farbgrenzen keine Blitzer entstehen. Die Uberlappung
kann durch Uber- und Unterfiillung erreicht werden.

Dies ist der Teil eines Zeichens, der liber die Schriftlinie nach
unten hinausragt.

Wenn zwei Zeichen dichter zusammengesetzt werden, als es
ihrer Standarddicke entspricht, spricht man von ~. Bei
Zeichenkombinationen wie z. B. ,Te” ergibt sich ein
ausgeglichenes Schriftbild.
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Upload

Versalhohe

x-Hoéhe

Zoll

Unter ~ versteht man das Senden von Dateien und
Programmen auf einen vernetzten Server

Man versteht darunter die Héhe der GroBbuchstaben, der
Versalien. Als MaB wird i. d. R. die Hohe des Buchstabens ,H”
von der Schriftlinie bis zur Zeichenoberkante benutzt.

Hohe des Kleinbuchstabens/Zeichens ,x” bzw. der
Kleinbuchstaben ohne die Oberlange einer Schrift. Diese Hohe
wird auch Mittellange genannt.

engl. Inch. MaBeinheit fir die Lange
1 Zoll =1 Inch =2,54 cm
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